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Φυσικά και υπήρχαν 
ΙηΙβΓΠβ· ρΓονί<ΐ6Γ$ 
πριν από το 
ΑΟΌροΙίδ Νβ·... 



^ οξ'ό π,στη και αη °ΐεΑ εσ 

η ταχύτητα είνα, ηλέο ν 

|0 \^ β 


σας προ^'^ η το^ α είνα ' "Α* . 

ΣΤΟ , . ο0 \»6 ^ ^ μας δύσΚ °λ 0 ; "°· 

^ΑΛωστε, Υ' ο1 ' 




° η Ρε το ΙπΙθιύιθΙ. 



Ηίίρ:/ Ζνν>ννν.3θΓοροΙΐ5.ηβ1; 

Σαπφούς 17, 176 76 Καλλ!θέα, Αθήνα, τηλ.: 9572720, ίαχ: 9570111, θίαΙ-υρ: 9579300-1 
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Εξερεύνησε το αλλόκοτο, μυστηριώδες 
μουσείο του Μεσαίωνα. Απέφυγε τα 
θανατηφόρα χτυπήματα των σκληρών 
Μαύρων Ιπποτών. Σώσε την Μνηστή σου 
ϋυίίθΙΙβ από τα νύχια της Ιερός Εξέτασης. 
Πίσω στο χρόνο, αντιμέτωπισε τον ν/οΐίι-θπι, 
τον Αρχοντα των Σκοτεινών Δυνάμεων. 
Αλλά πρόσεχε! Για να γυρίσεις στο 1996 
μόνο ένας δρόμος υπάρχει: 

Η Πύλη του Χρόνου. 

Παηασωτπρίου α.ε. 

ΛΊ (-Λ Ι ΐ ί ΠΛ ί Ο. 


Αποκλειστική Διανομή: Παπασωτηρίου α. ε., Στουρνάρη 49Α & Πατησίων, 106 82 Αθήνα, Τηλ. Κέντρο: 3809821, Ρβχ: 3648254 
Αποστέλλεται σε όλη την Ελλάδα με οουπβτ χωρίς επιβάρυνση — Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 
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ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΑΜΒΑΚΑΡΗΣ 
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ΤΗΛ.: 5148032 
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ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΚΑΡΑΛΗΣ 
ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


Απαγορεύεται η οϋικη ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη αδεια της εταιρίας 
ΟΕίΤΑ Ο!ΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού 
Οτιδήποτε υΗΐκό παραδιδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


ϋί λΙΙ Λ# ιβίουιοβ* ση ΐΗυ &3ί®. 
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ΚΑΙ ΟΧ 


Αγαπητοί αναγνώστες, 





για τους περισσότερους οι διακοπές αποτελούν μια ανάμνηση σε κάποια γωνιά 
του μυαλού και της καρδιάς μας. Ελπίζουμε τουλάχιστον οι μπαταρίες σας να έχουν 
γεμίσει μια και πολλές εκπλήξεις σας περιμένουν τους μήνες που έρχονται. 

Σημαντικότερη από αυτές η πλήρης αναβάθμιση του περιοδικού σας, που 
φιλοδοξεί να καλύψει τον χώρο των ρετηβε αλλά και των τηυΙίιΊνβάίε προγραμμάτων 
με τον καλύτερο τρόπο. Στα πλαίσια αυτά το ίίεβτ ενώνει τις δυνάμεις του με το 
ΜυΙίίητβάίε ννούά και μαζί φιλοδοξούν, από τον επόμενο μήνα να σας δώσουν το 
περιοδικό των ονείρων σας. 

03ΠΊΘ8, τηυίΐϋτηβάΐθ τίτλοι, οϋ-τοτη, ερβΙΙ είιορ και η μαγεία του Ιηίβτηβΐ, κάθε 
μήνα μαζί με ένα ΟΟ δώρο και δώρα για τους φανατικούς. Ακόμη συμβουλές για την 
αναβάθμιση του υπολογιστή σας και άμεση ενημέρωση για κάθετι νέοπου κυκλοφορεί 
στον κόσμο του ΡΟ. Και όλα τα παραπάνω σε τιμή έκπληξη! 

Απολαύστε λοιπόν τις τελευταίες ημέρες του καλοκαιριού και αντιμετωπίστε με 
αισιοδοξία την χρονιά που έρχεται. Εμείς θα κάνουμε ότι περνάει από το χέρι μας για 
να μην πλήξετε όυτε στιγμή τον χειμώνα που αργά ή γρήγορα θα μας επισκεφθεί. 
Μέχρι το επόμενο και εντελώς νέο ί!εβτ... απλά υπομονή! 


Αντώνης Βαμβακάρης 
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ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΤΟΥ ϋ£ϋϋ ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


:τ τα παιχνίδια που αγαπήσατε, σε νέες χαμηλότερες τιμές για να συμπληρώσετε τη συλλογή σας! ν 
-εοσφορά μπορείτε να βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα, προσκομίζοντας απλά το 
ιπόνι προσφοράς. 
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ΟΥΒΕΡΜΑΟΕ 

5900 δρχ. 

δΗΟΟΚ\Λ/ΑνΕΑδδΑυυ 

5900 δρχ. 

δΡΟΡΤδ δΙΜ. 

5900 δρχ. 

ΡϋΟΗΤδΙΜ. 

5900 δρχ. 

ΒυδΙΝΕδδδΙΜ. 

5900 δρχ. 

ΤΗΙδ Μ ΕΑΝ ΝΑΡ 

5900 δρχ. 

ϋΕδΟΕΝΤ II 

7900 δρχ. 

ΡδΥΟΗΙΟ ΟΕΤΕΟΤίνΕ 

5900 δρχ. 

ΡΑϋΕ ΤΟ ΒίΑΟΚ 

5900 δρχ. 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΡΡΕΤ 2 

5900 δρχ. 







ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ 


; ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ϊ Οϋ ΟΟΒΝΕΒ 3840382 

Οϋ ΟΟΒΝΕΒ 2 3825024 

1 ΝΕ\Λ/ ΙΟΟΙΟ Α.Ε. 240100 

ΝΕννίΟΟΙΟ Α.Ε. 551184/5 

ΟΟΜΡυΤΕΒ ΤΙΜΕ 771101 

ΝΑΥΤΙΛΟΣ-ΒΡΟΥΣΓΟΣ Σ. 244810 

ΚΟΜΒΟΣ-ΖΩΓΡΑΦΙΔΟΥΣ. 708912 
4 ΙΝΡ03Υ8ΤΕΜ ΒΑΤΚΑΛΗΣ 241717 

ΕΝΤΕΒ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 835234 

ΔΕΛΤΑ δΥδΤΕΜδ 223075 

ΑΝΑΛΥΣΗ 23307 

ΛΑΓΑΚΗΣ 22225 

> ΖΑΦΕΙΡΑΚΗΣ X. 52411 

ΓΣΑ ΣΥΜΕΩΝΙΔΗΣ Σ. 21519 

I ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ 25433 

ΚΟΥΝΑΛΗΣ Β. 29085 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 26333 

ΝΗ «ΑΚΟΥΡΗΣ Γ. 34220 

ΠΑΝΤΖΙΑΛΗΣ Β. 38998 

ΣΑΒΒΙΔΗΣ Π. 39833 

ΦΙΛΙΑΝΑΚΗΣ 35669 

Η ΙΝΡΟδΥδ ΝΙΚΟΛΑΟΥ 24720 

ΜΑΙΔΑ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ Ν. 22450 

ΜΑΝΤΖΟΣ 53838 



ΕΠΙΛΟΓΗ 

53453 

ΝΑΟΥΣΑ 

ΦΕΙΔΑΝΤΣΗΣ Α. 

29579 

ΑΛΕΞΑΝ/ΠΟΛΗ 

ΚΟΥΦΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 

32761 

ΔΙΔΥΜΟΤΕΙΧΟ 

ΓΕΝΙΖΕΓΚΙΝΗΣ1. 

24345 

ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

ΜΠΑΜΠΑΛΗΣ-ΜΑΥΡΟΜΑΤΗΣ 

37575 


ΧΡΥΣΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ X. 

37317 

ΞΑΝΘΗ 

ΡΒΟΟΒΕδδ 

75802 


310 ΜΙΟΜΕΩΙΑ 

70043 


ΦΛΩΡΙΝΑ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ Θ.Α. 

25333 

ΚΑΣΤΟΡΙΑ 

ΧΑΤΣΙΟΣ ΓΡ. 

22870 

ΧΡΥΣΟΥΠΟΛΗ 

ΚΥΖΑΚΗΣ Η. 

22929 

ΕΔΕΣΣΑ 

ΓΙΟΥΡΤΣΗΣ X. 

20207 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ - -. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘ.-Τ.Κ. . 

ΠΟΛΗ.- -..ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΟΑΜΕ8 ΠΟΥ ΕΠΙΛΕΓΩ.- - 



* Αν στην περιοχή σας δεν υπάρχει κάποιο από τα αναφερόμενα καταστήματα, 
επικοινωνήστε τηλεφωνικώς με το πλησιέστερο για να σας τα στείλουν με αντικαταβολή. 


* Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ 5Τ00Κ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ-ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 













































ΗΝε&εαρβ 
κυριαρχεί στην 
αγορά των Κ»Όΐν 56 Γ 

ΗΙΒΜ είναι σχεδόν έτοιμη να αποκληρώσει τον ν7βό 
ότοννδθΓ που κατασκεύασε και διαθέτει με το “Βοηυδ 
Ρπσΐέ' για το Οδ/2 νί/δίρ. Ετοιμάζει μια συμφωνία με 
τη ΝθΒοπρβ ώστε να ενσωματώσει στο πακέτο της 
τον ότοννϊΘΓ της τελευταίας. Τα καλύτερα νέα όμως 
για τη ΝθίδΟθρθ είναι ότι δεν υπάρχουν καλά νέα για 
την ΜίοτοδοΛ και τον πολυδιαφημισμένο ΙηΤθπίθΙ 
Εχρίοτβτ. Σύμφωνα με τα στοιχεία της ϋβίθφΐθδΐ, πο¬ 
λύ γνωστής εταιρείας στο χώρο των ερευνών στην 
αγορά της πληροφορικής, η ΝβΙεοθρθ Οοπυηυηίοα- 
ήοηε είναι η αδιαμφισβήτητη κυρίαρχος στον χώρο 
των νί/θό ότοννδθΓδ. Σύμφωνα με έρευνα της τελευ¬ 
ταίας ο ΝθίδΟθρθ Νπνίςθίοτ χρησιμοποιείται από το 
84% των χρηστών με τον Ιηΐθπτθ! Εχρίοτοτ να έρχεται 
μακράν δεύτερος και καταϊδρωμένος με 7%. Πάντως 
η Οθβςυβδί σημειώνει ότι η Μίσοεοή σιγά-σιγά αυ¬ 
ξάνει το μερίδιό της. Η Οθΐθςυθδί δεν είναι βέβαια η 
μοναδική εταιρεία στο χώρο της αλλά οι άλλες έρευ¬ 
νες που γίνονται διαφωνούν με την προηγούμενη μό¬ 
νο δίνοντας μεγαλύτερα ποσοστά στη Νθίδοβρθ! Ετσι 
μία έρευνα μέσω του ννοτίά νϊίάβ νΤβό δίνει 90% στο 
Νθίδοβρβ Νθνίςθίοτ και μόλις 1% στον Ιηίθητβΐ Εχ- 
ρίοτοτ! Μάλιστα σε αυτή την έρευνα φαίνεται η 
Νβίδοβρθ να βελτιώνει τα ποσοστά της ενώ αυτά της 
Μίοτοδοί να μειώνονται! 



Η αυτοκρατορία της ΝβίδΟθρε στο ΙηΙβτηεΙ 
δε δείχνει να απειλείται από κανόναν. 



Η ΙΒΜ δεν 
προσέφερε τίποτα 
στηνίοίιΐΒ 

Λίγους μήνες μετά την εξαγορά της Ιοήΐδ 
από την ΙΒΜ οι ειδικοί της αγοράς αρχίζουν 
να κριτικάρουν τον τρόπο της εξαγοράς αυ¬ 
τής και να αμφισβητούν τα αποτελέσματα. Οι 
περισσότεροι μεγάλοι μεταπωλητές γκρινιά- 
ζουν καθώς περίμεναν από την ΙΒΜ να διορ¬ 
θώσει τα κακώς κείμενα της Ιοήΐδ, αλλά κά¬ 
τι τέτοιο δε συμβαίνει. Εντωμεταξύ το Βοήΐδ 
Νοίθδ, το πιο ελιπδοφόρο προϊόν της εταιρεί¬ 
ας δέχεται επίσης σκληρή κριτική από τεχνικής πλευράς. Οι περισσότεροι χρήστες δε δείχνουν διατε¬ 
θειμένοι να αναβαθμίσουν την έκδοση 3.0 στην 4.0 και περιμένουν την παρουσίαση κάποιας έκδοσης ίσως 
με τον κωδικό 4.1 που θα διορθώνει τα κακώς κείμενα. Από τη θεωρητική πλευρά το προϊόν της Ιοίιΐδ εί¬ 
ναι εκπληκτικό. Μπορεί να συναγωνιστεί το ΝθίδΟθρθ Νθνίςθίοτ διαβάζοντας σελίδες του ΙΛ/οτΙά ύ,'ίάθ 
ν7θό ακόμα και οΜίηθ. Για μια ακόμα φορά όμως στον χώρο της πληροφορικής αποδεικνύεται η τεράστια 
απόσταση από τη θεωρία στην πράξη. Οι περισσότεροι ΜΙ3 πταηδςθΓδ πιστεύουν ότι το Ιοήΐδ Νοίθδ 4.0 
απλά δεν είναι αρκετά αξιόπιστο για τις κρίσιμες εργασίες για τις οποίες προορίζεται. Οι επόμενοι μή¬ 
νες είναι πολύ σημαντικοί για τον χώρο του ςρτουρννθΓθ. Τα ανταγωνιστικά Νονθίΐ Οτουρτνίδβ και 
Μίστοδοίΐ Εχοήθηςθ ίσως δεν έχουν τις πολύ καλές προδιαγραφές του Νοίθδ αλλά αν τα προβλήματα του 
τελευταίου δε διορθωθούν δε θα έχει κανένα μέλλον σε μια άκρως ανταγωνιστική αγορά. 


Το Ιοίυε Νοίθδ θα πρέπει να αποδείξει σύντομα όη μπορεί να παρα- 
δώσει όλα όσα υπόσχεται στους χρήστες. 



Ιστορίες 

ηλεκτρονικής 

τρέλας 

Ολα άρχισαν όταν ένας Αγγλος προσπάθησε να γρα¬ 
φτεί στην υπηρεσία ΑΟΕ ϋΚ, θυγατρική της γνωστής 
Αητθήθ3η Οη Ιίηθ. Συμπλήρωσε οηΐίηθ την αίτηση, 
έδωσε τα στοιχεία του, πόλη, διεύθυνση, επάγγελμα, 
ηλικία, κλπ, διάλεξε ένα ΙΟ και ένα ρθεεννοτά και πά¬ 
τησε το ΟΚ. Εμφανίστηκε λοιπόν μια οθόνη που τον 
πληροφορούσε ότι η άιτησή του δε γίνονταν δεκτή. 
Αλλαξε το Ε και το ρθδδννοτά αμέτρητες φορές αλλά 
η ίδια οθόνη του ανήγγειλε ότι η αίτηση δε γίνονταν σω¬ 
στή. Πήρε τηλέφωνο τους υπεύθυνους της εταιρείας 
οι οποίοι όμως με τη σειρά τους δεν μπορούσαν να 
εξηγήσουν τον λόγο για τον οποίο ο υπολογιστής αρ- 
νούνταν να δεχτεί το ΓθςίδΙίΗήοη του ήρωά μας. Ποιο 
ήταν τελικά το πρόβλημα; το όνομα της πόλης στην 
οποία κατοικούσε! Για να μην μπλέξουμε κι εμείς με τα 
αγγλικά ονόματα (και τις μεταφράσεις τους) μπορού¬ 
με να πούμε ότι ένα αντίστοιχο όνομα πόλης θα μπο¬ 
ρούσε να ήταν το Κατάκωλο! Οι υπεύθυνοι τελικά του 
είπαν ότι αν μπορούσε να γράψει σαν όνομα πόλης το 
“Κατάκαλο” όλα θα ήταν καλά (και όχι κ~ ος" όπως πριν! 
Η ιστορία φυσικά δεν άργησε να γίνει γνωστή και στην 
πόλη περί ης ο λόγος, να γραφτεί σης τοπικές εφημε¬ 
ρίδες και να απασχολήσει ακόμα και το Δημοτικό Συμ¬ 
βούλιο που φυσικά δεν είχε καμία διάθεση να αλλάξει 
το κανονικό όνομα (Βουηΐήοτρθ, οι αγγλομαθείς θα κα¬ 
ταλάβουν). Η ιστορία αυτή έφερε για μια ακόμη φορά 
στην επιφάνεια το πρόβλημα της λογοκρισίας και των 
φίλτρων που έχουν τοποθετήσει στους υπολογιστές 
τους οι Αμερικάνικες κυρίως εταιρείες-παροχείς 
ΙηΐθΐηθΙ. Η ΑΟΙ) υποσχέθηκε τελικά να μεταβάλλει το 
φίλτρο ώστε να δέχεται το δσυη&ΟΓρβ αλλά το ζήτημα 
δεν είναι τόσο απλό καθώς δεν είναι απλά ζήτημα μιας 
εντολής αλλά αλλαγή ολόκληρου τμήματος του κώδικα 
που χρησιμοποιήθηκε για να φτιαχτεί το φίλτρο. 


Οι αγγλομαθείς θα καταλάβουν γιαή υπάρχει το κόκκινο 
ΆΟΙ” πάνω σε αυτά τα ονόματα αγγλικών πόλεων. 
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Πλαστογραφία Ε-ιηαϊΙ 

Πριν από κάμποσο καιρό η Αάθ1γη Εβθ, εργαζόμενη 
στην ΟιβοΙθ, μήνυσε τον πρόεδρο της εταιρείας Εβγ- 
ιγ ΕΙϋεοη επειδή την απέλυσε όταν αρνήθηκε να κά¬ 
νει σεξ μαζί του. Τώρα όμως η Ιθβ κατηγορεπαι για 
ψευδορκία και πλαστογραφία Τι έγινε: η Εθθ για να 
αποδείξει τις κατηγορίες εναντίον του ΕΙίδοη χρησι¬ 
μοποίησε ένα θ-πτβϊΙ που υποτίθεται ότι στάλθηκε 
από τον άμεσα προϊστάμενό της, Οτώρ Κμητεβγ, προς 
τον Ηΐίεοη, όπου ανέφερε ότι απόλυσε την Ιθβ όπως 
του ζήτησε αυτός. Ενας εισαγγελέας που έψαξε’λί- 
γο παραπάνω την υπόθεση έφτασε στο συμπέρασμα 
ότι ο Κππψβγ δε θα μπορούσε να στείλει αυτό το β- 
ιηβίΐ γιατί κατά την ώρα που στάλθηκε οδηγούσε το 
αυτοκίνητό του, σύμφωνα πάντα με αρχεία της εται¬ 
ρείας κινητής τηλεφωνίας. Ισως βέβαια κάποιος 
πρέπει να του μιλήσει για τα ηοίθόοοί® ή τη χρονο- 
προγραμματιζόμενη αποστολή β-ητπίΐ. Τέλος πάντων 
το παραπάνω μαζί με το γεγονός ότι η Ιββ ήξερε τα 
ρ355\νοπΐ3 !ογ Κηηΐδβγ (ήταν ιδιαιτέρα γραμματέας 
του) έκανε τον εισαγγελέα να απαγγείλει κατηγο¬ 
ρίες κατά της Ιθθ. Ηδη μάλιστα έχει υπάρξει και μια 
σχετική καταδίκη όταν ένας παράγοντας της Βοήβηά 
καταδικάστηκε γιατί αποδείχτηκε ότι έκλεψε στοι¬ 
χεία της εταιρείας μέσω του συστήματος β-ΓαόάΙ και 
τα πούλησε στην δγητβηίθο. Η πραγματικότητα στον 
χώρο της πληροφορικής μάλλον υπερβαίνει τη φα¬ 
ντασία των σεναριογράφων του Ηοΐίγννοοά! 


Αντικλεπνικά 

υπολογιστών 

Οι εταιρείες ασφαλείας είναι φυσικό να τρέξουνγια 
να εκμεταλλευτούν τους φόβους που έχουν οι χρή¬ 
στες ΡΟ, καθώς είναι βέβαια ότι αν μπουν κλέφτες 
στο σπίτι σας, θα προσπεράσουν την τηλεόραση και 
το νίάθο και θα αρπάξουν τον Ρεηήυπι που έχετε! 
Ετσι η Οεϊοή δοήννπτΘ ανέπτυξε ένα έξυπνο σύστημα 
για την προστασία του υπολογιστή σας. Για την ακρί¬ 
βεια μάλλον πρόκειται για ένα σύστημα που επιτρέ¬ 
πει την ανεύρεση του υπολογιστή σας αν κλαπεί. Το 
όνομά του είναι 8ΤΟΡ3 (3θοιγθ Τβίβρήοηε ΟΝ-Ιίηβ 
Ροΐίοίηρ 5γεΐθπτ) και αφού εγκατασταθεί στον σκλη¬ 
ρό δίσκο του συστήματος σας δεν επηρεάζει την κα¬ 
νονική λειτουργία του υπολογιστή και έτσι είναι αό¬ 
ρατο από τον χρήστη που δε γνωρίζει για την ύπαρξή 
του. Μετά την εγκατάσταση μέσω ητοάθΐη καλείται 
μια βάση δεδομένων και σώζονται τα στοιχεία που 
έχουν να κάνουν με το συγκεκριμένο ΡΟ καθώς και 
ο αριθμός τηλεφώνου από τον οποίο πρέπει να καλεί. 
Κάθε φορά που κάποιος χρησιμοποιεί το ητοάβητ το 
5ΤΟΡ8 καλεί την ίδια βάση δεδομένων και ελέγχει 
τον αριθμό από τον οποίο έχει καλέσει (οαϋθτ Β). Αν 
αυτό δε συμβαίνει ενημερώνεται η άδίθόβεβ ότι ο συ¬ 
γκεκριμένος υπολογιστής έχει κλαπεί και αναγράφε¬ 
ται και ο αριθμός τηλεφώνου από όπου έχει καλέσει 
το κλεμμένο ΡΟ. Ετσι η αστυνομία μπορεί να βρει τη 
διεύθυνση και το ΡΟ να επιστρέφει στον νόμιμο ιδιο¬ 
κτήτη του. Κατά πόσο αυτή η διαδικασία είναι αποτε¬ 
λεσματική είναι άγνωστο πάντως σίγουρα δεν μπορεί 
να ισχύσετ για τα ηοίθόοοίΐδ γιατί στο επόμενο ταξίδι 
σας, μόλις χρησιμοποιήσετε το ηοίθόοοίτ από το ξε¬ 
νοδοχείο σας θα εισβάλλουν οι ειδικές δυνάμεις της 
αστυνομίας... και θα σας συλλάβουν! 


Ασφάλεια για το σύστημά σας 


Η εταιρεία ΒοάγΟιίόυά 5θουτίΤγ Οοπιρβηγ κυκλοφόρησε πρόσφατα το Οοητρυΐετρυετά. Πρόκειται για ένα 
όθ3τά το οποίο τοποθετείται εύκολα και γρήγορα στο θχρπηείοη εΐοτ του συστήματος σας. Από τη στιγμή που θα 
το εγκαταστήσετε, το Οοητρυΐθτςυετά "οπλίζεται" μόνιμα και αυτοενεργοποιείται κάθε φορά που το σύστημα 
είναι εκτός λειτουργίας. Ως τροφοδοσία χρησιμοποιεί μία (συνεχώς) επαναφορτιζόμενη μπαταρία ΝίΟίά. Η 
μπαταρία παραμένει ενεργή ακόμα και όταν έχετε το σύστημα απενεργοποιημένο για 1 μήνα! Στους διάφο¬ 
ρους αισθητήρες συναγερμού του άοετά περιλαμβάνεται ένας αισθητήρας κίνησης και ένας αισθητήρας φω¬ 
τός, Ο πρώτος έχει ως σκοπό του την παρεμπόδιση της μετακίνησης του συστήματος, ενώ ο δεύτερος εντοπί¬ 
ζει οποιαδήποτε κίνηση αφαίρεσης του 03$θ του συστήματος. Υπάρχει επίσης και ένας εφεδρικός διακόπτης 
για τον εντοπισμό οποιαδήποτε κίνησης σχετικά με το οθβθ. Σε περίπτωση που ενεργοποιηθεί ο συναγερμός, 
παράγει ένα χαρακτηριστικό θόρυβο (120άΒ) και σταματάει εφόσον το σύστημα δεν πειραχιεί για τα επόμενα 
30 δευτερόλεπτα. Το σύστημα συνοδεύεται από ένα ειδικό μηχανισμό ο οποίος εμποδίζει τη λάθος ενεργο¬ 
ποίηση του συναγερμού. 


Η μαφία ίων εΐιφς 

Εχετε φυσικά ακούσει για το "πλύσιμο χρημάτων" 
που προέρχεται από παράνομες δραστηριότητες. 
Μέσω διαφόρων τεχνι¬ 
κών αυτά τα χρήματα 
φαίνεται ότι τελικά προ¬ 
έρχονται από νόμιμες 
οδούς. 

Εχετε σκεφτεί όμως τι 
είναι αυτό σήμερα που 
έχει τη μεγαλύτερη αξία 
αν το κοιτάξει κανείς 
από τη σκοπιά του βά¬ 
ρους; τα οήίρ των υπολο¬ 
γιστών, πιο ακριβά ανά 
κιλό απο τον χρυσό, τα 
ναρκωτικά και τις πολύ¬ 
τιμες πέτρες. 

Πρόσφατα στις ΗΠΑ συ- 
νελήφθησαν 17 μέλη 
μιας συμμορίας που εμ¬ 
πορεύονταν ναρκωτικά 
και στην πορεία των ανα¬ 
κρίσεων αποκαλύφθηκε 
ότι η ίδια σπείρα ήταν 
υπεύθυνη για έναν μεγά¬ 
λο αριθμό ένοπλων λη¬ 
στειών οΗίρδ. 


Πιστεύεται δε ότι πολλά από τα έξοδά τους, όπως 
το ποσά των εγγυήσεων, οι αμοιβές δικηγόρων, 
ενοικιάσεις αυτοκινήτων και σπιτιών χρηματοδο¬ 
τήθηκαν από τα οήίρδ που έκλεψαν και στη συνέ¬ 
χεια πούλησαν. 

Είναι ίσως η πρώτη φο¬ 
ρά που παρατηρείται 
μια άμεση σχέση ανά¬ 
μεσα στα εγκλήματα 
που έχουν σχέση με 
υπολογιστές και στις 
σπείρες ναρκωτικών. 
Αυτό σημαίνει ότι πολ¬ 
λοί χρήστες έχουν μέσα 
στα ΡΟ τους οήίρδ τα 
οποία έχουν κλαπεί 
στην αρχή και χρησιμο¬ 
ποιηθεί για την αγορά 
ναρκωτικών ή έστω για 
τη χρηματοδότηση πα¬ 
ράνομων ενεργειών και 
άρα είναι αποδέκτες 
"προϊόντων εγκλήμα¬ 
τος". 

Τι άλλο θα ακούσουμε 
ακόμα; Λέτε αυτός να 
είναι ο λόγος που οι τι¬ 
μές των οήίρ μνήμης 
πέφτουν συνέχεια; 


Τα νέα χαρτονομίσματα ίου 21ου αιώνα! 
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Η Βΐίζζβτά θα κυκλοφορήσει σύντομα το δίβτστπή, κά¬ 
τι δηλαδή σαν το ΐΫΒτοτηίΙ στο διάστημα. Φανταστεί¬ 
τε ότι το στοιχείο του νερού έχει ανηκατασταθεί από 
το κενό του διαστήματος ενώ το έδαφος έχει ανηκα¬ 
τασταθεί αντίστοιχα από αποχρώσεις του μοβ. Ολα 
τα γραφικά έχουν βελτιωθεί και έχουν ανηκαταστα- 
θεί από αστρικά πλοία, κρυστάλλτνα φρούρια και διά¬ 
φορα νεφελώματα. Μπορείτε να επιλέξετε μία από 
τις τρεις φυλές ώστε να αγωνιστείτε στα 40 σενάρια 
τα οποία είναι συνδεδεμένα σε μία ολοκληρωμένη 
καμπάνια (3 επίπεδα δυσκολίας). Υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα επιλογής μεταξύ πτοάθπτ και ηβπνοήτ ιηοάβ 
όπως επίσης και μίας νέας μεθόδου παιχνιδιού μέσω 
ΙηϊθΐηβΤ στην υπηρεσία ϊ>3Πΐθ.ηθΙ της Βΐίζζβτά. 

Το δεύτερο παιχνίδι της εταιρείας είναι το ΕΙώΜο. 
Πρόκειται για ένα ισομετρικής προοπτικής, ΚΡΟ παι¬ 
χνίδι το οποίο μοιάζει μ’ ένα συνδυασμό του ϋυη- 
ςθοη Μ33ΐβτ και ΙΠύπιβ νίΠ. Το Μβόΐο έχει επικε¬ 
ντρώσει το ενδιαφέρον της δράσης σ’ ένα μόνο χα¬ 
ρακτήρα ο οποίος διαθέτει τα συνηθισμένα φυσικά 
και πνευματικά προσόντα τα οποία στη συνέχεια βελ¬ 



τιώνονται κατά την εξέλιξη του μύθου. Στα υπόλοιπα 
χαρακτηριστικά περιλαμβάνεται το σύνηθες ιηνοη- 
Ιοιγ μέσω του οποίου μπορείτε να επιλέξετε ία όπλα 
ή τα μαγικά ξόρκια που θα χρησιμοποιήσετε. Το ση¬ 
μαντικότερο χαρακτηριστικό του ΜβΜο είναι η γεν¬ 
νήτρια τυχαίων επιπέδων και 03τηρ3ίςη. Η εν λόγω 
γεννήτρια παράγει μία σειρά από ξεχωριστούς δια¬ 
δρόμους, παγίδες, δωμάτια καθώς και τέρατα τα 
οποία καλείστε να ανημειωπίσειε. 


/ \ 


ΟΤ 63 ( 1 ηθ 11 <| 1 ΐί 

Η νέα μόδα στα ΚΡΟ παιχνίδια είναι ο 
"δϊβδτηριιηΐό κόσμος ο οποίος αντικαθιστά 
σταδιακά την έννοια του εγόβτρυηΐτ της δε¬ 
καετίας του '80. Στον είθβπτρυηΐζ κόσμο ο 
ηλεκτρισμός και οι μηχανές εσωτερικής καύ¬ 
σης δεν ανακαλύφθηκαν ποτέ με αποτέλε¬ 
σμα η τεχνολογία να εξελιχθεί βασιζόμενη 
στην ενέργεια του ατμού. 

Το Ε>τβ3άηους1τ! είναι ένα από τα πρώτα 
3Τθ3τηριιιύΓ παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν 
στην αγορά από την Ττίόβ (μία "θυγατρική 1 
ομάδα της Οεββη. Βρισκόμαστε στο έτος 
2025, η Βασίλισσα Βικτώρια εξακολουθεί να 
είναι στο θρόνο της Αγγλίας ενώ έχει διατη¬ 
ρηθεί εν ζωή χάρις στην τεχνολογία του 
ατμού. Η Βρετανική Αυτοκρατορία έχει επε- 
κταθεί σ’ όλο το ηλιακό σύστημα, χρησιμοποι¬ 
ώντας στόλους 

από διαστημικά ατμόπλοια, των οποίων τα 
σχέδια έχουν επηρεαστεί από τα αντίστοιχα 
σχέδια του Εβοηπτάο ά3 νϊηεί. Δυστυχώς 
όμως υπάρχουν κάποια προβλήματα στον 
πλανήτη Αρη (οι Ινδίες του μέλλοντος) με 
αποτέλεσμα να σας στείλουν για να “τακτο¬ 
ποιήσετε" την κατάσταση. Το σενάριο του 
παιχνιδιού παρουσιάζει μεγάλο ενδιαφέρον 
ενώ από τα πρώτα στοιχεία φαίνεται ότι η Τιίόθ δημιουργεί ένα πολύ καλό παιχνίδι. Σύμφωνα με τις υποσχέ¬ 
σεις της εταιρείας, ο χρήστης θα έχει τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσει 10 οχήματα σε 30 αποστολές. 

Η Τηόβ εργάζεται παράλληλα για την παραγωγή ακόμα 2 πατχνιδιών, το ϋ3\νη οί ΟηγΙοιθββ (τον αντίπαλο του 
3ϋ Ουβίτο) και το Ζοϋ<5 στο οποίο συμμετέχει ο δοοοόγ ϋοο και ο Ρτεά Πίηίεΐοηβ. 


Η 8ΕΟΑ ανιεππίθεναι 

Η 5ΕΟΑ ανακοίνωσε πως σκοπεύει να κάνει 
ακόμα πιο αισθητή την παρουσία της στο χώ¬ 
ρο των ΡΟ. Εως τα τέλη του 1996, η εταιρεία 
θα έχει κυκλοφορήσει όλα τα βτσβάθ παιχνί¬ 
δια της, σε πλατφόρμα ΡΟ. Μία κίνηση που 
σίγουρα θα εξαγριώσει τους κατόχους των 
καρτών επιτάχυνσης Εήβπτοηά Εάςε 3ϋ είναι 
ότι τα παιχνίδια της θα μπορούν να τρέχουν 
(χωρίς καμία "βοήθεια") σ’ ένα σύστημα 
Ρεηήυηι Η 3ΕΟΑ εισχώρησε στην αγορά στις 
αρχές της χρονιάς με την κυκλοφορία του 
καταπληκτικού νϋττΐ3 Ρίςήΐθτ. Η εταιρεία 
αποφάσισε να αφιερωθεί στην αγορά των ΡΟ 
και γι’ αυτό το λόγο δημιούργησε μία νέα 
εταιρεία η οποία έχει σκοπό να εδραιώσει 
την παρουσία της στο χώρο πολύ γρήγορα. 

Μετά από μία "πονηρή" κίνηση, η 5ΕΟΑ 
ΕηΐβΠβίηπτβηΐ Ιησ κατάφερε να παρακάμψει 
την αποκλειστική συμφωνία που είχε συνά¬ 
ψει με την Κβιηοηά Μυΐΰπτεάώ, η οποία προ- 
έβλεπε ότι τα παιχνίδια της 5ΕΟΑ θα έτρεχαν 
μόνο σε συστήματα που θα ήταν εξοπλισμένα 
με κάρτες Εάςε. Αποδεσμευμένη πλέον, η 
εταιρεία θα κυκλοφορήσει στους επόμενους 
μήνες παιχνίδια όπως το νϊτΐυβ ΡίςΗίετ 
Εθτηίχ, ϋβγΙοηΒ 115Α δες3 Ηβΐΐγ, Μβηχ ΤΤ 
δτιρεήώτε και \Γιηυ3 Οίίγ (γνωστό και ως νϊηιιβ Οορ). Ο καθένας από τους παραπάνω τίτλους θα κυκλοφορή¬ 
σει αρχικά για κάρτες Εάςε ενώ το πολύ σε δύο μήνες αργότερα θα κυκλοφορήσει και σε έκδοση για συμβα¬ 
τικά συστήματα. Ενας λόγος για τον οποίο η 5ΕΟΑ δεν κυκλοφόρησε νωρίτερα τα εν λόγω παιχνίδια βασίζεται 
στο γεγονός πως χρειαζόταν χρόνο για να βελτιώσει την τρισδιάστατη μηχανή που θα χρησιμοποιήσει στα ΡΟ. 
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Η Οηιρ Μυΐϋιηοάία δγβίβηΐδ & η ΜΙ8 Πληροφορική 




ΙιΙΜΙΤΕϋ ΟΟίΙΕΟΤΟΚ5 
δίΘΝΛΤϋΚΕ Εοιτιον 
λνΗΙΙιΕ 8ΤΟΟΚ8 ΙΛ8Τί 


οας προτιίνουν 

την απολαυστική κωμωδία 
των συγκλονιστικών 
Μοιιίγ Ργάσηι σι ΟΠ-ΒΟΜ 


7ίΗ ΙΕί/Εί. 


Ζητείστε σήμερα το 

Λοηίη ΡμΠιοη 

& ϋ!κ ΗηχΜ Γογ Πιχ ΙιοΙϋ (?Μ 




ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 




(Σκοτώστε τον υιό που κρύβει ο υπολογιστής σας, 
πριν σας σκοτώσει αυτός!!!!) 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
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ΤσώΙΜαηία 

Πρόσφατα κυκλοφόρησε το Τοίβΐ Μβηίπ, το οποίο 
άνετα μπορεί να χαρακτηριστεί ως ένα σύγχρονο 
δγηάίσμίβ με ριιζζΐθ. Το παιχνίδι διαθέτει ισομετρική 
άποψη αλλά από χαμηλότερη οπτική γωνία. Ενα από 
τα προβλήματα του δγηάίσΒίθ ήταν ότι "χάνατε" τους 


πράκτορές σας πίσω από 
τα διάφορα κτίρια. Αυτό το 
στοιχείο έχει εξαλειφθεί 
πλέον από το ΤοΙβΙ Μ3ηί3 
μια και οι πράκτορές σας 
είναι ορατοί όταν περνούν 
πίσω ή μέσα από τα διάφο¬ 
ρα κτίρια. Παρ’ όλ’ αυτά 
διατηρούμε τις επιφυλά¬ 
ξεις μας για την ποιότητα 
της εν λόγω "διαφάνειας" 
μια και οι λύσεις που 
έχουμε δει έως τώρα είναι 
τουλάχιστον απογοητευη- 
κές. Τον 22ο αιώνα, η ανθρωπότητα είναι δέσμια των 
Συνδικάτων που την τρομοκρατούν και την ελέγχουν 
πλήρως. Τα διάφορα τηβοήβηοίάδ έχουν προγραμμα¬ 
τιστεί ώστε να καταστρέφουν τα πάντα. Κάποια στιγ¬ 
μή όμως έρχεται η σειρά σας να εκδικηθείτε τα πέ¬ 
τρινα χρόνια της καταπίεσης. Είσαστε ένας στρατιώ¬ 
της ογόοτς ο οποίος ηγείται μίας ομάδας ανταρτών η 
οποία έχει ως σκοπό της να καταστρέφει τα 


ητθοήΒηοίάε αλλά και να εξασφαλίσει την τεχνολογία 
που είναι απαραίτητη για την ενδυνάμωση του Αγώνα 
σας. Το παιχνίδι έχει αρκετά κοινά στοιχεία με το πο- 
λυαγαπημένο μας δγηάίοβίβ, γεγονός το οποίο δεν 
μπορεί να χαρακτηριστεί ως αρνητικό στοιχείο. Ισως 
μάλιστα να αποτελεί το καλύτερο αντίδοτο το οποίο 
θα μας κρατήσει όρθιους μια και το δγηάίοβίβ ΙΛΓβτδ 
αναμένεται στα μέσα του Σεπτεμβρίου. 


Οκηνηϋ 2 



Η Ρεγςηοείε σε συνεργασία με την εταιρεία Ρβτίθοϊ 
ΕηΐβΠβίιυηθηΙ θα κυκλοφορήσει το Οίεστνοτίά 2. 
Πρόκειται για τη συνέχεια του γνωστού βάνβηήιτβ 
παιχνιδιού το οποίο φέρει έντονα τα στοιχεία των 
οοπήσε. Το θέμα του δεύτερου μέρους βασίζεται 


επίσης στη δημοφιλή σειρά βιβλίων. Μετά την εξα¬ 
φάνιση του Θανάτου, το χάος βασιλεύει στην πόλη 
ΑηΜτ Μοτροτίτ. Ο Οήητ Κββρβτ έχει παραδώσει το 
δρεπάνι του και έχει φύγει για τη Σουηδία ώστε να 
συμμετάσχει σ’ ένα διεθνές τουρνουά σκάκι (ή κά¬ 
τι παρεμφερές) αφήνοντας την πόλη γεμάτη από 
"βαρκάρηδες" που ανυπομονούν να βρουν νέους 
επιβάτες. Οι αρχές έχουν πανικοβληθεί και καλούν 
τον βραδύνου Κίησβννίηά (δηλαδή εσάς), τον Λόρ¬ 
δο της Τσαπατσουλιάς για να δώσει λύση στα προ¬ 
βλήματα του τόπου. Σύμφωνα με δηλώσεις της 
Ρεγςηοείε, το Μεοννοτίά είναι ένα βάνβηΐυτβ παι¬ 
χνίδι του οποίου το σενάριο παραμένει πιστό στο χι¬ 
ούμορ και τις ιστορίες των αυθεντικών βιβλίων χω¬ 
ρίς να τις παραποιεί. Τα σοτηίοε του παιχνιδιού έχει 
αναλάβει να φέρει σε ζωή η δημιουργική ομάδα 
Ηβηη3 Βπτόθιμ. Το νέο παιχνίδι είναι σαφώς καλύ¬ 
τερο, συγκριτικά με τον προκάτοχό του, μια και η 
Ρεγςηοείε πρόσθεσε δεκάδες νέους χαρακτήρες 
όπως επίσης και Μ-εστοβη κίνηση. 


Ολυμπιακοί 

Αγώνες 

Η εταιρεία 115 Οοΐά επανέρχεται δυναμικά 
στο χώρο των εροη ςβτηβε με την κυκλοφο¬ 
ρία δύο αντίστοιχων τίτλων, το Οΐγπτρίο 
Οβιηβε και το Οίγητρίο δοσοβι;. Πιο συγκεκρι¬ 
μένα το Οίγιηρίσ ςβητβδ περιλαμβάνει 15 δια¬ 
φορετικά αθλήματα, από αγωνίσματα στίβου 
έως κολύμβηση, τοξοβολία, σκοποβολή άρση 
βαρών, ακόντιο και κολύμβηση. Ισως το θέμα 
που πραγματεύεται ο τίτλος να μπορούσε να 
θεωρηθεί παρωχημένο, αν η υδ Οοΐά δε φρό¬ 
ντιζε να δημιουργήσει ένα εντυπωσιακό πο¬ 
λυγωνικό, τρισδιάστατο περιβάλλον. Σε πα¬ 
ρόμοια επίπεδα κινείται και το Οίγιηρίσ 
δοσσβτ, το οποίο δεν μπορεί να συγκριθεί με 
τις κορυφές του είδους αλλά παρέχει πολύ 
καλό 93τηβρΐ3γ. Αναμένουμε λοιπόν... 





Το 1995, η Ρεγςηοείκ μας έκανε δώρο ένα καταπλη¬ 
κτικό παιχνίδι, το Εσείβϋσμ. Τώρα αναμένουμε ενα- 
γωνίως της πολυπόθητη κυκλοφορία του Εσείπήσπ 2 
μέσα στο 1997. Πρόκειται για ένα βάνβηΐιπβ παιχνίδι 
δράσης το οποίο ξεφεύγει από το συμβατικό ροίητ 
3ηά σΐίσίτ μια και έχει δοθεί μεγάλη βαρύτητα στο 
ίηΐθΓβσήνίΙγ (στο στλ του ΑΙοηβ Ιη Τήβ ϋβτίζ), ενώ 
χρησιμοποιεί περισσότερες από 2.000 οπτικές γωνίες 
ώστε να αποδώσει όσο πιο ρεαλιστικά το περιβάλλον 



του παιχνιδιού. Η χώρας σας έχει πέσει στα χέρια 
ενός υποχθόνιου μάγου του οποίου οι ορδές των δού¬ 
λων λυμαίνονται τους δρόμους και τα σπίτια της πό¬ 
λης σας. Η πιο φυσιολογική αντίδραση θα ήταν να 
υποκριθείτε τον "αδιάφορο", όμως εσείς έχετε κάτι 
πιο θαρραλέο στο μυαλό σας. οπλισμένος με περίσ¬ 
σιο θάρρος και το αγαπημένο σας σπαθί, εισβάλετε σ' 
ένα κόσμο γεμάτο νεκροταφεία, μπουντρούμια, παγί¬ 
δες, στοιχειωμένα δάση, φρούρια και μαγικά. Σκοπός 
σας είναι κινείστε επιδέξια ώστε να αποφύγετε τις 
εχθρικές παγίδες, να λύσετε τους γρίφους που θα 
συναντήσετε και τέλος να μονομα¬ 
χήσετε με 3ηίπΐ3ΐβά χαρακτήρες, 
όπως νυχτερίδες, φαντάσματα και 
διάφορα ξωτικά. Ολοι οι παραπάνω 
χαρακτήρες έχουν σχεδιαστεί μέσω 
της ελλειψοειδούς τεχνικής της 
Ρεγςηοδίε, που δίνει στα αντικείμε¬ 
να μία πιο φυσική όψη η οποία καθι¬ 
στά το αποτέλεσμα κάτι παραπάνω 
από εντυπωσιακό. 


12)υ5ΕΗ 















ΕηΚαηεβά 00: 

Ηρθε η ώρα του; 

Πρέπει να παραδεχτούμε ότι από τότε που πρωτοεμφανίστηκαν 
τα Εηήβησεά Θϋ δημιούργησαν ένα πλήθος αποριών στο κοινό. 
Τι ακριβώς έκαναν, πόσο κόστιζαν, που μπορούσε κανείς να τα 
αγοράσει, πόσο συμβατά ήταν με τα κλασικά Θϋ άτίνθδ; Η ερώ¬ 
τηση όμως που βασάνιζε εμάς τουλάχιστον ήταν αν θα εμφανι¬ 
ζόταν τελικά ένας ικανοποιητικός αριθμός ποιοτικών τίτλων σε 
αυτό το ίοπη3(. Εντάξει, οι δημιουργοί όπως ο ΡθΙθγ Οεότίεΐ που 
έτσι κι αλλιώς πειραματίζονται με οτιδήποτε καινούριο έκαναν 
κάποιες προσπάθειες αλλά ο συνδυασμός του υψηλού κόστους 
παραγωγής μαζί με την έλλειψη ενός ευρέως αποδεκτού προτύ¬ 
που δεν άφηνε περιθώρια για αισιοδοξία όσον αφορούσε το μέλ¬ 
λον του νέου αυτού μέσου. Ισως όμως τώρα τα πράγματα να αλ¬ 
λάζουν. 

Το Δεκέμβριο του 1995, η Ρήίΐίρε και η 5οηγ παρουσίασαν από 
κοινού τις προδιαγραφές (Βΐυβ Βοοίτ) του υβριδικού ίοηηεΐ Οϋ 
ΕχΐΓ3 που ενσωμάτωνε πτυΐΐήηεάίβ αλλά και καθαρά 3ηάίο χαρα¬ 
κτηριστικά. Η Μίστοεοή δε θα μπορούσε φυσικά να αφήσει την 
ευκαιρία να πάει χαμένη και τον Μάρτιο παρουσιάζει ένα δείγμα 
της νέας τεχνολογίας, ένα 33πτρ1ετ ΟΌ με τη συνεργασία γιγά¬ 
ντων της μουσικής βιομηχανίας όπως οι ΒΜΟ, ΕΜΙ, ΜΟΑ, 
Ροΐγςτεπτ, 5οηγ και ννήτηβτ. Στην πορεία η Αμερικάνικη Ενωση 
των Εταιρειών Ηχογράφησης υποστήριξε το νέο πρότυπο με τη 
μορφή του Εηήβησεά ΟΏ. Το τελευταίο αποτελούσε μια πιο γενι- 
κευμένη έκδοση του αρχικού Θϋ Εχ(Τ3. Το χαρακτηριστικό του 
Εηήεησεά ΟΘ (όπως και του αρχικού Θϋ Εχΰτβ) είναι ότι αντιμε¬ 
τωπίζει επιτυχώς το πρόβλημα του πρώτου Ιτπσίτ των Θϋ. Αν έχε¬ 
τε δοκιμάσει να τοποθετήσετε ένα Θϋ-ΚΟΜ σε ένα 3ΐκϋο Θά 
ρΐβγετ θα έχετε ακούσει τον χαρακτηριστικό θόρυβο όταν το 
ρΐ3γθτ προσπαθεί να παίξει το πρώτο ΙΤ3θ1< του Οϋ. Ετσι το 
Εηήβησεά Θϋ μπορεί να περιέχει μουσική και δεδομένα, αλλά τα 
3ηάίο 00 ρΙβγβΓδ δεν προσπαθούν να αναπαράγουν τα τελευ¬ 
ταία. Η Αρρίθ δεν έμεινε επίσης πίσω και παρουσίασε εργαλεία 
ειδικά για τους δημιουργούς των Εηήεησεά 00 (ΟυίσΙτΤίΓηθ 
Μυ$ίσ ΤοοΜ). 

Οπως είναι φυσικό, το κόστος παραγωγής ενός Εηήβηοεά 00 εί¬ 
ναι μεγαλύτερο από αυτό ενός 3υάίο Οϋ. Οι μουσικές εταιρείες 
ι όμως προσπαθούν να μην επιβαρύνουν τον τελικό καταναλωτή με 
αυτή τη διαφορά κόστους. Αν το επιτύχουν όλα τα 3υάίο Οϋ θα 
μπορούν άνετα να αντικατασταθούν με τα αντίστοιχα Εηήπησβά. 
Αν δεν έχετε υπολογιστή θα ακούτε και πάλι μόνο τη μουσική, αν 
όμως έχετε η μουσική θα συνοδεύεται από φωτογραφίες, νίάεο 
' εΐίρ και πληροφοριακά στοιχεία για τον καλλιτέχνη. Υπάρχει μά¬ 
λιστα και ένας πολύ απλός τρόπος ώστε όλα αυτά τα στοιχεία να 
ανανεώνονται άμεσα. Οπως συνήθως η λύση βρίσκεται στο 
Ιηΐθτηθί. Ενα Εηήπηοθά Οϋ μπορεί να περιέχει έναν ν?εό 
Βτοννδθτ και Ιίηΐκ στο \Αθό δίτε της εταιρείας. Αλλωστε παρατη- 
ρείται έτσι ία αλλιώς μια μεγάλη αύξηση του αριθμού των μουσι¬ 
κών ννεό δίΐθδ. Ετσι ο αγοραστής ενός 00 θα έχει στη διάθεσή 
του τα πιο πρόσφατα νέα για τον καλλιτέχνη, τις ημερομηνίες των 
ζωντανών εμφανίσεών του, κλπ. Θα μπορούσε βέβαια κάποιος 
να τα δει αυτά έτσι κι αλλιώς μέσω του ΙηΙβτηβ!. Εδώ μπαίνει στη 
μέση το τηδτίτεΐίης. Ετσι κάποιος αγοραστής ενός Εηήεηοεά Οϋ 
θα μπορεί για παράδειγμα να κλείνει εισιτήρια για συναυλίες σε 
καλύτερη τιμή, ή να συμμετέχει σε οηΐίηβ διαγωνισμούς, με τη 
βοήθεια κάποιου ηλεκτρονικού κωδικού που θα περιέχεται στο 
ίδιο το 00. Η ουσία είναι ότι αυτή τη στιγμή το Εηήβησεά 00 απο¬ 
τελεί τη γέφυρα ανάμεσα στην αναπτυσσόμενη αγορά των υπο¬ 
λογιστών και την τεράστια βιομηχανία της μουσικής. Αυτό και μό¬ 
νο το γεγονός δεν μπορεί παρά να επιβεβαιώνει ένα ευοίωνο 
μέλλον για το νέο ίοπη3(. 


ΡΙΑΥΕΒ8 ΟΙΙΙΒ 

ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 

ΟΕ/ΜΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 

ΟΕΥΛΛΡΙΟ 0ΑΛΛΕ5 

ΛΛΑ5ΤΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ II 

ϋΑΚΚ 5ΤΑΕΚΕΚ5 

Χ-ΟΟΛΛ III 

ΤΕΚΚΕΝ II 

ΡΑϋΕ ΤΟ ΒΙΑΟΚ 

5ΙΜϋΙ0ΑΤΕ 1Λ/ΑΚ5 


Βυ5Τ Α ΛΛΟνΕ II 

ΛΛΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΜΟ 

ΚΕΤΕΙΚΜ ΡΙΚΕ 

ΟΚΙΙ5ΑΟΕ 

ΤΚΑΟΚ ΑΙΜΟ ΡΙΕΙΟ 

ΡΙΚΕ ΡΙΟΗΤ 

ΚΕΧΙϋΕΜΤ Ενίί 

5ΡΑ0Ε Ηυϋ< 

ΙΛΛΡΑΟΤ ΚΑΟΙΝΟ 

ΑΟ ΟΗΟΚΟ <2 ΚΑΟΙΝΟ 

ΑΡΑΟΗΕ ΙΟΝΟΒΟνν (ΕΑ) 

Χ-ΛΛΑΝ ΟΗΙίΟΚΕΙΜ ΟΡ ΑΤΟΛΛ 

ΚΙ5Ε ΑΝϋ ΚυΐΕ ΟΡ ΑΝΟΙΕΝΤ 

ΝΑΛΛΟΟΛΛ ΛΛίΙδΕίΙΛΛ 1 

ΕΛΛΡΙΡΕ5 

5ΥΝΟΙΟΑΤΕ ΙΛΙΑΚ5 

ΡΟΚΜυΐΑ 1 ΟΡ II 

ΛΛΟΤΟΚ ΤΟΟΜ ΟΡ II 

ΑΡΤΕΚΙΙΡΕ 

ΛΛΥ5Τ 

5ΚΕΕΕΤ0Ν νΥΑΚΚΙΟΚΧ 

ΤΙΛΛΕ ΟΟΛΛΛΛΑΝΟΟ 

5ΤΑΚΡΙ0ΗΤΕΚ 3000 

50υΐΕΤ 5ΤΚΙΚΕ 

0υΜ5ΗΙΡ 

5Τ0ΚΛΛ 

0ΥΜΑ5ΤΥ ΐνΑΚ5 II 

ΕΙΤΤΙΕ ΒΙΟ ΑσνΕΝτυκΕ II 

ΟΥΒΕΚΙΑ 


ϋΟι ι/ ρίΛΟίΛΤΟιΐ ΜΗ εχΜΗΗΠ! 


ϋΟΥΡΑϋ 80ΝΥ 

ΙΟΟΟΟ 

ϋΟΥΡΑϋ 

7000 

ΜΕΜΟΗΥ ΟΑΚΡ 

8000 

δΟΑΗΤ ΟΑΒΙ.Ε 

9000 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 80ΝΥ από 

16000 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ δΟΝΥ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ από 

ΙΟΟΟΟ 


•I ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΤΙΜΗ - ΑΜΕΣΗ ϋΥΝΗΡΙΤΝΣΙ 
ΑΓΙΜΙΙΥΜΙ ΑΑΑ ΤΑ ΙΒ61ΜΑΤ «ΑΙΧΝΙΑΙΑ 
ΜΕ ΕΑΑΧΙΠΑ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΝΤΑΑΑΑ2ΙΥΝ! ΤΑ ΗΑΙΧΝΙΑΙ ΤΑΥ 
ΜΙ ΚΑΟΑΙΑ ΑΑΑΑ 

ΠΙΑΝΑΝΤΑΙ ΜΙ ΑΝΤΙΚΑΤΑΚΑΑΗ II ΑΑΝ ΤΗΝ ΙΑΑΑΑΑ 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΔΟΡΕΑΝ 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 




ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ 09:30 - 21:00 
ΤΗΛ. 8959140-9658371 







Νβϋκβρβ ΓββΙΤιβοίΕ 
5βτνβτν2.0 

Η εταιρεία Πουλιάδης & Συνεργάτες, αποκλειστικός 
αντυιρόσωπος της Νθίδσβρθ στην Ελλάδα ανακοίνω¬ 
σε πρόσφατα την κυκλοφορία του Ψβί δΘτνβτ της 
ΝθίεσΒρθ, Ρ33ΐΤτ3σ1τ ν2.0. 

Το πρόγραμμα εγκαθίσταται γρήγορα και εύκολα, 
υποστηρίζει το Νβίδοπρβ Νβνίςεϊοι: ενώ μέσω του 
Νθίδοβρθ ΝβνίςβΙΟΓ, ο χρήστης έχει τη δυνατότητα 
να δημιουργήσει, να επεξεργαστεί κείμενα, φόρμες 
και εφαρμογές όπως επίσης και να εκδώσει σελίδες 
με το πάτημα ενός πλήκτρου. Επιπροσθέτως, μέσω 
του προγράμματος ΕίνθΙΛΓιτθ, ο χρήστης έχει τη δυ¬ 
νατότητα εξειδικευμένης διαχείρισης Ιηΐβπτθΐ είΐβδ, 
ελέγχου των εξωτερικών συνδέσεων, ννίζπτάδ καθώς 
και Ιθτηρΐ3ΐθ3 ΗΤΜΙ. 

Οι επιχειρήσεις μπορούν να χρησιμοποιήσουν την 
εφαρμογή ώστε να εκδώσουν στο εσωτερικό δίκτυο 
της εταιρείας πληροφορίες οι οποίες θα απευθύνο¬ 
νται είτε σε μία ομάδα εργασίας είτε στο σύνολο. 
Επιπροσθέτως, παρέχει υψηλό επίπεδο ασφάλειας 
μέσω της υποστήριξης του πρωτοκόλλου 35Ε 3.0 
(δβοτηθ δοοίτβΐ Ιιβγθτ), καθώς κρυπτογραφεί τις πλη¬ 
ροφορίες που ανταλλάσσονται ανάμεσα στο χρήστη 
και την κεντρική μονάδα. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες μπορείτε να επισκεφτείτε την εξής διεύθυν¬ 
ση: Κΐ1ρ://\ννν\ν.ρου1ί3άί3.9Γ/Νθΐ5θ3ρβ. 



στιγμιαίες φωτογραφίες, παρουσίασε τώρα 
ένα προϊόν που σας επιτρέπει να ψηφιοποι¬ 
είτε όλα τα έγγραφά σας και τις φωτογρα¬ 
φίες εύκολα και γρήγορα. Το Ροΐβτοίά 
Ρήοίορπά είναι ένα δοβηηοτ που παίρνει το 
χαρτί μέσω ίθβάετ και πιάνει ελάχιστο χώρο 
στο γραφείο σας. Συνδέεται μέσω της 
παράλληλης θύρας στον υπολογιστή, η 
ανάλυσή του είναι 400άρί και χειρίζε¬ 
ται έγχρωμες (24 όίι) ή ασπρόμαυρες 
(9ΐ3γ303ΐθ) φωτογραφίες. Το εοήννδτβ 
που το συνοδεύει ονομάζεται Εβδγ- 
Ρήοϊο και επιτρέπει την αποθήκευση 
των εγγράφων σε ]ΡΟ ή ΒΜΡ ίοππ3ΐ. Επί¬ 
σης προσφέρει όλα τα βασικά εργαλεία που βρί¬ 
σκουμε στα προγράμματα επεξεργασίας εικόνας, όπως δια- 
βάθμιση του εοηΤτΒδΤ και της φωτεινότητας σε πραγματικό χρόνο, 

ώστε να έχουμε πλήρη έλεγχο των ψηφιοποιημένων αρχείων και να μην χρειάζονται περαιτέρω επεξεργασία. 


ΡοΙατοΜ δοαηηβτ 

Η Ροΐπτοίά, εταιρεία που είναι συνώνυμη με τις 



Για να μην 
μπερδεύετε τα 
δάχτυλά σας 


Ας το παραδεχτούμε: τα σημερινά παιχνίδια προϋ¬ 
ποθέτουν ορισμένες φορές να κατέχουμε τα¬ 
χυδακτυλουργικές ικανότητες για να πετύ- 
χουμε ορισμένους συνδυασμούς κι¬ 
νήσεων, απαραίτητους ας 
πούμε για να κερδίσουμε 
τον Βίεοη στο δϋθθΤ 
ΡίςήΤθτ. Και άντε και 
τους μάθαμε με την πο¬ 
λύ εξάσκηση (και τους 
ατελείωτους ξυλοδαρ¬ 
μούς!) θα πρέπει μετά 
να μάθουμε και ης κινή¬ 
σεις του Μο«3ΐ ΚοτηόβΙ, κλπ, 
κλπ. Δε θα ήταν ωραία αν τα πράγματα ήταν λίγο πιο 


απλά; Αν οι παραπάνω σκέψεις έρχονται στο μυαλό 
σας (την ώρα που αυτό εκσφενδονίζεται από το κε¬ 
φάλι σας μετά από μια ιπτάμενη κλοτσιά του υπερμε- 
γέθους αντιπάλου, και ενώ εσείς ακόμα προσπαθεί¬ 
τε να βρείτε τον συνδυασμό για την ανάποδη-προς τα 
πάνω- με γύρισμα του κορμιού- κλοτσιά) τότε χρειά¬ 
ζεστε το ΡΟ Ρτο9ΐ3ηιΡ3ά. Αυτό το προγραμματισ¬ 
μένο ]ογρ3ά σας επιτρέπει να αποθη¬ 
κεύετε έως και 30 συνδυασμούς κι¬ 
νήσεων χρησιμοποιώντας ταυτό¬ 
χρονα έξι από αυτές και θα σας 
δώσει αυτό το λήηιιγο παραπά¬ 
νω που χρειάζεστε για να 
βγάλετε πέρα στον ση¬ 
μερινό αιμοδιψή κόσμο 
των δ^ύης ςβτηβδ. Ο 
προγραμματισμός του 
είναι πανεύκολος και 
■ μπορείτε να τον κάνετε 
ακόμα και τη στιγμή που 
παίζετε ένα συγκεκριμέ¬ 
νο παιχνίδι. 


Τρισδιάσκηοι κόσμοι 
στο ΙηΙβητβΙ 

Η δημιουργία ενός 3-0 κόσμου δε διαφέρει ιδιαίτερα από τη δημιουργία μια 
κατασκευής στον πραγματικό κόσμο. Είναι φυσικό στη δεύτερη περίπτωση η 
σχεδίαση ενός ουρανοξύστη με αυτοματοποιημένα συστήματα ασφαλείας και 
συντήρησης να χρειάζεται πιο εξελιγμένα εργαλεία από την κατασκευή μιας 
βεράντας στο εξοχικό σας. Το ίδιο ισχύει και για τους εικονικούς κόσμους. 
Μπορείτε να δημιουργήσετε κάποια αντικείμενα ή περιορισμένους χώρους 
με τη βοήθεια απλών πακέτων αλλά όταν θέλουμε να προσθέσουμε χαρακτη¬ 
ριστικά όπως πλαστικές συγκρούσεις και να επέμβουμε στη συμπεριφορά των 
αντικειμένων (για παράδειγμα να ανάψουμε μια λάμπα που βρίσκεται πάνω 
σε ένα γραφείο) χρειαζόμαστε κάποια πιο εξελιγμένη εφαρμογή. Ενα πολύ 
καλό πακέτο για τη δημιουργία ίηΐθτβοτίνθ 3-Ό κόσμων είναι το ύΚΤ 4.0 της 
δυρθτδοβρθ. Με μια τιμή της τάξης των 4.000$ στις ΗΠΑ, είναι προφανές ότι 
απευθύνεται σε επαγγελματίες του είδους. Χρησιμοποιεί μια γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού που μοιάζει με τη Ο και ονομάζεται δυρβτδοδρβ ΟοηΤτοΙ 
Ιι3ηςμΐ39θ (30Ε) και προσφέρει μια πλήρη βιβλιοθήκη από προκατασκευα- 


σμένα αντικείμενα όπως ανθρώπινες φιγούρες, εξοπλισμό γραφείου, κλπ. 
Πολλά από αυτά είναι “έξυπνα αντικείμενα” με προσχεδιασμένη συμπεριφο¬ 
ρά. Για παράδειγμα υπάρχουν αρχειοθήκες των οποίων τα συρτάρια ανοίγουν 
όταν ο χρήστης κάνει κλικ επάνω τους. Αν τα προσχεδιασμένα αντικείμενα δε 
σας καλύπτουν μπορείτε φυσικά να δημιουργήσετε τα δικά σας με τη βοήθεια 
του Οόίβσΐ Εάίτοτ και να προγραμματίσετε τη συμπεριφορά τους μέσω της 
δΟΕ, αν και κάτι τέτοιο προϋποθέτει κάποια εμπειρία. Για να προσθέσετε ρε¬ 
αλισμό στο τρισδιάστατο περιβάλλον μπορείτε να αναθέσετε αρχεία ήχου σε 
αντικείμενα ή να τα κάνετε να κινούνται αμέσως μόλις ενεργοποιηθούν. Διά¬ 
φορα εργαλεία σας επιτρέπουν να επεξεργάζεστε τις δημιουργίες σε διαφο¬ 
ρετικά επίπεδα λεπτομέρειας. Πολύ καλά είναι επίσης και η βοήθεια σε μορ¬ 
φή άιΤοτίπΙδ που περιλαμβάνουν κάθε λειτουργία του πακέτου. Οπως τα πε¬ 
ρισσότερα προγράμματα δημιουργίας μοντέλων 3Ώ έτσι και με το ύΚΤ μπο¬ 
ρείτε να εξάγετε τα αρχεία σας σε ΥΚΜΙ 1.0 αλλά έτσι θα χάσετε τον ήχο κα¬ 
θώς και τα ίηΙθΓ3οήνθ στοιχεία που έχετε ενσωματώσει. Η νΚΜΕ 2.0 όμως θα 
υποστηρίζει και τέτοια χαρακτηριστικά. Καθώς το ύΚΤ λειτουργεί κάτω από 
ϋΟδ δεν είναι ιδιαίτερα εύκολο στη χρήση του. Η διιρθτδσβρθ σχεδιάζει μέ¬ 
χρι το τέλος του χρόνου να παρουσιάσει μια έκδοση του ΥΚΤ για ν\Γιηάονν3 95 
και ΝΤ. Τέλος θα κυκλοφορήσει και μια “Είςήτ" έκδοση καθώς και ένα Ιάϊ για 
δημιουργία 30 ν?θό σελίδων. 
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νεο κοσμο του . 


είτε·· είναι π ο ι γ ν ι«.> », -·»^ 
ένα είναι σίγουρο - το τη?Ρ^^^φΡ1^ΜΒΚ|Πη^φΗά' 

Για τηυ εγκατάσταση των γυαλιών δεν χρειάζετ^ούτε υ« ανοίξετε 
του υπολογιστή σας, ούτε να ρυδμίσετε ακατίτλ,αβίσπκα 
ηλεκτρονικά*· μυστικά όπως μπηρβΥβ - ΓΚί^’β και μυστήρϊ'ινδιακοπτάκια 
Λυτέ καν προγράμματα εγκατάστασης.. ^ 

■· Το μόυο;.που έχετε να κάνετε είναι να τοποθετήσ.. 

. το $φα των γυαλιών στην νβΑ κάρτα σας . 
Η%τΛοσβφίά που Λειτουργούν τα γυαλιά αυτά είναι 
ότ ε’ΐξ^.νες που απεικονίζει ένα.πρόγραμμα, ευηΛΛάσσουτ^ΐίε 
μυ,.ρυδμίζουται αυγόματα για το αριστερό και δεξί μας μά^ϊ "* 

■ τόσο γρήγορα που το αυδρώπιυο μάτι δεν τις κατξώα 
*ίΓο βΐηιηΙΕγεε ν.Κ. συνοδεύεται με ένα κουτάκι ελέγχουΤΓϋ 




δϊηηάΕγβΒ ν.Κ. συνοδεύεται με ένα κουτάκι ελέγχου 

να συνδέσουμε σ’ αυτό μέχρι και τέσσερα γυπλκΙ 
Οι εκπλήξεις δεν σταματούν όμοις εδώ... με τα γυοΛιά π 

δωρεάν δυο παιγνίδια Υο ΟΕδΟΕΝΤΤί & το νΚ-δΙϊηδΗοί.! 

Ενημερωθείτε και για τα επαγγελματικά γυαλιά Οί&βίαΙΕγββ V: 

για έΛΟ-Σχέδχο κτλ. 


ΜιιΙΙίηηβοϋε ΟεηΙετ, 
Βασ. Κωνσταντίνου 7, 
106 74 Αδήνα. 


Ί 


>Χ· (δεν συμπεριΛα|ΐβύνειαι'ίώι 6 ΦΠΑ) 


Τηλ. (01) 7251785, 7259172, 
Ρεχ. (01) 7251784, 

Ε-ησειίΙ τηοβηΙβτ@ΗοΙ. 9 τ. 














Ακόμα μεγαλύτεροι 
σκληροί δίσκοι 

Εχετε ποτέ φανταστεί να διαθέτετε 80Β (ΟίςβΒνίβε) 
αποθηκευτικού χώρου στον σκληρό δίσκο σας; Αν 
ναι, ο νέος σκληρός δίσκος Ηβννίβη Ρβσίατά 03653Α 
μπορεί να κάνει τα όνειρά σας πραγματικότητα Πρό¬ 
κειται για ένα εσωτερικό άήνβ 3,5” που περιστρέφε¬ 
ται με ταχύτητα 7.200 ΚΡΜ. Για να μπορέσετε να εκ¬ 
μεταλλευτείτε πλήρως τις δυνατότητές του θα πρέ¬ 
πει να το φορμάρετε κάτω από ΙΛΓιηάοννε ΝΤ χρησι¬ 
μοποιώντας το ΝΤ5Ρ. Ετσι θα δώσετε σε αυτό το 
505Ι-Π άτίνθ ένα ρπτϋϋοη μεγέθους 8,3 ΟΒ. Η ΗΡ 
αναφέρει ότι η μέση ταχύτητα πρόσβασης φτάνει τα 
9,2 πιε ενώ σε δοκιμές που έγιναν, ένα κατά την ανα¬ 
παραγωγή ενός νίάθοσίίρ διάρκειας 5 λεπτών διατή¬ 
ρησε μια ταχύτητα μεταφοράς δεδομένων της τάξης 
των 5,95 πώρε. 



Ειδικό ίογείκώ για 
αερομαχίες 

Το Ρτο Τήτοπίθ της ΟΗ Ρτοάιισίε είναι ένα ειδικό χει¬ 
ριστήριο που αναπαριστά τον μοχλό ίΚτοΐίΙβ που 
υπάρχει στα αεροπλάνα. Φυσικά απευθύνεται στους 
φανατικούς των εξομοιώοεων πτήσης, οι οποίοι σε 
συνδυασμό με άλλο ένα ]ογ$ύσ1τ θα μπορέσουν απε¬ 
ρίσπαστοι να ασχοληθούν με το ευγενές σπορ του 
ανηλεούς κυνηγητού των εχθρικών αεροσκαφών, 
χωρίς να χρειάζεται να ψάχνουν τα κατάλληλα πλή¬ 
κτρα στο πληκτρολόγιο την ευαίσθητη στιγμή κατά 
την οποία κάνουν ένα αριστερό ήτββΐτ ταυτόχρονα με 
ένα ανάποδο Ιοορ. Είτε προσπαθείτε να καταρρίψε- 
ιε τον Φον Ριχτόφεν, είτε προσπαθείτε να αποφύγε¬ 



τε δύο πυραύλους αέρος-αέρος, το Ρτο Τήτοηΐβ θτ 
σας βοηθήσει να αποφύγετε να πατήσετε το καταρα 
μένο κουμπί του Ε)βσ(. 


Η μικρή οθόνη ίου ΡΟ 

Είναι μάλλον σίγουρο ότι τελικά όλα τα ΡΟ θα περιλαμβάνουν τα ίδια χαρακτηριστικά που προσφέρουν τώρα 
κάρτες όπως η ΑΓΓβσή ΤνΗ-202 και η Εοςίσοάβ Τνϊάθο, δηλαδή θα μπορούν να παρακολουθούν τηλεόραση σε 
ένα παράθυρο της οθόνης του υπολογιστή τους. Η Τνϊάβο συνδέεται σε οποιοδήποτε ΡΟ που έχει κάρτα νΟΑ 
με ίββΐυτβ εοηηβσίοτ και είναι νΕ5Α συμβατή. Απαιτείται επίσης η παρουσία 4ΜΒ ΚΑΜ, νΥιηάοννε και 3ΜΒ 
ελεύθερα στον σκληρό δίσκο. Από τη στιγμή που θα συνδέσετε μια πηγή νίάβο (εξωτερική κεραία, νΟΚ ή βι¬ 
ντεοκάμερα) το οοη&μιτπϋοη γίνεται εύκολα. Το παράθυρο μέσα στο οποίο βλέπουμε την εικόνα μπορεί να 
μετακινηθεί σε οποιοδήποτε σημείο της οθόνης, αλλά και να μεγαλώσει ή να μικρύνει. Φυσικά μπορούμε να 
παγώσουμε κάποιο δπτηβ και να το σώσουμε στον δίσκο μας. Στην περίπτωση που έχουμε τηλεοπτικό σήμα, η 
κάρτα ενσωματώνει και ηιηβτ που λειτουργεί σε όλη την μπάνια των νΗΡ και υΗΡ. Η κάρτα εγκαθίσταται εύ¬ 
κολα και το δοήννπτβ προσομοιώνει ένα κανονικό τηλεκοντρόλ (μόνο που αυτό βρίσκεται επίσης στην οθόνη 
του υπολογιστή σας). Η ΤνΚ-202 παρουσιάζει όλα τα χαρακτηριστικά της Τνϊάθο (έχουν μάλιστα και σχεδόν 
το ίδιο ήπτάννβτβ) αλλά περι¬ 
λαμβάνει επιπλέον και ραδιό¬ 
φωνο, έχει περισσότερες λει¬ 
τουργίες και μπορεί να ενεργο¬ 
ποιεί την τηλεόραση ή το ρα¬ 
διόφωνο σε προκαθορισμένο 
χρόνο. Επίσης ένα άδικό τηοάε 
της κάρτας σας επιτρέπει να 
δείτε η παίζετε σε 16 κανάλια 
ταυτόχρονα. Και η ΤνΚ-202 εμ¬ 
φανίζει ένα τηλεκοντρόλ στην 
οθόνη του υπολογιστή αλλά αυ¬ 
τό έχει περισσότερες επιλογές 
ακόμα και από ένα κανονικό. 

Στα αρνητικά της σημεία είναι 
ότι η εγκατάστασή της είναι πιο 
δύσκολη από αυτή της ΠΛάθο. 



Κωδικοποιηιές ΜΡΕΟ 

Τώρα είναι μια καλή εποχή για να σκαφθείτε να αγοράσετε ένα πρόγραμ¬ 
μα που σας επιτρέπει να κωδικοποιήσετε νίάβο σε ΜΡΕΟ-1 ίοττηβΐ, καθώς 
το πρότυπο αυτό υποστηρίζεται πλέον από πολλές εταιρείες και κυκλοφο¬ 
ρούν αρκετά πακέτα για αυτόν τον σκοπό. Το Ρίχβίδίπίηΐτ 2.01 δε γεμίζει 
το μάτι με τα εικονίδια του που θυμίζουν καρτούν αλλά κάνει πολύ καλά τη 
δουλειά του. Προσφέρει πολλές και χρήσιμες λειτουργίες, πολύ καλή ποι¬ 
ότητα του εξαγόμενου αρχείου και είναι είναι αρκετά γρήγορο, δημιουρ¬ 
γώντας έτσι ΜΡΕΟ σύρε με ομαλή κίνηση. Αυτό το πρόγραμμα όμως μπο¬ 
ρεί να μετατρέψει το εισερχόμενο σήμα νίάβο και σε ακολουθία αρχείων 
ΒΜΡ, ΤΟΑ ή ίΡΟ. Επίσης εκτός από νίάβο ΜΡΕΟ μπορεί να παράγει και 
νίάβο σε ίοιτηαΐ ]ΡΡΕΟ ή Ανί. Ο ήχος που συνοδεύει το νίάβο μπορεί επίσης 
να σωθεί σε διάφορα ίοπηβίε, όπως νΥΑν, ΑΙΡΡ, Ανί βιιάίο ή ΡΟΜ, ώστε αν 
θέλετε μπορείτε να δημιουργήσετε ξεχωριστά κανάλια ή να επικαλύψετε 


το ένα με το άλλο. Το Ρίχβίδήήηΐτ προσφέρει άβίσή βησοάίης αλλά δεν 
μπορεί να χειριστεί νίάβο Ανί από μια πηγή ΜΡΕΟ. Το ΙΓΙβπά ΜΡΕΟ 
ΟοηνβΠβτ από την άλλη μεριά έχει αυτή τη δυνατότητα και επίσης μπορεί 
να χειριστεί αρχεία Ανί πολύ υψηλής ποιότητας. Το μοναδικό του μειονέ¬ 
κτημα είναι ότι η μετατροπή σε ΜΡΕΟ είναι μάλλον αργή και χρειάζεται 
τον τριπλάσιο χρόνο από αυτόν που θέλει το Ρίχβίδήτίηΐτ για να δημιουργή¬ 
σει ένα ΜΡΕΟ σΐίρ. Υποστηρίζει επίσης πολλαπλές μετατροπές. Το πιο 
γνωστό από αυτά τα προγράμματα είναι μάλλον ο Χίης ΜΡΕΟ Εησοάβτ, λό¬ 
γω κυρίως του εήατβννπτβ αντίστοιχου άβσοάβτ που επιτρέπει την αναπα¬ 
ραγωγή ΜΡΕΟ αρχείων. Τελικά όμως δεν τα καταφέρνει και τόσο καλά αν 
συγκριθεί με τα άλλα προγράμματα. Εχει ένα απλό ίηΐβτίβσβ που δε θα δυ¬ 
σκολέψει ακόμα και τον πιο αρχάριο αλλά δεν έχει και τις δυνατότητες 
που προσφέρει ο ανταγωνισμός. Αν και τα παραγόμενα ΜΡΕΟ σύρε έχουν 
ομαλή κίνηση, εμφανίζονται κάπως θολά. Ισως η χαμηλότερη τιμή του εί¬ 
ναι τελικά το μεγαλύτερο πλεονέκτημά του. 
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Γρήγορες παρουσιάσεις 

Αν έχετε λιγότερη από μια ώρα για να ετοιμάσετε μια σημαντική παρουσίαση, τότε σας χρειάζεται 
το Α5ΑΡ ννοτάΡοννθΓ 1.95 της 5ΡΟ. Κανένα άλλο πρόγραμμα δε φτάνει στο επίπεδο της αυτοματο¬ 
ποίησης που προσφέρει αυτό: Απλά πληκτρολογήστε το κείμενό σας (ή εισάγετέ το από κάποιον 
επεξεργαστή κειμένου), διαλέξτε χρώματα και σχέδια από μια μεγάλη ποικιλία που προσφέρει το 
πρόγραμμα και αυτό ήταν. Αυτόματα θα δημιουργηθεί μία καλοσχεδιασμένη παρουσίαση που μπο¬ 
ρείτε να τη δείξετε σε οθόνη, να εκτυπώσετε τις σελίδες της, ακόμα και να τη μοιράσετε μέσω θ- 
πτπίΐ ή με δισκέτες. Μπορείτε ακόμα και να τη δημοσιεύσετε στο ΪΥοτΙά νΤίάθ ΨβΪ3 με τη βοήθεια 
του πρόσθετου προγράμματος Α5ΑΡ ΙΑθόδΗονν που περιλαμβάνεται στο πακέτο, μαζί με ένα ρΐυς- 
ίη για το Νβίδσηρβ έτσι ώστε οι χρήστες του δημοφιλούς ότοννδβτ να μπορούν να δουν την παρου¬ 
σίασή σας. Δυστυχώς όμως λείπει ένας ρίπγετ για τις οη-δστββη παρουσιάσεις σας, τις οποίες για 
να δει κάποιος θα πρέπει να έχει και αυτός το ννότάΡοννβΓ. Η 5ΡΟ πάντως υποσχέθηκε ότι σύντο¬ 
μα θα αναπτύξει ένα τέτοιο πρόγραμμα. Το μεγαλύτερο ίσως πλεονέκτημα του ΆοτάΡοννετ από την 
άλλη μεριά είναι το μικρό του μέγεθος καθώς ολόκληρο το πρόγραμμα χωράει σε μια δισκέτα και 
έτσι μπορείτε να το μεταφέρετε εύκολα από το ένα μηχάνημα στο άλλο. Οπως είναι φυσητό ένα 
πρόγραμμα με τέτοιον αυτοματισμό περιορίζει αισθητά τις επιλογές που έχετε στη διάθεση σας. 
Δεν μπορείτε να επέμβετε στα διαθέσιμα χρώματα και στιλ, άρα ούτε να δημιουργήσετε τα δικά 
σας (θτηρΐ3(θδ. Αν και έχετε στη διάθεσή σας διάφορα παηδίΐίοη εφέ (από τη μια σελίδα στην άλ¬ 
λη) δεν υπάρχει υποστήριξη για νίάθο ή ήχο παρά μόνο μέσω ρΐιις-ίηε για ΚβαΙΑυάίο που σας επι¬ 
τρέπει να προσθέσετε ήχο σε παρουσιάσεις μέσω του ϊλ7οτ1ά νύίάβ νύβό. Στο ίδιο πακέτο υπάρχει 
και μια ΙθόίΙ έκδοση του προγράμματος για ννίηάοννδ 3.1χ που είναι όμως σαφώς κατώτερη από την 
32όίι. Οπως καταλαβαίνετε το νύοτάΡοννθΓ δεν απευθύνεται στους επαγγελματίες δημιουργούς πα¬ 
ρουσιάσεων. Αντίθετα οι αρχάριοι θα εκτιμήσουν ιδιαίτερα την απλότητά του. 


ΟβδΙήορ 
ΡΤ0)6€ΐ0Γ 4100 

Η Μ-ϋ3ΐ3, αποκλειστικός αντιπρόσωπος της Ρτοχίηΐ3 
Οοιρ., ανακοίνωσε την κυκλοφορα και διάθεση του 
νέου συστήματος προβολής, ϋβδίάορ Ρτο)θοΙογ 4100. 
Το ϋΡ 4100 προβάλλει εικόνες μέσω υπολογιστή ή 
νίάβο, χρησιμοποιώντας τα ενσωματωμένα ηχεία, 
εξασφαλίζοντας κατ' αυτό τον τρόπο την ηχητική 
επένδυση των παρουσιάσεων σας. Εξαιρετικά ευκρι¬ 
νές και φωτεινό, το ϋΡ 4100 μπορεί να προβάλλει 
ακόμα και σε συνθήκες φωτισμού, χάρη στην ισχυρή 
λάμπα καθώς και στην τεχνολογία ϋΕΡ (ϋίςίοΐ ΙάςήΙ 
Ρτοοθδδίης). που χρησιμοποιεί. Εύχρηστο και λει¬ 
τουργικό, ελαφρύ και μικρό σε όγκο, το ϋΡ 4100 θα 
σας δώσει τη δυνατότητα να παρουσιάσετε τις ιδέες 
σας χωρίς να το συνδέσετε καν με τον υπολογιστή 
σας, χάρη στο ενσωματωμένο Βορργ άίδΐτ άήνβ ή το 
σκληρό δίσκο στα 16.7 εκατομμύρια χρώματα. 


ΝεΗνπκ 
ννββ δετνετ ν2.5 

Η εταιρεία Νονβΐΐ πρόσφατα παρουσίασε το Νβηνβτβ 
ΊΛίθά δθτνθΓ ν2.5. Πρόκειται για ένα ταχύτατο ννβό 
δβτνβτ που υποστηρίζει τη Ι3ν3 καθώς και τις υπηρε¬ 
σίες Νϋ5 (ΝθΐΙΑίβΓθ ϋίτβείοιγ δετνβεβδ) για τη δια¬ 
χείριση και την ασφάλεια των ενδοεπιχειρησιακών 
τνβόδ (Ιηΐκηοΐδ). Σύμφωνα με τις μετρήσεις της ανε¬ 
ξάρτητης εταιρείας δοκιμών πληροφοριακών συστη¬ 
μάτων δήίΐοη Οοηευίύης 3ηά Ηβγηθδ & Οοπτρβηγ, ο 
Νείννβτβ ν7θό δβτνβτ ν2.5 αναδείχτηκε ως ο ταχύτε¬ 
ρος Ψβό δβτνθττης αγοράς. Η αξιολόγηση έγινε βά¬ 
σει της ταχύτητας μεταφοράς των δεδομένων 
(ΛτουςήρυΙ), του χρόνου απόκρισης (ΐΒίβησγ) καθώς 
και των συνδέσεων που επιτυγχάνει ανά δευτερόλε¬ 
πτο με τη χρήση των εφαρμογών ΗΤΜΕ, του 
Οοπυηοη Οπίβννβγ Ιηϊβτ&οβ (ΟΟΙ) και αιτήσεων ΑΡΙ 
Αρρίίσαήοη Ρτοςτβπιπιίης Ιητβιίααθ). 


Νέα από ιην Οοκΐ 

Η Μ-ϋ3ΐ3, ανακοίνωσε την υπογραφή συμβολαίου 
αντιπροσώπευσης με την Οοτεί, για ολόκληρη τη σει¬ 
ρά προγραμμάτων ννοτάΡειίεσί. Η Οοτεί σε πρώτη 
παγκόσμια εκδήλωση, παρουσίασε τη νέα σειρά 
εφαρμογών Οοτεί ννότάΡετίεοί δυίτε και Οοτεί 
ννοτάΡειίεσί Ρτοίεδδίοηβΐ. Η σειρά Οοτεί νύοτάΡετ- 
ίεοί δυίΐε αποτελείται από τα προγράμματα ννοτάΡετ- 
ίβεί 6.1, Ουβτίτο Ρτο 6.0, Ρτεδεηίβΐίοηδ 3.0, Οοτεί 
Ρ1ονν2, δίάεΚϊεΙτ 2.0, ϋκήόοητά 3.0 και Εηνογ 1.0. 

Το Οοτεί ΆοτάΡβτίβσ! Ρτοίεεείοηεΐ αποτελείται από 
τα προγράμματα ΨοτάΡετίεσΐ 6.1, ΟιβΚτο Ρτο 6.0, 
Ρτε$εηΐ3ύοη$ 3.0, Οοτεί Πονν 3, Ρδτβάοχ 5.0, Οτουρ- 
ΤΛΓιεε 4.1 οΐίεηΐ Ιίδβησε, ΙηίοΟβηΙτώ 1.1, ϋβδήόοβτά 3.0 
και Εηνογ 1.0. 

Ηλεκτρονικοί 
πίνακες γραφής 
$θϋθ3Κΐ 

Η εταιρεία Μ-ϋ3ΐβ ανέλαβε την αποκλειστική διάθε¬ 
ση και προώθηση των ηλεκτρονικών πινάκων δοήΒοα- 
τά για την Ελλάδα και την Κύπρο. Οι ηλεκτρονικοί πί¬ 
νακες παρουσιάσεων 5οήΒθ3τά συνδέονται με 
όλους τους υπολογιστές (ΡΟ και Μεο) κατά τέτοιο 
τρόπο ώστε ότι γράφεται στον πίνακα παρουσίασης 
αυτόματα μεταφέρεται, προβάλλεται και αποθηκεύ¬ 
εται στον υπολογιστή. Αποτέλεσμα αυτού είναι ότι οι 
χειρόγραφες σημειώσεις μπορούν να εκτυπωθούν, 
να σταλούν υπό τη μορφή ί3χ, να ξαναπροβληθούν ή 
και να διορθωθούν. Τα δοΒΒοβτά δίνουν επίσης τη 
δυνατότητα να πραγματοποιηθεί μία παρουσίαση σε 
κοινό το οποίο βρίσκεται σε απόσταση από τον πα¬ 
ρουσίαση). Πιο συγκεκριμένα, μέσω ενός ητοάετη ή 
ενός δικτύου, ο απομακρυσμένος χρήστης μπορεί α 
παρακολουθεί την παρουσίαση στην οθόνη του υπο¬ 
λογιστή του την ώρα που κάποιος άλλος χρήστης τη 
δημιουργεί μέσω του δοήΒοβτά που χρησιμοποιεί. 


Πολλά νέα από ιην 
Ιηή>-0ιΐ65ί 

Από τη ΜεχΙογ, τα προϊόντα της οποίας διατίθε¬ 
νται και υποστηρίζονται στην Ελλάδα από την 
Ιηίο-Ουθδί, ανακοινώθηκε η δωρεάν διάθεση 
των ΝοΠοη υΐίΐίύβδ 8.0, μαζί με τους δίσκους 2 
ΟΒ τους οποίους κατασκευάζει. Για περιορι¬ 
σμένο χρονικό διάστημα κάθε δίσκος ΕΙϋΕ χω¬ 
ρητικότητας 2.0 ΟΒ της ΜβχΙοτ θα συνοδεύεται 
από ένα Οϋ-ΚΟΜ με την έκδοση 8.0 των πολύ 
γνωστών ΝοΠοη υΐίΐίΐίθδ που θα περιέχει τις εκ¬ 
δόσεις για νύίηάοννδ 3.1 αλλά και ννίηάοννδ 95. 
Από την Ιηίο-Οαβδ! επίσης ανακοινώθηκε η διά¬ 
θεση των νέων και απόλυτα συμβατών με του 
Ρθηΐίιιητ επεξεργαστών 6x86 της Ογτίχ. Στην 
ανακοινωθείσα σειρά περιλαμβάνονται οι Ογτίχ 
6x86 Ρ-120, Ρ-150 και Ρ166 με επιδόσεις αντί¬ 
στοιχα ελαφρά καλύτερες των Ρεηΐίυτη 120,150 
και 166 ΜΗζ. Στην πραγματικότητα ωστόσο, οι 
Ογτίχ τρέχουν στα 100, 120 και 133 ΜΗζ αντί¬ 
στοιχα, βελτιώνοντας τις επιδόσεις τους λόγω 
της εξελιγμένης εσωτερικής αρχιτεκτονικής 
τους. Ταυτόχρονα διατηρούν πλήρη συμβατότη¬ 
τα με τους επεξεργαστές της Ιηίθΐ, τόσο σε επί¬ 
πεδο κώδικα, όσο και σε επίπεδο ακροδεκτών 
(Ρ540, 296-ρίη ΡΟΑ). Η ίδια εταιρεία επίσης 
διαθέτει και υποστηρίζει στην ελληνική αγορά 
τα προϊόντα της ιαπωνικής ΜίΙδπτηί, μιας εται¬ 
ρείας γνωστής για τις συσκευές περιφερεια¬ 
κής μνήμης τις οποίες κατασκευάζει. Το νέο 
ΓΧ-800 είναι ένα Οϋ-ΚΟΜ άήνβ οκταπλής τα¬ 
χύτητας με ίηΐθΐΐηοβ ΑΤΑΡΙ, το οποίο πέρα από 
τις υψηλές επιδόσεις του, υποστηρίζει τα πλέ¬ 
ον πρόσφατα πρότυπα στο χώροι των ητυΐίπτιβ- 
άί3. Ετσι είναι συμβατό με το νέο ΜΡ03, ανα¬ 
γνωρίζει το ίοΓπτδί Οϋ ρίπε και από τεχνικής 
πλευράς υποστηρίζει ϋΜΑ και μεταφορά δε¬ 
δομένων ητυΙΰ-ΜοοΙτ. Φυσικά είναι συμβατό και 
με τα παλαιότερα πρότυπα 150 9660, Ηιςή 5ίετ- 
Γ3, ΡΚοίο Οϋ, Υεΐΐονν Βοοίτ, Οτδηςε Βοοίς Οϋ- 
ΚΟΜ ΧΑ και Οϋ 3υάίο. Το γεγονός ότι υποστη¬ 
ρίζει το ΡΙΟ ητοάβ 3 επιτρέπει τη σύνδεσή του 
στο ίδιο καλώδιο με έναν σκληρό δίσκο χωρίς 
να επηρεάζεται η απόδοση του τελευταίου. 

ΕχΙτα δρβααΐ Εφέ 

Αν αυτό που λείπει από τα ηλεκτρονικά σας έργα για 
να γίνουν αριστουργήματα είναι τα ειδικά εφέ τότε 
θα εκπμήσετε ιδιαίτερα το Αάοόθ Οβίίετγ Εϊβοίδ 
1.52. Σχεδιασμένο ειδικά ώστε να προσφέρουν 32όίΐ 
υποστήριξη για τα ννίηάοννδ 95 σας επιτρέπει να αυ¬ 
ξήσετε την παραγωγικότητά σας καθώς μειώνει τον 
χρόνο επεξεργασίας μέσω των διαφόρων φίλτρων. 
Το πακέτο σας προσφέρει μια ποικιλία από 48 φίλ¬ 
τρα, μερικά κλασικά όπως το εφέ της νερομπογιάς 
και άλλα πιο πρωτότυπα όπως εφέ φωτοτυπικού! Ενα 
ακόμα πλεονέκτημά τού είναι ότι μέσω μιας λειτουρ¬ 
γίας ρτβνίβτν σας επιτρέπει να επεξεργάζεστε τα 
ίδια τα φίλτρα έτσι ώστε τελικά το εφέ που θα χρησι¬ 
μοποιήσετε να είναι αυτό ακριβώς που θέλετε. Τα 
Οβίίετγ Εβεσίδ λειτουργούν σαν ρΐυς-ίηδ με το 
Ρΐιοίοδήορ 2.5.1 και το Ρτθτηίθτ 1.1 (ή μεταγενέστε¬ 
ρα) καθώς και με το Ρτ3εΐ3ΐ ϋβδίςη Ρείηίετ 2.0. 









Εισιτήρια 


Ιηίσΐ Υΐάβο ΡΗοηβ 


νΐΗιια! ΚβαΙΗγ από 
τη Μυΐϋιηβτϋα 


06Π(6Τ 


Η εταιρεία Μυΐώηβάώ ΟθπΙθγ ανέλαβε πρόσφατα τη 
διάθεοη των συστημάτων εικονικής πραγματικότη¬ 
τας, ΟγόβτΜδχχ και 5τπτυ1Εγθ$ νκ. Το ΟγόβτΜ3χχ 
είναι ένα κράνος που αποτελείται από οπτικά υγρών 
κρυστάλλων (ανάλυσης 180.000 ρίχείε) ανά οφθαλμό, 
ενσωματωμένο σύστημα ανίχνευσης θέσης (ϊΤΗσΙοβΓ) 
καθώς και πολλαπλές ρυθμίσεις για τους φακούς, τα 
χρώματα καθώς και επιπλέον ρυθμίσεις για τρισδιά¬ 
στατη παρακολούθηση. Η μονάδα απευθύνεται στην 
αγορά των οικιακών συστημάτων νκ και συνοδεύεται 
απ' όλα τα απαραίτητα καλώδια για τη σύνδεση με το 
ΡΟ, την τηλεόραση το νίάβο και τις παιχνιδομηχανές. 
Ετηπροσθέτως, το ΟγόβτΜαχχ συνοδεύεται από ένα 
Οϋ-ΕΟΜ που περιέχει ορισμένα από τα πιο δημοφι¬ 
λή παιχνίδια της αγοράς (ΟΟΟΜ κλπ.). 

Παράλληλα, η εν λόγω εταιρεία διαθέτει τα ηλεκτρο¬ 
νικά γυαλιά υγρών κρυστάλλων (ΙΟϋ), δίητυΙΕγβε 
νΚ. Τα ειδικά προγράμματα, δίνουν στο χρήστη τη δυ¬ 
νατότητα “κινείται" σ' ένα τρισδιάστατο περιβάλλον. 
Η εγκατάσταση των γυαλιών δεν απαιτεί πολύπλοκες 
ρυθμίσεις μια και συνδέεται απευθείας στην κάρτα 
νΟΑ. Το 5ίτηιι1Εγθ3 νκ συνοδεύεται από ένα κυτίο 
ελέγχου με δυνατότητα σύνδεσης έως και 4 συσκευ¬ 
ών όπως επίσης και από τα παιχνίδια ΡΕ30ΕΝΤI και 
νΚ-51ίη51το1. 


Συναυλιών 


μέσω του Ιη&τηβί 

Η εταιρεία Ηπίί Νοίθ Ρτοάυσήοηε, πρωτοπόρος 
στο χώρο του ζωντανού θεάματος στην Ελλάδα 
και την Ανατολική Μεσόγειο, μπήκε και στον ηλε¬ 
κτρονικό κόσμο επενδύοντας στο Ιηίθπΐθ!. Στόχος 
της είναι η ηλεκτρονική πώληση εισιτηρίων των 
συναυλιών που διοργανώνει σε ετήσια βάση κα¬ 
θώς και η παροχή πληροφοριών σχετικά με το 
είτονν όίζ διεθνώς. Η καινοτομία αυτή της Ηοΐί 
Νοίθ Ρτοάυσίίοηε θα μας απαλλάξει από τη μέχρι 
χθες αγωνία να προλάβουμε να βρούμε εγκαίρως 
εισιτήρια για την αγαπημένη μας συναυλία. Τώρα 
χωρίς απώλεια χρόνου και από όπου και αν βρί¬ 
σκεστε χωρίς να σηκωθείτε από την οθόνη του 
υπολογιστή σας μπορείτε να μάθετε τα τελευταία 
νέα για τις μουσικές διοργανώσεις και βέβαια να 
αγοράσετε το ποθητό εισιτήριο για τη συναυλία 
της άλλης βδομάδας, διαλέγοντας ακόμη και τη 
θέση σας. Η συνεργασία της Ηθΐί Νοίθ με την 
ΡοννθτΝθΐ απέδωσε ένα πολύ καλό αποτέλεσμα 
αλλάζοντας τα δεδομένα του Ελληνικού Ιηΐβτηθί. 
Ετσι οποιαδήποτε ώρα της ημέρας και του χρό¬ 
νου, μπορούμε να επισκεφθούμε την εικονική βι- 
τρίνα της ΗπΙίΝοΐθ, πάντα από την οθόνη του υπο¬ 
λογιστή μας και να βρούμε: 

- τη συναυλία που θέλουμε να παρακολουθήσουμε 

- τη θέση, την τιμή και τον αριθμό των εισιτηρίων 

- τον τρόπο που θέλουμε να τα λάβουμε 

- τον τρόπο που θέλουμε να πληρώσουμε 
Αυτό είναι όλο! Σε τρεις μέ¬ 
ρες θα τα έχουμε εκεί που τα 
ζητήσαμε, όπου ία αν είναι αυ¬ 
τό. Η υπηρεσία αυτή βρίσκεται 
οη Ιίηο μέσα από τον εθρ/θγ 
της ΡοννθτΝβΙ και όσοι τυχεροί 
είναι ήδη δικτυωμένοι μπο¬ 
ρούν να δώσουν στον ότοννεβΓ 
τους τη διεύθυνση ήτΐρ://ρο- 
ννβτηθί.ήοΐ.ςτ/ΐτόΐΐίηοΐθ/ και να 
προλάβουν να κλείσουν τα ει¬ 
σιτήρια για το επόμενο μουσι¬ 
κό γεγονός. 


Η εταιρεία Πουλιάδης & Συνεργάτες ανακοίνωσ! 
πως μέσα στο 1996 θα ξεκινήσει η διάθεση του νΐάθΐ 
Ρήοηε της Ιηΐβΐ. Πρόκειται για μία συσκευή η οποίι 
μετατρέπει τον προσωπικό υπολογιστή σ' ένα ολο 
κληρωμένο σύστημα επικοινωνίας. Ενα από τα πλεο 
νεκτήματα του νΐάθο Ρήοηε είναι ότι χρησιμοποιεί τι 
τηλεφωνικό δίκτυο για τη ζωντανή μετάδοση τοι 
ήχου και της εικόνας. Για να γίνει εφικτή αυτή η μορ 
φή επικοινωνίας αρκεί να έχει εξοπλίσει το σύστημό 
του μ' ένα πτοάθπτ, μικρόφωνο και μία σβτηθΓη. 


ΝεΜϋΐΐ ννε1> 

ϋει-νετ ν2.5 


Η Νονβΐΐ πρόσφατα παρουσίασε το Νθήνβτθ Ίλίβΐ: 
δθίνθΓ ν2.5. Πρόκειται για ένα ταχύτατο δβτνθΐ 
που υποστηρίζει τη 1&ν3 καθώς και τις υπηρεσίες 
ΝΕ)3 (ΝβΛνητθ Ητεσίοτγ δετνεοεε) για τη διαχείριστ 
και την ασφάλεια των ενδοεπιχειρησιακών ννεάί 
(ΙηήθηβΐΒ). Σύμφωνα με τις μετρήσεις της ανεξάρ 
τητης εταιρείας δοκιμών πληροφοριακών συστημά¬ 
των δίτίΐοη ΟοττευΜης βηά Ηδγηθδ & Οοπτρβηγ, ε 
Νθίνύόΐτθ ννόβ δετνετ ν2.5 αναδείχτηκε ως ο ταχύτε¬ 
ρος ν?6ό δετνετ της αγοράς. Η αξιολόγηση έγινε βά¬ 
σει της ταχύτητας μεταφοράς των δεδομένων 
(ήυουςήρπΐ), του χρόνου απόκρισης (Ιδίεησγ) καθώς 
και των συνδέσεων που επιτυγχάνει ανά δευτερόλε¬ 
πτο με τη χρήση των εφαρμογών ΗΤΜΕ, του 
Οοπυηοη Οήβνναγ Ιηίετίδσε (ΟΟΙ) και αιτήσεων ΑΡΙ 
(Αρρίίσβϋοη Ρτοςμβπυηίης ΙηΙβτίεοθ). 


Νονεΐΐ Ιηηετννεί) Ριιϋϋώιετ 


Το Νσνεΐΐ Ιηηβήνθό Ρτώΐίδήετ αποτελεί τη νέα ολοκληρωμένη λύση της Νονεΐΐ για την 
ανάπτυξη ενδοεπιχειρησιακών ννεόε, περιλαμβάνοντας τον ταχύτερο ννεό δετνετ της 
αγοράς καθώς και όλα τα απαραίτητα εργαλεία και υπηρεσίες για το σχεδίασμά και 
εγκατάσταση ΙηΙτθηείε και κόμβων στο Ιηίεητεΐ. Πιο συγκεκριμένα, το Νονβΐΐ ΙηπετΙΛΤεό 
δετνετ αποτελείται από τα εξής: 

* Το ΝεήΛίβτε ννβό δετνετ ν2.5. 

* Το δημοφιλές πρόγραμμα πλοήγησης Νείδωρε Νηνίςπίοτ 2.01, με άδεια χρήσης για 
50 χρήστες και δυνατότητα αναβάθμισής του για περισσότερους χρήστες. 

* Το ΗοΤΜθίεΙ Ιίςήτ, ένα εργαλείο σχεδιασμού σελίδων ΙΛΓεό, το οποίο παρέχετ έτοι¬ 
μα Ιβητρίηΐθδ, εργαλεία σχεδιασμού φορμών καθώς και πολλαπλές δυνατότητες επε¬ 
ξεργασίας κειμένου. 

* Το Μβτε Ιλίε, το οποίο είναι ένα ΙΡΧ-ΓΡ ςηΐθννδγ πο επιτρέπει την 
πρόσβαση στο Ιηΐθΐηθΐ μέσω 1ΡΧ, έτσι ώστε να μην απαιτείται η 
εγκατάσταση ΤΟΡ/ΙΡ $ΐ3σ1<3 σ' όλους τους υπολογιστές του δικτύου, 
προκετμένου να μπορούν να συνδεθούν στο ΙηίετηεΙ. 

* Το Νβτννβτβ 4.1 Κυηΰτηε. 


ΤΟ Ι/ΗΖ 2ΗΤΑ 
νίΗίηΜί 


3 Αν έχετε ασχοληθεί με όλα το τελευταία 

30ν6ί1ΐυί65 

Ο Αν τα παζλ των εόνθηίυτβε είναι για σας απλή 
υπόθεση... 


Ό Αν έχετε εκπληρώσει τις στρατιωτικές σας 
υποχρεώσεις (το μεγαλύτερο θόνέηίυτβ!) 


Τότε ο μαγικός κόσμος 
εου υ5ΕΒ σας περιμένει! 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΟ 
ΣΑΣ ΣΗΜΕΙΩΜΑ 
ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ: 

ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ Λ 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ ΤΚ 14452 



18)υ8ΕΠ 














^Λ/ΩΝΥΝίν* 


ΟΟ ϋθ€Οί(Α^ Ηβη! ϋΐδία 

• Οϋ ΚΟΜ ϋπνβδ 

• Πληκτρολόγια 

ΒΜ ΗΒΒξ 

• ΟΡ ΚθΟΟΓίΙβΓδ 



ττ 






V ί 




ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 


ΒελΒενδού 14-Κυφέλπ-Αδήνα-Τ.Κ.113-63 
τηλ.: 82.13.506, Ραχ= 88.20.606 















ΘΡίΐϊΐίΐίΙ^ϋί 


3ϋΟ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΑΛΥΣΙΔΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ Η ΠΙΟ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΗ 
ΣΤΑ νΐϋΕΟ 6ΑΜΕ8 


ΟΟΙΙΟΡώΜ (ΚΒΠΜΟ) 
ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΟΤΟΥ 166-168 & ΣΩΤΗΡΟΣ 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 4227097 


ΟΟΙΙΟΙΡΑΜ 

ΠΑΝΑΓΗ ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52 ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ, 
ΑΜΦΙΑΛΗ, ΤΗΛ.: 4004338,4002591 


ΛβΜΒΆ 

ΘΗΣΕΩΣ 60 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΤΗΛ. (01) 9574371, ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9588503 

ΑβαΧΙΑ 

ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΤΗΛ. (01) 2619059 

βΜΠίΟ 

ΒΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23, ΤΗΛ.: 031-859386 


®@Μ)8 

Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100, ΤΗΛ.: 0421-35449 
,ΡΑΧ: 0421-26620 


ΚΜΜΙώΌ’Λ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721-94479 


ΙΜΌΊΜ -/ΝΕΟ ί 

ΓΟΥΝΑΡΗ 111 
ΤΗΛ.: 0241-20180 




'^ ΡΑΝΖΕΠΟΕΝΕ ΠΑΕ 

ΟΟΜΜΑΝΟΕΠΈΐίΤΟ£7τ^4ΛΟΤ^ 

ΒΙΝΟ ΟΥΟΕΕ ..4.500 

ΑΕΙΕΝ8. 4.900 

ΥΥΑΒΒΙΟΒδ.4.900 

ΩΒΑΟΟΝ ΙΟΒΕ.4.900 

ΕΝΤΟΜΟΒΡΗ...4.500 

ΙΟΕ + ΡΙΒΕ^ζΞτΖΖ^βΟσ 

ΒΕΑΟΚ ΚΝΙΟΗΤ Ρ18.5.900 

ΟΥΒΕΒ 3ΡΕΕΩ.4.500 

^ΒΑνΕΝ-ΕβωΕΟΤ.5.900 

Τ . 'ΑΙΙΕΝ ΟΕΝΕΒΑΕ τ:,. 6.500. ' 

ΒΙ3Ε ΟΡΤΒΙΑϋ .4.500 

ΕΑΒΤΗνΥΟΒΜ ϋΙΜ 1&2.6.900 


ΤΙΙΒΒΙΟΑΝ 2.3.900 

ΗΐνΕ.2.900 

ΑδΤΕΒΙΧ.5.900 




ΑΜΕΒΙ0ΑΝ ΒΕΟΝΟΕ.Οϋ-ΒΟΜΡΟ/ΜΑΟ.6.900 

δυΡΕΒ Μ00ΕΕ3 00 ν»ΙΙΟ...ΟΟ-ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ ....6.900 

ΕΧΤΒΕΜΕ 5ΕΧ.Οϋ-ΒΟΜ Ρ0/ΜΑ0 ....6.900 

ΚΑΜΑ δυΤΒΑ.Οϋ-ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ ....6.900 

δυΐΤΕ 18.νθϋ.6.900 

ΒΕΟΝϋ ϋυδΤΙΟΕ.νΟΟ.6.900 

ΑΜΕΒΙ0ΑΝ ΒΕΟΝϋ.ΝΟϋ.6.900 

ΕΟΟΚ ϋΟνί/Ν.νθϋ.6.900 

δυΡΕΒΜΟϋΕΕ .νοσ.6.900 

ΡΟΒΕνΕΒ ΥΟΙΙΝΟ.νθϋ.6.900 

δΑνΑΝΝΑΗ δυΡΕΠδΤΑΒ.νΟΩ. 6.900 

ΗΟΤ δΕΟΤδ (δΕΧ ΟΑΜΕ) ....Οϋ ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ.6.900 


Μ*)* '· 

/ Α 

Ροπ ν/ΐΜοον/ε 95 
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1 ΓΙ) ΑΝΑΓΡΑΦΟΜΕΝΕ! ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΖΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ευρεη προσφορά 

ΜΈ2ΘΑΜΈ£ΜΡ0ί 


ρο-ου ηοΜ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΙΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



ΑΡΟΑϋΕ ΟΙΑδδΙΟ. 

... 6.900 

ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΡΕνΕΡ . 

... 9.900 

ΡΕΒΕΙ ΑδδΑϋίΤ II . 

... 9.900 

ΟΗΑΟδ ΟΟΝΤΡΟΙ. 

... 9.900 

νΥΑΡΟΡΑΡΤ II ΕΧΡ ϋΙδΟ .. 

... 6.900 

ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΰϋΕΡ . 

... 9.900 

ΗΕΧΕΝ . 

... 9.900 

ΡΟΑϋ νΐ/ΑΒΗΙΟΗ . 

... 9.900 

ΟΥΒΕΡΜΑΟΕ . 

... 6.900 

ΚΡΗΤΙΚΗ ΑΝΑΓΓΕΝΗΣΗ .. 

.. 10.900 

ΤΡΧΕΡ2000 . 

..11.500 

ΜΙδδΙΟΝ ΟΡΙΤΙΟΑΙ. 

... 9.900 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΡΡΕΤ 2 . 

... 6.900 

ρχρί^ΗίΕβ-,.,,-. 

7 900 

δΗοοκννΑνε ΑδδΑυι,τ .. 

... 6.900 

δΗΑΝΝΑΡΑ . 

... 7.900 

(ΙΠΑΒΤΒΕΟΚ. 

...7|αο5 

δΗΐνΕΡδ . 

... 6.900 

-δΙΔΒϋ3ΑΝ6ΕΡ5 . 

... 7.900 


-τττΐΓ900 

ΝΕΕϋ ΡΟΡ δΡΕΕϋ. 

... 7.900 




^ΓΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΡδ.9.9 0Ε 

ΤΕΚννΑΒ.9.900 

ΤΗυΝϋΕΒΗΑννΚ II .9.900 

ΜΡΕΟϋΤ .9.900 

ΡΙϋΟίΕ ΟΡ ΜΑ5ΤΕΡ .9.900 

ΙΟΕ + ΡΙΡΕ.9.900 

\Λ/ΑΡΗΑΜΜΕΡ.9.900 

ΗΕΑΟΟΑΝϋΥ.7.900 

ϋΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟ«ΑΤΟΝΕ .... 7.900 

5ΕΑ ΙΕΟΑΝϋδ.8.900 

ΑΝΟΕΙ ΟΕνΟΙϋ .7.900 

ΟΡΟΝΙΟΙ,Εδ.7.900 

ΑδδΑυι,τριαδ.7 .θοο 

ϋΕΡΟΟΝ 5 .7.900 

δΙΙΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΡ .8.900 

ΡΙ_Υ & ϋΡίνΕ .5.900 

ΕΜΡΙΡΕ II .8.900 

_ 11.900 

ϋυ«Ε ΝυΚΕΜ 3Ό . 

-ΒΔΟΜί^α^..^.3.9 

ϋυϋΟΕ ΟΡΕΟΤΓγτττ.^..... 10.900 


.ΡϋδΑΟΕίΓΝσΡΕΜΟΗδΕΤΤΤΒ^Οδ^ 
ΟΕΕΟΧΕ δΤΡίΡ^ΡΟΚΕΡΤ 7.774:900 

ΟΟΜΜΑΝϋΕΡ ΒΙΟΟϋ.5.900 

ϋΙδΚνΥΟΒίΟ .5.900 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ.9.900 

αιρίδ, αιρίδ, αιρίδ.4 .θοο 

ΡΙΝυΡΟΙΡίδ .5.900 

ϋΡΕΑΜΒΟΥδ .5.900 

ννΗΑΤ ΜΕΝ νΥΑΝΤ .6.900 

ννΗΑΤ ννΟΜΕΝ 1/7ΑΝΤ.6.900 

ΜΕΜΒΕΡδ ΟΝίΥ .6.900 

Αρτορωνε . θ.θοο 

ΡΙΡΑ96 .7.900 

ΙΙΤΗΗΟυΡ .10.900 

ΗΙΟΟΤΑνΕ .6.900 

ΟΙΟ .7.900 

ξρΡΡΔΜΡΡ . ....6.900 

ΑΟΕ ΟΙΙΕδΤ 6 . 6.900 

ΙδΤΑΡ ΤΡΕΟΚ . ϋ .. 6.900 

νΙΒΤυΑΟΑΡΤδ .6.900 

ΑΟΡΟδδ ΤΗΕ ΡΗΙΝΕ.9.900 


ΥΥΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΗ IV.. . .^3300^ 
^Εδ ΥΟΗΙΟ ΡΕΤΕΟΤΙΥ Ε .. ΓΓΤΤΤ 6,900 ^ 


ΟΑΒΡΙΕΙ. ΝΙΟΗΤ II . 

. 9.900 

ΝΒΑ96 . 

. 7.900 

ΤΗΙδ ΜΕΑΝδ ΝΑΡ. 

. 7.900 

νΥΑΥΝΕ ΟΡΕΤΖΚΥ . 

. 7.900 

ΤΡΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ. 

. 8.900 

ΑΒΙΙδΕ. 

. 7.900 

τοραυΝ. 

. 7.900 

ϋΕδΟΕΝΤ2 . 

. 7.900 

νίΒΐυΑί δΝΟΟΚΕΒ. 

. 9.900 

^δνΐίΙΖΑΤΙΟΝ 2 . 

.730177 

Λ ΤΓΡ. ...7300 ' 

δΡΕΕΓΓΗΑδΤΕ. 

. /.9ϋϋ 

ΜΑΝΙΟ ΚΑΡΤδ. 

. 7.900 

ΒΑϋ ϋΑΥ ΟΝ ΤΗΕ ΜΙϋνΥΑΥ .. 

. 9.900 

δΡΑΟΕ ΒυΟΚδ. 

. 8.900 

ΟίΥΜΡΙΑ. 2800 . 

. 8.900 

ΟΟΝΟϋΕδΤ ΟΡ ΝΕνν ΜΟΡΙΟ 

. 6.900 

ΗΑΡϋ ΒΑΙ-1. 5 . 

. 8.900 

ΡΡΑΝΚΕ8ΤΕΙΝ ΜΙΝ “95 . 

10.900 



5ΡΑί!ΗϋϊΚ' 


ί^Εϋ. '"* ίίί"- 


?! 




ΑΕΡΑ ΡΙΡΕ 
2.950 


ΑΕΡΑ ΔΕΙΕΝ 
2.450 


ΑΕΡΑ ΒΑΤ ΑΕΡΑ ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ 
3.300 7.550 


ΑΕΡΑ ΡΙΕΟΤ 
10.900 


ΑΕΡΑ ϋΟΥ 
2.450 


























































































































ΝΕΗΙΕ6Ε» 


^ Ιβρβηά ΕηΙβΠβίηηηθηΙ ιδρύθηκε το 1989 και μέχρι 
σήμερα έχει κυκλοφορήσει αρκετά παιχνίδια πολλά από τα 
οποία σημείωσαν σημαντική επιτυχία. Ενδεικτικά 
αναφέρουμε τα Μίεείοπ ΟιϊΙίοβΙ και δάαηηατα... Το επόμενο 
παιχνίδι της εταιρείας βασίστηκε στα όσα έχει γράψει ο 
συγγραφέας δρίάθτ Βοάίπδοπ και τον κόσμο του ΟαΙΙαΜαπδ 
που περιγράφει σε επτά βιβλία του. Δημιουργός του 
παιχνιδιού είναι ο ϋοεά ΜαηάβΙΙ που φέρει την ευθύνη 
δημιουργίας των δραοβ θυθεί 6 και Ρθάάγ ΡίΐθτΙοε ενώ 
σημαντική συμμετοχή είχε και στα προηγούμενα 50. Το 
χαρακτηριστικό που ξεχωρίζει στις δημιουργίες του ΜαπάθΙΙ 
είναι το χιούμορ που τις διακατέχει και υποθέτουμε ότι αυτό 
συνεχίζεται και στο νέο παιχνίδι που ονομάζεται ΟθΙΙθίΐθπε 
ΟοεείιπΊβ δθίοοπ. Ο ίδιος επιβεβαιώνει την υπόθεση 
αναφέροντας ότι η ύπαρξη του χιούμορ είναι βασικό στοιχείο 
σε κάθε του παιχνίδι. Το ΟθΙΙθίΐθΠδ είναι ένα μπαρ στο ίοπρ 
ΙδΙθπό στο οποίο δεν υπάρχουν μόνο συνηθισμένοι πελάτες 
αλλά στο πελατολόγιο συμπεριλαμβάνονται τέρατα, 
εξωγήινοι και ρομπότ... Ολοι όμως είναι ιδιαίτερα φιλικοί εκεί 
μέσα δημιουργώντας μία οικογενειακή ατμόσφαιρα κατά 
κάποιο τρόπο αν και το στοιχείο της επιστημονικής 
φαντασίας είναι και αυτό έντονο λόγω φυσικά της σύνθεσης 
των πελατών. Ο ήρωας του παιχνιδιού ονομάζεται ϋθΚβ 
δίοπβόθτ και θα κληθεί να ολοκληρώσει έξι διαφορετικές 



περιπέτειες. Η κάθε μία θα τον στείλει και σε διαφορετικό 
μέρος, σε διαφορετικές εποχές ακόμη και σε διαφορετική 
διάσταση. Οι στόχοι θα διαφέρουν προοδευτικά αφού οι 
δυσκολίες που θα συναντήσετε θα είναι άλλες πολύ απλές 
και άλλες πολύπλοκες. Η βασική σας επιδίωξη είναι να 
σώσετε το σύμπαν από την καταστροφή την οποία 
ετοιμάζουν οι άρχοντες του σύμπαντος. Πρέπει λοιπόν να 
προσπαθήσετε να πείσετετους άρχοντες ότι υπάρχουν λόγοι 
για τους οποίους πρέπει να διατηρήσουν το σύμπαν και για 
να το πετύχετε θα πρέπει να τους παρουσιάσετε κάτι το 
ξεχωριστό που να τους κεντρίσει το ενδιαφέρον. Οταν 
βρεθείτε στο μπαρ του ΟθΙΙαίίθηδ θα ανακαλύψετε τα 
στοιχεία που χρειάζεστε και θα μεταφέρετε το μπαρ και τους 
πελάτες του εκτός σύμπαντος. Η τελική περιπέτεια είναι 
στην ουσία ένα δικαστικό δράμα με τους ανθρώπους να 
αντιπαρατίθενται με τους άρχοντες και σε αυτή ο ΜθπάβΙΙ 
συνδύασε πολλά στοιχεία απο παιχνίδια επιστημονικής 
φαντασίας. Αυτό που βασικά προσπάθησε να μεταφέρει στο 
παιχνίδι μέσα από τη συμπεριφορά των πελατών του μπαρ 
και τη σύμπνοια τους τόσο στη λύπη όσο και στη χαρά είναι η 
σημασία και η ουσία των διαπροσωπικών σχέσεων. Η 
διαφορά του συγκεκριμένου παιχνιδιού από τα θυθεί είναι το 
επίπεδο του χιούμορ που εδώ είναι σαφώς ποιοτικότερο και 
απευθύνεται σε ενήλικες και είναι ένα από τα πρώτα 


ίΙ3ΕΠ 











































































παιχνίδια που προσπαθεί να 
ψυχαγωγήσει τους παίκτες εκτός από 
την ολοκλήρωση κάποιων αποστολών και 
με υψηλού επιπέδου χιούμορ. Το 
ερώτημα που προκύπτει είναι τι θα γίνει 
με τους παίκτες που δεν είναι 
Αμερικάνοι, Βρετανοί και τέλος πάντων 
με αυτούς που δε γνωρίζουν καλά τη 


γλώσσα ή ακόμη και με αυτούς που τη 
γνωρίζουν αλλά που δεν είναι 
εξοικειωμένοι με το συγκεκριμένο 
χιούμορ. Το σίγουρο είναι πως κάθε 
προσπάθεια μετάφρασης θα έχει 
σημαντικό κόστος αφού είναι βέβαιο ότι 
θα “χαθούν" πολλά αστεία έτσι. Ο ίδιος ο 
ΜαηάθΙΙ το παραδέχεται επισημαίνοντας 


ότι ήδη προσπαθούν να το μεταφράσουν 
στα Γερμανικά και η προσπάθεια είναι 
πολύ επίπονη. Θα γίνει και προσπάθεια 
τα στοιχεία που αποτελούν το παιχνίδι και 
βασικά αυτά που έχουν να κάνουν με τη 
λύση των παζλ να είναι κοινά και γνώριμα 
για όλους τους παίκτες αν και σε μερικά 
σημεία θα υπάρξουν προβλήματα αφού 
κάποια αντικείμενα και στοιχεία θα είναι 
για τους Αμερικάνους και τους 
Βρετανούς εύκολα αναγνωρίσιμα ενώ για 
τους υπόλοιπους όχι κάτι που δυστυχώς 
δεν μπόρεσε ο ΜεηάθΙΙ να αποφύγει 
τελείως. Σε ένα παιχνίδι που βασίζεται 
στις ομιλίες θα ήταν καλό να ακούγονται 
οι γνώριμες φωνές και για αυτό τον λόγο 
θα χρησιμοποιηθούν φωνές γνωστών 
ηθοποιών. Το πιο σημαντικό όμως είναι 
ότι θα ακουστούν πολλά τραγούδια που 
θα φέρουν την υπογραφή πασίγνωστων 
καλλιτεχνών όπως οι Τοιί Απιοε, Τογπ 
ν\/3ίΐ5, Ηθηάγ Νβννπίδπ και άλλων... 


Α Η0Κ11) ΟΓΤΗΒΒ ΟΗΠΙ 


Π Νθνν ννοΓίά ΟοΓπρυΙίης είναι μία από 
τις παλιότερες και εμπειρότερες 
εταιρείες του χώρου η οποία έχει 
δημιουργήσει ορισμένα από τα 
καλύτερα και πιο δημοφιλή ΗΡΘ που 
έχουν κυκλοφορήσει μέχρι σήμερα. Στη 
λίστα με τα 32 παιχνίδια που έχει 
δημιουργήσει προσθέστε και έξι ακόμη 
που ετοιμάζει τρία από τα οποία θα 
αναφέρουμε παρακάτω... 


ΟΠΗΕΜΚ2ΗΓ 

ΔΝ0ΜΑ0/02 

Πρόκειται βέβαια για τη συνέχεια του 
γνωστού τίτλου η δημιουργία του 
οποίου βασίστηκε στις παρατηρήσεις 
και τις προτάσεις όσων ασχολήθηκαν με 
το πρώτο παιχνίδι. Οι ποιότητα των 
χαρακτήρων έχει βελτιωθεί ενώ έχουν 


προστεθεί φυσικά ολοκαίνουρια 
επίπεδα. Υπάρχουν ΓθπάβΓθά 3Θ σκηνές 
όπως επίσης και βελτιωμένα γραφικά σε 
$ν<3Α χρωματισμό. Το παιχνίδι μπορούν 
να παίξουν έξι παίκτες ταυτόχρονα 
μέσω πιοάθΐπ ενώ φυσικά το ίδιο μπορεί 
να συμβεί και μέσω του ΙηΙβΓηβί. Ενα 
από τα μεγαλύτερα προβλήματα στο 
Ηθγοθβ είναι το ότι δεν επιτρέπεται η 
διάσπαση των στρατευμάτων όταν θα 
γίνει κάποια μάχη. Βέβαια πριν από τη 
μάχη μπορεί ο παίκτης να προσαρμόσει 
οποιοδήποτε στοιχείο και να κάνει 
οποιαδήποτε μετατροπή επιθυμεί. Οσον 
αφορά το ροιτιβρίβγ τα πράγματα 
ακολουθούν τους ρυθμούς του 
προηγούμενου παιχνιδιού αν και σε 
αυτή τη δεύτερη έκδοση το ΑΙ του 
συστήματος είναι πιο προηγμένο 
στοιχείο που δημιουργεί μεγαλύτερη 
ρεαλιστικότητα. Σε σύνολο 40 επιπέδων 
υπάρχουν έξι νέα ενώ έχει αυξηθεί ο 


αριθμός των χαρακτήρων και των 
τεράτων. Το πεδίο της αναμέτρησης δεν 
είναι πλέον επίπεδο και γενικότερα ο 
χώρος στον οποίο αγωνίζεται ο παίκτης 
είναι κάπως μεγαλύτερος. Για όσους 
δεν έχουν ασχοληθεί με το πρώτο 
παιχνίδι πρέπει να γίνουν φυσικά 
κάποιες επεξηγήσεις... Η βασική 
ιστορία μιλάει για τον ίοΓά ΐΓοηίίεί (τον 
ήρωατου πρώτου παιχνιδιού) ο οποίος 
πέθανε και πλέον τα δύο παιδιά του ο 
ΑΓοάίόβΙά και ο ΗοΙβηά στην 
προσπάθεια τους να αναλάβει κάποιος 
από τους δύο την εξουσία οδηγούνται 
στη σύγκρουση και ταυτόχρονα 
δημιουργούν ένα εμφύλιο στη χώρα. 
Εσείς θα πρέπει να επιλέξετε ποιανού 
το μέρος θα πάρετε... Στο προηγούμενο 
παιχνίδι ο ήρωας είχε τη γενική 
επίβλεψη και δεν έπαιρνε μέρος στη 
μάχη ενώ τώρα συμμετέχει ενεργά. 
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Βρισκόμαστε στο έτος 2001 όταν ο πόλεμος που ξεσπάει 
στη Μέση Ανατολή θέτει σε κίνδυνο τον παγκόσμιο 
ανεφοδιασμό σε πετρέλαιο. Εσείς θα είστε επικεφαλής 
μίας ομάδας μισθοφόρων αφού μόνο με αυτόν τον τρόπο 
μπορείτε να συμμετέχετε στον πόλεμο έχοντας στη 
διάθεση σας όλο τον απαραίτητο εξοπλισμό. Το παιχνίδι 
έχει επίσης και πολλά στοιχεία ενός επιχειρηματικού 
εξομοιωτή. Οσους περισσότερους μισθοφόρους 
προσλάβετε τόσο μεγαλύτερες αποστολές θα μπορείτε να 
εκτελείτε και αναλογικά μεγαλύτερο θα είναι και το κέρδος 
σας. Το παιχνίδι αποκτά ιδιαίτερο ενδιαφέρον από τη 
στιγμή που το νέο σύστημα ΑΙ που δημιούργησε η εταιρεία 
και ονομάζεται “ΑεεαυΙΙ Μα γθ” επιτρέπει στις δυνάμεις σας 
που δε φαίνονται στην οθόνη (αναλόγως των στατιστικών 
τους) να αντιμετωπίσουν οποιαδήποτε πρόκληση. Δεν είναι 
δηλαδή απαραίτητο οι δυνάμεις αυτές να καταστρέφονται 
επειδή εσείς δεν τις παρακολουθείτε όταν δέχονται 
επίθεση... Φυσικά πρέπει να κάνετε τις προσλήψεις των 
πολεμιστών σας οι οποίες εξαρτώνται από τις συμφωνίες 
που κάνετε με τις διάφορες κυβερνήσεις για την ανάληψη 
κάποιας αποστολής. Υπάρχουν 57 διαφορετικοί τύποι 
μισθοφόρων ο καθένας από τους οποίους μπορεί να 
χρησιμοποιήσει ορισμένα από τα 75 είδη διαφορετικών 
όπλων που υπάρχουν στο παιχνίδι. Υπάρχουν 20 
αποστολές και παρά το γεγονός ότι δεν το συνιστούμε είναι 
πιθανό να ολοκληρώσει κάποιος το παιχνίδι ακόμη και αν 
αποτύχει σε κάποια αποστολή και εννοούμε την ηθελημένη 
υποχώρηση όταν βλέπει ο παίκτης ότι έχει πολλές 
απώλειες. Αυτό θα έχει επιπτώσεις στην επόμενη αποστολή 
αφού τα χρήματα που θα του δοθούν για να κινηθεί θα είναι 
σαφώς λιγότερα... 


νίΡΕΠ 

Το σενάριο θυμίζει έντονα την ταινία “Ο Εξολοθρευτής" 
αφού μιλάει για τη δημιουργία από τους επιστήμονες μίας 
πολύ προηγμένης μορφής ζωής η οποία φτιάχνει τελικά τον 
δικό της στρατό και προσπαθεί να εξουσιάσει τον γαλαξία. 
Εσείς θα πάρετε τον ρόλο του ύαΚβ Μαεοη και θα 
προσπαθήσετε με το νίρθΓ που είναι ένα πολεμικό 
αεριωθούμενο να σώσετε την ανθρωπότητα. Το παιχνίδι 
όπως είναι φυσικό συνδυάζει τόσο τα στοιχεία ενός 
πολεμικού εξομοιωτή όσο και ένα εξομοιωτή πτήσης. 
Φυσικά οι δημιουργοί του προσπάθησαν να εξαλείψουν τα 
πολλά και δύσκολα τεχνικά χαρακτηριστικά που 
παρατηρούνται σε κανονικούς εξομοιωτές πτήσης για να 
κάνουν την οδήγηση του νίρβτ περισσότερο φιλική στους 
παίκτες. Πρόκειται για ένα από τα παιχνίδια στα οποία 
ειδικεύεται η εταιρεία και το οποίο αυτή τη φορά 
δημιουργήθηκε από ίη-άουεο ομάδα η οποία έφτιαξε ένα 
νέο 6 Π 9 ίπθ στο οποίο βασίστηκε η δημιουργία του. Φυσικά 
σημαντικό στοιχείο στην ομαλή εξέλιξη του παιχνιδιού 
παίζει η τακτική που θα ακολουθήσετε και η οποία 
καθορίζετε κάθε φορά από τις εντολές και τις οδηγίες που 
ακολουθείτε. Βασικό στοιχείο είναι ο προγραμματισμός 
αυτών που θα κάνετε παρακάτω... Η εταιρεία χρησιμοποιεί 
το νίρθΓ πειραματικά για να δει την ανταπόκριση του 
κόσμου σε αυτό το είδος των παιχνιδιών χωρίς αυτό να 
σημαίνει βέβαια ότι δεν την ενδιαφέρει η εμπορική του 
επιτυχία. 
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ΖΟΜΒΙΕΥΙ Ι±Ε 

Στο παιχνίδι αυτό έχετε τον ρόλο ενός δημοσιογράφου ο 
οποίος μαθαίνει ότι σήμανε συναγερμός σε μία στρατιωτική 
βάση η οποία βρίσκεται στο κέντρο μίας μικρής πόλης. Οι 
υποψίες σας ότι όλη αυτή η ιστορία έχει να κάνει με ατομικά 
όπλα και απόρρητα μυστικά θα σας οδηγήσουν μέχρι τη 
βάση στη μικρή πόλη...Πρόκειται για ένα ροίηΐ από οΙίοΙ< 
αάνβπΙυΓθ με καταπληκτικά γραφικά. Το επαγγελματικού 
επιπέδου σενάριο είναι το μεγάλο προσόν του παιχνιδιού 
αφού η πλοκή αλλάζει συνεχώς δημιουργώντας ένταση και 
αγωνία. Η μυστηριώδης ατμόσφαιρα με τα πολλά παζλ 
αλλά και με τον θάνατο να παραμονεύει σε κάθε σας 
βήμα είναι βέβαιο ότι θα σας συναρπάσει. 


ΙΈΜΜΙΝΟΒ ΡΙΑΤΡΟΛΜ 

Τα ΙθΓπηπίηρδ δε φημίζονται ιδιαίτερα για την ικανότητα 
τους να αποφασίζουν μόνα τους. Αυτή τη φορά όμως θα 
σας δημιουργήσουν πραγματικά πολύ περισσότερα 
προβλήματα από ότι συνήθως. Στον φωτεινό και 
πολύχρωμο κόσμο τους έχει εισβάλει ο διαβολικός ΕνίΙ Εά ο 
οποίος έχει κάνει μία πραγματική πλύση εγκεφάλου σε 
πολλούς από τους συμπαθείς φίλους μας, για να τους 
χρησιμοποιήσει στα σκοτεινά του σχέδια. Ο μόνος που δεν 
υπέκυψε στον Εά είναι ο δϊτ Ιυπτιτιοχ με τον οποίο εσείς θα 
προσπαθήσετε να επαναφέρετε την τάξη. Πρόκειται για ένα 
χαρακτήρα που μπορεί να κάνει όλες τις κινήσεις που 
απαιτούνται και μάλιστα με πολύ άνεση γεγονός το οποίο 
σίγουρα θα σας φανεί ιδιαίτερα χρήσιμο. Σκοπός σας είναι 
να καθοδηγήσετε τον ΙυπΊΠίοχ μέσα στη Γη των ίβΓππιίηρδ 


1/5ΕΗ 







και να ελευθερώσετε τα υπόλοιπα 
ΙβπίΓΠίηςδ από τα μάγια. Στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά μπορούμε να 
επισημάνουμε το πολλαπλό εοΐΌΐΙίης, 
τα τρισδιάστατα στοιχεία που 
επιτρέπουν στα ερπίβε να κινούνται μέσα 
αλλά και έξω από τα όεοΚρΓουπάε. 

Είναι ένα γρήγορο και άκρως 
διασκεδαοτικό παιχνίδι με 
καταπληκτικό απίπιαίίοπ. 


8ΕΝΤΙΕΝΤ 

Ενας διαστημικός σταθμός μέσα στον 
ήλιο, μία αρρώστια μέσα σε ένα σώμα, 
αναμνήσεις που βρίσκονται βαθιά 
καταχωνιασμένες σε κάποιο μυαλό, μία 
φωτογραφία, ένας εφιάλτης και ένας 
φόνος είναι μερικά από τα στοιχεία που 
συνθέτουν αυτό το ταξίδι στο άγνωστο 
και στον χρόνο. Ακολουθώντας μία 
διαφορετική δομή οι χαρακτήρες του 
παιχνιδιού δεν έχουν σχεδόν τίποτε 
κοινό με τους συναδέλφους τους άλλων 
ΒΡΘ... Οι συγκεκριμένοι χαρακτήρες 
έχουν τα δικά τους ξεχωριστά 
χαρακτηριστικά, τα δικά τους κίνητρα και 


τις δικές τους αντιλήψεις! Συνομιλούν 
μεταξύ τους ακόμη και όταν εσείς δε 
βρίσκεστε κάπου κοντά τους. Οι φήμες, 
οι δολοπλοκίες και τα κουτσομπολιά 
συμπεριλαμβάνονται σε όλα όσα εσείς 
πρέπει να προσέξετε και να υπολογίσετε 
στη διάρκεια της προσπάθειας σας. 
Πρέπει να βρείτε τη “βελόνα μέσα στα 
άχυρα” (την πηγή της ραδιενέργειας που 
διαρρέει στην προκειμένη περίπτωση) 
και να επαναφέρετε σε ομαλή λειτουργία 
τον σταθμό. Αυτή μάλιστα είναι μόνο μία 
από τις πτυχές του σεναρίου που έχει 
πολύ μεγάλο βάθος όπως είναι εύκολα 
αντιληπτό και το οποίο υπόσχεται πολύ 
δυναμικές και γεμάτες ένταση 
περιπέτειες. Θα λέγαμε ότι το παιχνίδι 
συνδυάζει χαρακτηριστικά και στοιχεία 
τόσο από ΒΡΘ και εάνθπΐυτθ όσο και από 
εξομοιωτές δημιουργώντας ένα 
πραγματικά μοναδικό σύνολο. Για πρώτη 
φορά βλέπουμε την ενεργό συμμετοχή 
όλων των χαρακτήρων του παιχνιδιού με 
την ανάθεση σε αυτούς πολύ 
σημαντικών ευθυνών και ζητημάτων. 
Επίσης πολύ δύσκολα θα θυμηθείτε 
κάποιο παιχνίδι με τόσο ανεξάρτητους 
χαρακτήρες οι οποίοι ενεργούν και 
αντιδρούν όχι μόνο από τον τρόπο που 
εσείς παίζετε αλλά και από το 
περιβάλλον στο οποίο βρίσκονται κάθε 
φορά. Τα καταπληκτικά γραφικά και η 
κινηματογραφικού επιπέδου μουσική 
δημιουργούν μία εθιστική και προκλητική 
ατμόσφαιρα την οποία δύσκολα θα 
ξεχάσετε... 
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ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & 



ΡΟ & ΑΜΙΟΑ 


ΗΑΠΟννΑβΕ 

50ΡΤ\Λ/ΑΚΕ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ Η/Υ 

ΕΠΩΝΥΜΑ ΡΟ 
ΑΙ.ΤΕΟ Π.ν 
ΙΟΕ ΧΟ ΡΙΙΙ5 
ΑΡΤίνΑ 
ΟΟΜΡΔΟ 

ΗΕ\νΐ_ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ 

ΣΤΙΣ 

ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 

ΤΙΣ 

ΑΓΟΡΑΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΣΗΜΕΡΑ 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 


ΡΟ 6ΑΜΕ8 
ΟΟ-ΒΟΜ 
ΤΙΤΙΕ8 


ΝΕΕϋ ΡΟΒ δΡΕΕΟ 
Ν.Β.Α. ίΐνΕ ’96 
ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟΙΙΕΒ 
δΗΙΝ/ΕΒδ 
ΟΒϋδΑΟΕΒ 
\Λ/ΕΤ1_ΑΝ0δ 
ΝΟΟΤΒΟΡΟϋδ 
Ρ.Ι.Ρ.Α. δΟΟΟΕΒ ’96 
ΘΒΑΝϋ ΡΒΙΧ ΜΑΝΑ6ΕΒ 

ννίΝδ Νυτδ 

ΒΑϋ ΜΟϋΟ 

δΤΑΒΤΒΕΚ: ϋΕΕΡ δΡΑΟΕ 
ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ II 
ΒΕΑνίδ & ΒΙΙΤΤΗΕΑΟ 
δΙίΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΒ 
ϋυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 30 
ΟΥΒΕΒΙΑII 
ΗΕΒΟΕδ 0Ρ ΜΙ6ΗΤ 
& ΜΑ6Ι0 

ΤΗΕΙΛ/ΑΒ 0011Ε6Ε 
ΟΥΒΕΒϋυΟΑδ 
υ.Ε.Ρ.Α ΕυΒΟ '96 
ΚΙ0Κ-0ΡΡ ’96 
ννίΤΟΗΑνΕΝ II 
δΕΤΤΕΕΒδ II 
ννΑΒΒΙΒϋδ 
ΒΑΤΤΕΕ ΑΒΕΝΑ 
δΗΕίΕδΗΟΟΚ 
ΒΟΑΟ νΥΑΒΒΙΟΒ 
δϋΡΕΒ δΤΑΒΟϋδΤ 
ΟΕΑΤΗΚΕΕΡ 
ΟΟΝΟϋΕδΤ ΟΡΤΗΕ 
ΝΕ\Α/ ννΟΒίϋ 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

ΗΑΒΩΙΛ/ΑΒΕ 


ο.ρ.υ’δ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟδ 
Μ0ΝΙΤ0Β5 
ΗΑΒϋ ΩΙδΚ ϋΒΙΙ/Εδ 
0Ω-Β0Μ ΩΕνίΟΕδ 
δΟϋΝϋΟΑΒϋδ 
ΟΒΑΡΗΙΟ ϋΑΒϋδ 
ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΟΑΒϋδ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΑδΕδ 
ΜΕΜΟΒΥ δΙΜΜδ 
ΡΒΙΝΤΕΒδ 
δϋδΙ ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 
ΖΙΡ ΡΒίνΕδ 



ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΟΑΜΕ5 

ΔΙΑΛΛΕΞΤΕ ΜΙΑ Η & 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΜΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕΣΑ 
ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΠΛΟΥΣΙΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ ΜΑΣ!!! 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ | 

ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ ΕΙΔΗ 

ΜουδΕ 

ϋΟΥδτιεκδ 

ΕΠΩΝΥΜΕΣ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3,5" 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ 
ΚΑΛΩΔΙΑ 
ΘΗΚΕΣ ΓΙΑ ΩΩ'δ 
ΒΑΣΕΙΣ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 

ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΝΕΩΝ 
ΤΙΤΛΩΝ ΓΙΑ Ρ.Ο./ΔΜΙΟΑ 
ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ!!! 

Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΒΙΟΙΝΑί 
Ρ.Ο. ΟΟ-ΠΟΜ ΟΑΜΕ5 

ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΠΟΥ 
ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΙ... 

ΑΡΤΕΒΕΙΡΕ 
ΜΑΗΑΤΗΟΝII 
ΒΑΘΚ ΤΟ ΒΑΟϋΑΟ 
ΤΙΜΕ ΩΟΜΜΑΝϋΟ 
ΟΕΑϋΕΟΘΚ 
5ΤΑΚ ΟΟΝΤΚΟΓII 
ΜΑ5ΤΕΚΟΡ ΟΚΙΟΝII 
ϋΙΑΒΙΌ!!! 

ΩϋΑΚΕ!!! 

ϋΙΙΝΘΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 
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Η προσφορά μας συνεχίζεται με νέ¬ 
ους τίτλους και συλλεκτικά 00 που 
δεν θα μπορέσετε να βρείτε πουθε¬ 
νά αλλού. Συλλογές από άοιποε, 
υϋΐϊΐϊβε και παιχνίδια που θα σας 
δώσουν 

ατελείωτες ώρες διασκέδασης! Τώ¬ 
ρα κάθε τεύχος έχει και το δικό του 
ξεχωριστό ΟΟ, δίνοντας σας την δυ¬ 
νατότητα να δημιουργήσετε μια τε¬ 
ράστια συλλογή από προγράμματα 
με ελάχιστο κόστος. Ζητήστε λοι¬ 
πόν από τον περίπτερά της 
γειτονιάς σας να σας δείξει και τα 
υπόλοιπα τεύχη του ΙΙ5Εβ που έχει. 
Σίγουρα κάποιο ακόμη σας ενδιαφέ¬ 
ρει! 

Κάθε 00 
το δικό του 
περιβάλλον 
εργασίας και 
τρέχει αυτό¬ 
ματα τις 
εφαρμογές 
που περιέχει. 


Η προσφορά των εκπληκτικών 00 
που επλέξαμε για σας από τακαλύτε- 
ρα Ευρωπαϊκά περιοδικά συνεχίζεται! 


















.·£ ΤΊΕΒΕ ΰΠΕΑΤ ΟΑΜΕΟ: 


1 ·3ι Γ;(ΆΛ..ί 

1 —·■ Αν*·-.»», ' ■*»'. Τ·νι £Γ·ο 
!.··'· · V ·\ ’ '%!·*■ 

ΕΑ Γ,3Κι2 


ι.η ··: 

οπ Ροοη^ 




ΕχοΙυβίνβ 

1 Πβ 3 θαυ0( 


£ο 


ΙΟΟίί^ΙΪ ?33?ϊί 



ΑΝ ΤΟ 00 ΣΑΣ ΠΡΟΕΡΧΕΤΑΙ 
ΑΠΟ ΤΟ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

ννοπιο, Μ 


Το κεντρικό όϊτβοίΟΓγ του Οϋ πελαμβάνει 
μια σειρά απόαρχεία και καταλλόγους 
ανάλογα με το είδος των προγραμμάτων. 
Εχουμε έτσι στο Οϋ τα εξής: 

5ΤΑΒΤ.Ανΐ : Αρχείο νίάοο με το σήμα 
του περιοδικού, που μπορείτε να τρέξετε 
μέσα από τα \Μηάονν$ εκτελώντας απλά 
το αρχείο. 

ΡΚΙΙΝΖΙΡ.ΕΧΕ : Το πρόγραμμα αποσυ- 
μπίεσης με τη βοήθεια του οποίου θα τρέ¬ 
ξετε τα παιχνίδια, σύμφωνα με τις οδηγίες 
της επόμενης ενότητας. 

ΟΑΤΑΙΟΟ.ΜΜΉ : Είναι ένα αρχείο σε 
μορφή ΙθχΙ που μπορείτε να διαβάσετε με 
οποιοδήποτε ίοχΐ θάίΙοΓ. Περιλαμβάνει 
πληροφορίες για όλα τα προγράμματα 
που υπάρχουν συμπιεσμένα στο άίτεοίοτγ 
ΖΙΡ. 

ΜΙΩ (άϊι·): Κατάλογος με αρχεία ΜΙϋ. 
χωρισμένα σε πέντε βασικές κατηγορίες 
όπως κλασσική μουσική, Ελληνική μουσι¬ 
κή αλλά και διάφορες γνωστές μελωδίες. 
Τα αρχεία αυτά μπορείτε να παίξετε μέσα 
από οποιοδήποτε δβςυβποβτ ή ρΐβγβτ ακό¬ 
μη και από τον Μθάίβ ΡΙεγβι· των 
ν/ίπάοννδ. 

ΜΟΟ (άϊι·): Κατάλογος με αρχεία ΜΟϋ, 
χωρισμένα αλφαβητικά. Για να ακούσετε 
το περιεχόμενό τους θα χρησιμοποιήσετε 
έναν από τους ΜΟϋ ρΙαγθΓδ, που υπάρ¬ 
χουν στη συλλογή των προγραμμάτων 
του Οϋ (στο όίΓβοίοτγ ΖΙΡ). 

ν\ίΑν {«Ηι·): Αρχεία ήχων ΜΑν, που μπο¬ 
ρείτε να ακούσετε με τον Μβάώ ΡΙβγβΓ 
των ν/ίπάοννδ. Υπάρχουν οκτώ διαφορετι¬ 
κές κατηγορίες που περιλαμβάνουν ήχους 
ζώων, πουλιών, αυτοκινήτου, επιστημονι¬ 
κής φαντασίας αλλά και αστεία θέματα. 
Τους ήχους αυτούς μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε και να ενσωματώσετε σε οποια¬ 
δήποτε εφαρμογή σας. 

ΖΙΡ ((Ηγ): Το όΪΓθοΐΟΓγ που περιλαμβάνει 
τον μεγαλύτερο αριθμό προγραμμάτων 
(περίπου 400) σε συμπιεσμένη μορφή. 

Την ταυτότητα του κάθε αρχείου και το τί 
περιλαμβάνει θα το βρείτε από το αρχείο 
ΟοΙοΙορ.ΓπννΖ που υπάρχει στο κεντρικό 
άιτοοίοιγ του Οϋ. 

ΡΒ065 (άΐτ): Περιέχει 23 ακόμη προ¬ 
γράμματα και άθπιο μουσικών πακέτων 
που μπορούν να τρέξουν άμεσα και δεν 
χρειάζονται αποσυμπίεση. Απλά εντοπίστε 
το πρόγραμμα ίπδΙβΙΙ ή εοΐυρ που περι¬ 
λαμβάνει το καθένα και τρέξτε μέσα από 
το περιβάλλον των νι/ίηύοννδ ή του ϋ03 
ανάλογα. 


ΠΩΣ ΝΑ ΤΡΕΞΕΤΕ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΟΥ ΟΙΒΕΟΤΟΒΥ ΖΙΡ 

Γ ια να τρέξετε τα συμπιεσμένα προγράμ¬ 
ματα που σας προσφέρουμε, πρέπει να 
εκτελέσετε τα εξής βήματα: 

Ιον: Μέσα από το ϋΟδ, αντιγράψτε το 
αρχείο ΡΚΙΙΝΖΙΡ.ΕΧΕ και το συγκεκριμένο 
πρόγραμμα στο σκληρό σας δίσκο σε 
όποιο σημείο θέλετε. Καλό θα ήταν αυτό 
να γίνεται σε ένα νέο άίΓθοΙοιγ που μπο¬ 
ρείτε να δημιουργήσετε με την εντολή 
ΜΟ. 

Πχ. Η εντολή ΜΟ ϋΕΜΟ δημιουργεί έναν 
υποκατάλογο με το όνομα ΟΕΜΟ, όπου 
μπορείτε να τοποθετήσετε τα αρχεία που 
αναφέραμε παραπάνω. 

2ον: Μέσα από το 005 και αφού μετα¬ 
φερθείτε στο ύίτθοίοτγ ΟΕΜΟ, δώστε την 
εντολή “ΡΚϋΝΖΙΡ (ονομα παιχνιδιού)". 

Ετσι αν πχ. έχετε αντιγράψει από το Οϋ 
το πρόγραμμα που ονομάζεται 
ΟΟΡΕΑΥ.ΖΙΡ, για να το αποσυμπιέσετε 
δώστε την εντολή ΡΚίΙΝΖΙΡ ΟϋΡΕΑΥ.ΖΙΡ 
και θα δημιουργηθούν τα απαραίτητα 
εκτελέσιμα αρχεία. 

3ον: Τρέξτε το αρχείο με επέκταση .ΕΧΕ 
που θα έχει δημιουργηθεί από την αποσυ¬ 
μπίεση μέσα από ϋ05 ή ννίπύοννδ 
ανάλογα με το είδος της εφαρμογής. 

ΤΥΠΙΚΟ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 
ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗΣ 

Οι εντολές που ακολουθούν πρέπει να 
δωθούν από το περιβάλλον του ϋ03 και 
δημιουργούν στον σκληρό δίσκο Ο: ένα 
όΐΓθοΐοΓγ ΤΕ3Τ, τοποθετούν σ’ αυτό το 
πρόγραμμα ΟΕΜΟ, που προέρχεται 
από το Οϋ-ΒΟΜ ύπνο ϋ: και το αποσυ- 
μπιέζουν.Αν θέλετε να δώσετε διαφορετι¬ 
κό όνομα ή να αποσυμπιέσετε άλλο αρ¬ 
χείο, αντικαταστήστε απλά τις λέξεις 
ΤΕ3Τ και ΟΕΜΟ με τις αντίστοιχες. Το 
ίδιο ισχύει και για τα άτίνθδ 0: και ϋ: 

Οϋ\ 

Μϋ ΤΕ3Τ 

ΟΟΡΥ ΟΛΡΚϋΝΖΙΡ.ΕΧΕ 0:\ΤΕ5Τ 
ΟΟΡΥ 0:\ΖΙΡ\ϋΕΜΟ.ΖΙΡ 0:\ΤΕ5Τ 
Οϋ ΤΕ5Τ 

ΡΚΨΝΖΙΡ ΟΕΜΟ.ΖΙΡ 

Η διαδικασία αποσυμπίεσης έχει ολοκλη¬ 
ρωθεί και για να τρέξετε το πρόγραμμα 
απλά τρέξτε το .ΕΧΕ αρχείο που έχει 
δημιουργηθεί (από 003 ή ννίπόοννδ ανά¬ 
λογα). 















Η0υ8Ε ΕΙΕΟΤΡΟΝΙΟΑΒΤ5 
ΡΟΚΜΑΤ ΡΟΟϋ-ΒΟΜ 
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ΔΙΑΘΕΣΗ ΜΙ^· 



Του Δ.Γιαννάτου 

Δεν υπάρχει περίπτωση 
να αντισταθείτε στο 
υπέροχο ελικόπτερο 
ί,οηρί »ονν και σ’ αυτό το 
εντυπωσιακό παιχνίδι. Οι 
έμπειροι παίκτες θα το 
εκτιμήσουν όπως του 
αξίζει και θα 
ενθουσιαστούν με τις 
δυνατότητες του, την 
ποικιλία των αποστολών, 
την ομαλή κίνηση, τη 
στρατηγική, τη δράση και 
τα εκπληκτικά τεχνικά 
χαρακτηριστικά. Οι άπειροι 
θα συναντήσουν κάποια 
δυσκολία στην αρχή μέχρι 
να τα καταφέρουν με τον 
χειρισμό, αλλά 
παρακολουθώντας το πολύ 
αναλυτικό πρόγραμμα 
εκπαίδευσης που υπάρχει, 
θα εξοικειωθούν με το 
περιβάλλον και τα 
χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού και θα είναι 
έτοιμοι για μια 
συγκλονιστική πτητική ■ 
εμπειρία. 


. ο θρυλικό ελικόπτερο Αρεοήθ επι¬ 
στρέφει και οι λάτρες του ύψους μπο¬ 
ρούν να πετάξουν στα σύννεφα. Η 
ΕΙβείΓοπίς Αγϊ$ κυκλοφόρησε το ΑΗ- 
64ϋ Ιοηςόονν, ένα παιχνίδι που υπό¬ 
σχεται να ικανοποιήσει ακόμα και τους 
πιο απαιτητικούς του είδους και να 
γνωρίσει, σε όσους δεν έχουν ασχο¬ 
ληθεί με αυτό το είδος παιχνιδιών, τον 
μαγικό κόσμο της πτήσης με ελικόπτε¬ 
ρο. 

Μετά την εντυπωσιακή εισαγωγή, 
όπου τανκ και ελικόπτερα "ξεπηδούν" 
μέοα από ένα βιβλίο και αναχωρούν 
για τη μάχη, εισάγεστε στην κύρια πε¬ 
ριοχή του παιχνιδιού. Στη βάση σας 
υπάρχουν διάφορα κτίρια, καθένα από 
τα οποία επιτελεί ορισμένες διαφορε¬ 
τικές λειτουργίες. Ετσι, αριστερά της 
οθόνης βρίσκεται το κτίριο όπου δη¬ 
μιουργείτε και επιλέγετε τον πιλότο 
σας, στη μέση ο χώρος εκπαίδευσης 
και προβολής των βιντεοκασετών της 
μάχης, δεξιά ο χώρος απογείωσης για 
ιστορικές αποστολές, στο βάθος υπά¬ 
ρχουν τα κτίρια για επιλογή μιας απο¬ 
στολής ή συμμετοχή σε εκστρατεία 
και, για τους ανυπόμονους, υπάρχει η 
δυνατότητα για εισαγωγή απευθείας 
στη δράση. 

Το πρώτο πράγμα που έχετε να 
κάνετε είναι να επιλέξετε το κτίριο 
όπου γίνεται η επιλογή πιλότου. Εκεί 
μπορείτε να δείτε τα χαρακτηριστικά 
και τα μετάλλια όλων των πιλότων 
(ζωντανών ή νεκρών), να δημιουργή¬ 


σετε τον δικό σας και να τον ετοιμά¬ 
σετε για τη μάχη. Επόμενος σταθμός 
σας είναι το κτίριο εκπαίδευσης όπου 
συμμετέχετε σε διάφορα σεμινάρια 1 , 
τα οποία αν ολοκληρώσετε επιτυχώς, 
μπορείτε να είστε σίγουροι ότι έχετε 
αποκτήσει τα απαραίτητα εφόδια και 
γνώσεις ώστε να τα βγάλετε πέρα στις 
αποστολές σας. Η συμμετοχή στην 
εκπαίδευση δεν είναι υποχρεωτική, 
αλλά καλό θα ήταν να εκμεταλλευ¬ 
τείτε αυτή τη δυνατότητα για να εξοι¬ 
κειωθείτε με το ελικόπτερό σας, τις 
απαιτήσεις των αποστολών και κυρίως 
για να μάθετε θεωρητικά και να εξα¬ 
σκηθείτε πρακτικά στον χειρισμό του 
αεροσκάφους σας και την εκτέλεση 
των λειτουργιών του. Το ίοπθόονν έ¬ 
χει πολλές δυνατότητες, πολλά όργα¬ 
να και πολλές ενδείξεις, γί αυτό είναι 
επόμενο ο χειρισμός του να περι¬ 
λαμβάνει πληθώρα πλήκτρων και συν¬ 
δυασμών τους και να απαιτείται αρκε¬ 
τή προσπάθεια και εξάσκηση για να το 
πιλοτάρετε. Στο ξεκίνημα της εκπαί¬ 
δευσής σας υπάρχει μια αναλυτικό¬ 
τατη παρουσίαση των τμημάτων του 
ελικοπτέρου σας και των λειτουργιών 
που επιτελούν. Ο χώρος στον οποίο 
γίνεται η παρουσίαση είναι πολύ ρεα¬ 
λιστικός και το ελικόπτερό σας μοιάζει 
πραγματικά έτοιμο να απογειωθεί. 
Αφού λοιπόν θαυμάσετε το υπέροχο 
σκάφος σας, μπορείτε να αρχίσετε την 
πρακτική εξάσκηση, συμμετέχοντας 
στα έξι σεμινάρια" που ακολουθούν. 


υ5ΕΗ 
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Στο πρώτο γίνεται μια γενική παρουσίαση των οργάνων και των 
συστημάτων του ελικοπτέρου καθώς και η επεξήγηση των 
ενδείξεων που εμφανίζονται στην οθόνη. Μετά τη θεωρητική 
ανάλυση, αναλαμβάνετε εσείς τον έλεγχο του ελικοπτέρου και, 
ακολουθώντας τις οδηγίες του ομιλητή, ξεκινάτε την πρώτη σας 
εκπαιδευτική πτήση. Στη συνέχεια, ακολουθεί μια πτήση με οδη¬ 
γίες βήμα προς βήμα, που σας εξοικειώνει με την απογείωση, την 
αιώρηση και τη στροφή του ελικοπτέρου. Στο επόμενο “μάθημα" 
εκπαιδεύεστε στην κατεύθυνση του οκάφους προς ορισμένα ση¬ 
μεία, ενώ στη συνέχεια μαθαίνετε να κάνετε μανούβρες και να 
προστατεύεστε, ενώ βρίσκεστε αντιμέτωποι με εχθρούς που 
επιτίθενται. Επειδή όμως χωρίς τη σωστή χρήση των όπλων 
δουλειά δε γίνεται, ακολουθεί το "σεμινάριο 1 που περιλαμβάνει 
τον εξοπλισμό του σκάφους σας, τη χρησιμότητα και τη χρήση 
του κάθε όπλου και την πρακτική εξάσκηση ενάντια σε στόχους 
στον αέρα και το έδαφος. Πρέπει φυσικά να έχετε πάντα το νου 
σας στην ταχύτητα, το ύφος και την κλίση του αεροσκάφους σας, 
την απόσταση των σταθμών, τα εχθρικά σκάφη, τις τυχόν ζημιές 
που έχετε υποστεί και γενικά πρέπει να έχετε τα μάτια σας 
δεκατέσσερα τόσο στα όργανα και τις μετρήσεις όσο και στην 
περιοχή. Επειτα παρουσιάζονται οι βασικές διαδικασίες και τακτι¬ 
κές επίθεσης καθώς και το πως μπορείτε να ζητήσετε βοήθεια στο 
έδαφος ή τον αέρα. Μετά από αυτό έχει έρθει η ώρα να δώσετε 
τις “εξετάσεις" σας, αφού αναλαμβάνετε να εφαρμόσετε όσα 
μάθατε προσεγγίζοντας μια εχθρική τοποθεσία, καταστρέφοντας 
στόχους και καλώντας βοήθεια. Αν τα καταφέρατε καλά μέχρι 
στιγμής ή αν ανήκετε στην κατηγορία των έμπειρων παικτών που 
βρίσκουν αυτά τα μαθήματα "παιχνιδάκι”, είστε έτοιμοι να αντιμε¬ 
τωπίσετε την πρόκληση των αποστολών. 

Για όσους ανυπομονούν να δουν το ελικόπτερο σε δράση, 
υπάρχει το κτίριο Ιη$ΐ3ηΐ Αοτίοη που σας οδηγεί απευθείας στη 
μάχη, χωρίς να ξεκινήσετε κάποια συγκεκριμένη αποστολή. Είστε 
ο κυβερνήτης ενός ΑΗ-64Θ ίοηςόονν Αρ30ήθ που είναι εξοπλι¬ 
σμένο με πυροβόλα, πυραύλους και ρουκέτες και στόχος είναι να 
καταστρέφετε μια πληθώρα εχθρών που σας επιτίθενται τόσο από 
τον αέρα όσο και από το έδαφος. Μπορείτε να ορίσετε το επίπεδο 
δυσκολίας, αλλά εδώ μπορείτε να είστε πιο ριψοκίνδυνος καθώς 




























η επίδοσή σας σ' αυτές τις μάχες δεν επηρεάζει το γενικό σκορ 
σας. Η πραγματική αναμέτρηση αρχίζει με τη συμμετοχή σας σε 
μια αποστολή. Για αρχή μπορείτε αν θέλετε να αναλάβετε μια 
μεμονωμένη αποστολή. Υπάρχουν περισσότερες από 200 στη 
διάθεσή σας, οπότε οι φανατικοί του είδους αν έχουν κανονίσει 
να πάνε κάπου για διακοπές, μάλλον είναι καλύτερα να το οχυ¬ 
ρώσουν! Καταρχήν ορίζετε το σκηνικό της δράσης (δάσος, έρη¬ 
μος, ζούγκλα), τον τύπο της αποστολής (ανακάλυψη και κατα¬ 
στροφή εχθρικών στόχων στον αέρα και το έδαφος, επίθεση σε 
εχθρικές τοποθεσίες, συνοδεία των συμμάχων σε επικίνδυνες 
περιοχές), την ώρα της μάχης (νύχτα, αυγή/σούρουπο, μέρα), 
τον καιρό (καλός, μέτριος, κακός) και την κατηγορία ικανότητας 
των αντιπάλων. Αφού καθορίσετε τις παραπάνω παραμέτρους, 
οδηγείστε στην αίθουσα του όπθίίηθ η οποία θα σας καταπλήξει 
με τη λεπτομέρεια και τον ρεαλισμό του σχεδιασμού της. Επι¬ 
λέγετε τον εξοπλισμό του αεροσκάφους σας και πηγαίνετε στο 
ςοσιρυτθΓ για να δείτε το σχέδιο της αποστολής. Στον χάρτη που 
εμφανίζεται, απεικονίζονται οι εχθρικές και φιλικές δυνάμεις 
(ανάλογα με τον τύπο τους έχουν και διαφορετικό εικονίδιο), οι 
τοποθεσίες ανεφοδιασμού, οι πύραυλοι εδάφους-αέρος και τα 
σημεία προς τα οποία πρέπει να κατευθυνθείτε (μπορείτε να 
προσθέσετε επιπλέον σημεία ή να μετακινήσετε τα ήδη υπά¬ 
ρχοντα). Στη συνέχεια μπορείτε να παρακολουθήσετε το Ρπβ- 
Γίη 9 ίσε μορφή κειμένου) όπου περιγράφονται οι στόχοι της 
αποστολής, οι φιλικές και οι εχθρικές δυνάμεις, ο καιρός και η 
μορφολογία του εδάφους. Πριν ξεκινήσετε την αποστολή αξίζει 
να ρίξετε μια ματιά στο ϋοηβ'ε Ροο1< για να διαβάσετε (γυρί¬ 
ζοντας τις σελίδες αυτού του βιβλίου που περιλαμβάνει κείμενο 
και εικόνες) τις περιγραφές, τα χαρακτηριστικά και τις στατιστι¬ 
κές που αφορούν τα αεροσκάφη, τα τεθωρακισμένα, τα οχήμα¬ 
τα, τους πυραύλους και γενικά τα περισσότερα αντικείμενα που 
θα συναντήσετε στο παιχνίδι. Τώρα είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε 
την αποστολή σας και να ζήσετε την έντονη και συνεχή δράση. 
Στο τέλος κάθε αποστολής (είτε την έχετε ολοκληρώσει, είτε 
έχετε ηττηθεί, είτε την έχετε τερματίσει εσκεμμένα) εμφανίζεται 
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ένας πίνακας που καταγράφει τις επιτυχίες, τις αποτυχίες και τους 
στόχους που καταστρέψατε. Σ' αυτό το σημείο έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να κάνετε $3νθ, αλλά προσέξτε γιατί αν σώσετε τη θέση σας 
ενώ ο πιλότος σας έχει σκοτωθεί, όπως είναι φυσικό μετά δε θα 
μπορείτε να τον αναστήσετε και συνεπώς δε θα τον ξαναχρησιμο- 
ποιήσετε. Αν έχετε ενεργοποιήσει, πριν την πτήση σας, τον ΡΠ 9 ήτ 
ΚβςοΓάθΓ, μετά την ολοκλήρωση της αποστολής σας μπορείτε να 
πάτε στο κτίριο προβολής των αποστολών και να δείτε ένα Γθρΐ3γ 
της πτήσης σας ή να την ξαναηαίξετε από όποιο σημείο θέλετε. 
Εκτός από τη συμμετοχή σας σε μια μεμονωμένη αποστολή, μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε να πετάξετε σε μια εκστρατεία. Σ' αυτή την 
περίπτωση, παρακολουθείτε ένα έκτακτο δελτίο ειδήσεων (πραγ¬ 
ματικά θα νομίσετε ότι βλέπετε στην τηλεόρασή σας τα νέα του 
ΘΝΝ) που σας ενημερώνει για τα τελευταία γεγονότα και αναλαμ¬ 
βάνετε την πρώτη σας αποστολή. Οι παράμετροι που πρέπει να 
ορίσετε, η διαδικασία που θα ακολουθήσετε και οι δυνατότητες 
που έχετε είναι ίδιες με τις μεμονωμένες αποστολές. 

Οσοι τρέφετε ιδιαίτερο ενδιαφέρον για την ιστορία, σίγουρα 
θα ενθουσιαστείτε όταν διαπιστώσετε ότι μπορείτε να πάρετε 
μέρος σε δώδεκα ιστορικές μάχες στις οποίες συμμετείχε το ΑΗ- 
64Α Αρ30ήθ. Οι έξι από αυτές διαδραματίστηκαν κατά τη διάρκεια 
της Οθβθγϊ δτοιτη στο Ιράκ το 1991 (η γνωστή Καταιγίδα της Ερή¬ 
μου), ενώ οι υπόλοιπες υπάγονται στην επιχείρηση ϋυετ 03υεθ 
στον Παναμά το 1989. Οι αποστολές που θα αναλάβετε ανταπο¬ 
κρίνομαι στα πραγματικά γεγονότα (αν και έχετε τη δυνατότητα 
να πετάξετε και με το ΑΗ-64Θ Ιοηςύονν που δε συμμετείχε στην 
πραγματικότητα σε αυτές τις μάχες) και ο αντικειμενικός σκοπός 
σας διαφέρει σχεδόν σε κάθε μια από αυτές και μπορεί να είναι η 
καταστροφή τεθωρακισμένων και τοποθεσιών, η συνοδεία συμ¬ 
μάχων κλπ. Την εξέλιξη της μάχης μπορείτε να την παρακολου¬ 
θήσετε από 7 εσωτερικές απόψεις (μέσα στο κόκπιτ) και 10 εξω¬ 
τερικές! Τα ΓΘ3Ι και 3ηίηΐ3τθά νίάθς που εμφανίζομαι στην 
εισαγωγή και το τέλος των αποστολών είναι εμυπωσιακά, ενώ ο 
σχεδιασμός των κτιρίων, των χώρων και γενικά όλων των αμικει- 
μένων έχει γίνει με εκπληκτική λεπτομέρεια και καθαρότητα και 
το αποτέλεσμα είναι πολύ ρεαλιστικό. Εξίσου ρεαλιστικά είναι και 
τα διάφορα οπτικά και ηχητικά εφέ, ενώ η δυνατή μουσική με τον 
υπέροχο ρυθμό θα σας ενθουσιάσει. Δεν υπάρχει αμφιβολία, πρέ¬ 
πει να πετάξετε με το Ιοηςόονν. Δεν πρέπει να χάσετε την ευκαι¬ 
ρία να γνωρίσετε αυτό το φοβερό ελικόπτερο, να το κυβερνήσετε 
και να συμμετάσχετε στις προκλητικές αποστολές που σας περι¬ 
μένουν. Μόλις ακούσετε τη δυνατή και υπέροχη μουσική και δείτε 
τα εμυπωσιακά νίάθο, τα λεπτομερέστατα γραφικά και τις πολλές 
επιλογές και δυνατότητες που έχετε, ακόμα και αν είστε άπειρος 
σε αυτό το είδος παιχνιδιών, σίγουρα θα αφεθείτε στη μαγεία της 
πτήσης και θα βάλετε τα δυνατά σας για να γίνετε ο καλύτερος 
πιλότος που κυβέρνησε αυτό το ελικόπτερο. 
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ΤΕ8Τ 4860X^50, 8ΜΒ ΒΑΜ, 1ΜΒ Ηβ 4860X4/100, 

ΚΕ01ΠΚΕΜΕΝΤ8 ' ·Η·1 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΡίοτιΐΝΕ 9ΗΗΗ1Η1 


Του Δ.Γιαννάτου 


Ο Ζακ επανέρχεται 
δριμύτερος για να σώσει για 
άλλη μια φορά την 
ανθρωπότητα και να σας 
προσφέρει ώρες έντονης 
δράσης και ατελείωτων 
πυροβολισμών. Θα 
περιπλανηθεί σε τεράστιους 
αυτοκινητόδρομους, 
αποθήκες, ορυχεία και 
τούνελ, εξερευνώντας 
αντικείμενα και συστήματα 
και φυσικά εξολοθρεύοντας 
τους εχθρούς που του 
επιτίθενται από παντού. Το 
σκηνικό και η δράση αλλάξει 
συνέχεια μορφή και αυτό θα 
διατηρήσει το ενδιαφέρον 
σας αμείωτο και την ένταση 
σε υψηλά επίπεδα. Το έργο 
σας είναι δύσκολο και 
απαιτεί μεγάλη προσπάθεια, 
αλλά η υπόδειξη των 
στόχων, το απλό σύστημα 
στόχευσης και η ομαλή 
κίνηση θα σας βοηθήσουν. 


ν^υμάσιε χον Ζακ, τον άνθρωπο- 
όηλο (πως λέμε άνθρωπος-ελέφα- 
νχας) που είχε τραβήξει τα πάνδεινα 
στο 0γϋ6Π3; Αν αυτό το όνομα σας 
θυμίζει τις ατελείωτες ώρες που περά¬ 
σατε καρφωμένοι στο μηχάνημά σας ή 
γενικότερα αν είστε φανατικοί των σε¬ 
ναρίων επιστημονικής φαντασίας, των 
αδιάκοπων πυροβολισμών και της 
έντονης δράσης, μπορείτε να τρίβετε 
τα χέρια σας. Ηυπόθεση και /η δράση 
συνεχίζεται με την "ανάσταση" του 
Ζακ και την ανάμειξή του σε νέες 
περιπέτειες. 

Ο Δόκτωρ ΟοΓόίη, που στο προη¬ 
γούμενο παιχνίδι είχε επιβάλλει στον 
Ζακ να πέσει σε κρυογονικό ύπνο και 
χρησιμοποίησε το 0γόθή3 για να δη¬ 
μιουργήσει πανίσχυρα όπλα που θα 
αφάνιζαν την Αντίσταση, ετοιμάζεται 
να εφαρμόσει τα σατανικά του σχέδια, 
αγνοώντας όμως ότι στο αίμα του Ζακ 
βρίσκεται το αντίδοτο για το τρομερό 
βιολογικό όπλο που ανακάλυψε. Οι 
επαναστάτες όμως το γνωρίζουν αυτό 
και έτσι επαναφέρουν τον Ζακ στη 
ζωή προκειμένου να τους βοηθήσει να 
βρουν το αντίδοτο και να ανατρέψουν 
τα σχέδια του ΟοΓόίη. κάτι άλλο που 
επίσης αγνοεί ο ΟοΠοίη είναι ότι η ίδια 
του η κόρη, η ΝονβΙΙθ, είναι με το 
μέρος των επαναστατών και είναι 
αυτή που θα καθοδηγήσει τον Ζακ 
στην προσπάθειά του, εκμεταλλευό¬ 
μενη την πρόσβαση που έχει σε πε¬ 
ριοχές και αρχεία της ΡΥΥΑ, της 


ομάδας που έχει σκοπό να εξολο- 
θρεύσει την Αντίσταση και να ελέγχει 
ολοκληρωτικά τον κόσμο. Υπό τη συ¬ 
νοδεία λοιπόν της ΝονβΙΙβ, ο Ζακ, δη¬ 
λαδή εσείς, ξεκινάει την περιπέτειά 
του. θα περιπλανηθεί σε περιοχές 
όπου πρέπει να πυροβολεί τους 
εχθρούς που ξεπροβάλλουν σαν μανι¬ 
τάρια, θα μπει σε οχήματα στοχεύο¬ 
ντας αεροσκάφη και άλλα οχήματα 
που εμφανίζονται αδιάκοπα, θα ανα- 
λάβει το ρόλο του πυροβολητή σε 
αεροσκάφη, θα εξετάσει ή θα εκτελέ- 
σει λειτουργίες σε αντικείμενα, θα 
χρησιμοποιήσει το στρατηγικό του 
πνεύμα για να αντεπεξέλθει στις 
καταστάσεις και γενικά δεν πρόκειται 
να μείνει σε ησυχία. Ενα πολύ σημα¬ 
ντικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι όχι 
οι περιοχές και η μορφή της δράσης 
αλλάζουν και το γεγονός αυτό επιτεί¬ 
νει το ενδιαφέρον, την ένταση και την 
αγωνία σας. Δεν ξέρετε τι περιλαμ¬ 
βάνει η επόμενη σκηνή και τι εκπλή¬ 
ξεις σας περιμένουν. Ευτυχώς, η κίνη¬ 
ση του Ζακ και η στόχευση των αντι¬ 
πάλων είναι ομαλή και απλή, αλλά 
βέβαια απαιτεί ταχύτητα και ακρίβεια. 
Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα πλή¬ 
κτρα διεύθυνσης και δύο πλήκτρα για 
άλμα και πυροβολισμό, αλλά προτεί¬ 
νουμε τη χρήση ιπου$6 ή ίογεΐίακ για 
μεγαλύτερη ευελιξία και ταχύτητα. Οι 
λειτουργίες και η εξέταση των αντικει¬ 
μένων γίνονται επίσης απλά με το 
πάτημα ενός πλήκτρου. Κάθε στόχος 
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υποδηλώνεται με ένα χρωματιστό πλαίσιο, ώστε να είναι ευδιά¬ 
κριτος, και για τη σκόπευση χρησιμοποιείται ο γνωστός σταυρός. 
Πρέπει ωστόσο να είστε πολύ ικανοί στον χειρισμό και να είστε 
ταχύτατοι γιατί οι εχθροί (άνθρωποι και σκάφη) εμφανίζονται μα¬ 
ζικά και από παντού. Οταν κινείστε με όχημα, πρέπει να έχετε το 
νου σας στα πλάγια και το κάτω μέρος της οθόνης γιατί υπάρχουν 
πληροφορίες όπως η ασπίδα σας, η θερμοκρασία του οπλικού συ¬ 
στήματος (όταν υπάρξει υπερθέρμανση δεν μπορείτε να πυροβο¬ 
λείτε), ο αριθμός των εχθρών που εμφανίστηκαν στην πίστα και ο 
αριθμός των πυροβολισμών που εκτελέσατε. Μην πανικοβληθείτε 
επίσης όταν διαπιστώσετε ότι δεν μπορείτε να κάνετε $ 3 νβ γιατί 
το παιχνίδι σώζεται αυτόματα και συχνά και μπορείτε να ανα¬ 
τρέξετε, μέσω της εντολής Ι03ά, στις εικόνες που εμφανίζονται 
και αντιστοιχούν σε συγκεκριμένες θέσεις στο παιχνίδι και να 
συνεχίσετε τη δράση από αυτά το σημεία. 

Στο παιχνίδι κυριαρχούν οι σκοτεινές αποχρώσεις, χωρίς όμως 
αυτό να σημαίνει ότι θα έχετε πρόβλημα στο να διακρίνετε τους 
στόχους. Οι περιοχές είναι μυστηριώδεις, θυμίζουν έργο επιστη¬ 
μονικής φαντασίας και ταιριάζουν απόλυτα στην υπόθεση και το 
κλίμα του παιχνιδιού. Οι σκηνές νίάβο με το ομαλότατο εηίτηετίοη 
αποτελούν ευχάριστο διάλειμμα στην αδιάκοπη δράοη και σας 
εξοικειώνουν με τους χαρακτήρες και το ρόλο σας. Για τους 
χαρακτήρες και τις κινήσεις τους έχουν χρησιμοποιηθεί τεχνικές 
τηοτίοη-ςΒρΙυτθ και το αποτέλεσμα είναι πολύ ρεαλιστικό. Ο Ζακ 
είναι αρκετά φλύαρος και πολύ σωστά η ΝονβΙΐβ ΟοτΡίη του 
υπενθυμίζει συχνά ότι πρέπει "να σταματήσει να μιλάει και να 
πυροβολεί διαρκώς". Γενικά οι ομιλίες είναι κατανοητές, ωστόσο 
σ' αυτά τα παιχνίδια, “μιλάνε" οι πυροβολισμοί. Οι εκρήξεις είναι 
συνεχείς και έντονες και το όπλο σας προκαλεί έναν διαπεραστικό 
ήχο που σας πορώνει περισσότερο. Η μουσική έχει πολύ Ρβ 3 Τ, 
αλλά βέβαια δεν πρόκειται να την ακούτε για πολύ αφού καλύ¬ 
πτεται από τους ήχους του όπλου που δουλεύει υπερωρίες. Οσοι 
αναλάβατε τον ρόλο του Ζακ στο προηγούμενο μέρος του 
παιχνιδιού, δεν μπορείτε να τον αφήσετε τώρα μόνο κι έρημο 
αντιμέτωπο με τις στρατιές των εχθρών. Πρέπει να τον βοηθήσετε 
να τα καταφέρει να σώσει την ανθρωπότητα. Εκείνος θα κερδίσει 
τη δόξα και εσείς πολλές ώρες έντονης δράσης, ποικίλων προ¬ 


κλήσεων και εκπλήξεων. Για τους υπόλοιπους ισχύει το "ποτέ δεν 
είναι αργά". Η εναλλαγή των σκηνικών, των οχημάτων και της 
δράσης θα προσελκύσει το ενδιαφέρον των ικανών και 
ατρόμητων παικτών. 
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Του Δ.Ζαχαρόπουλου 

Δεν ξέρω ποια είναι η γνώμη 
σας για τα έντομα, και 
συγκεκριμένα για τις 
κατσαρίδες, αν όμως δεν τα 
πάτε καλά με αυτού του 
είδους τα “ζωάκια”, τότε αυτό 
το παιχνίδι δεν είναι για σας. 
Δε γνωρίζω επίσης πως ήρθε 
η έμπνευση στην ΑοοΙαϊτη να 
χρησιμοποιήσει ως 
πρωταγωνιστή στο Βαά Μο/'ο 
μια κατσαρίδα (!), γεγονός 
όμως είναι ότι πρόκειται για 
ένα αξιόλογο παιχνίδι. Η 
υπόθεση είναι προκλητική και 
ενδιαφέρουσα, τα γραφικά και 
το αηϊποΐϊοπ είναι 
εντυπωσιακά και πολύ 
ρεαλιστικά, ο χειρισμός απλός 
(αν και απαιτείται ακρίβεια 
στις κινήσεις) και μόνο ο ήχος 
είναι κάπως εκνευριστικός. 
Ποιος ξέρει, ίσως μετά από 
αυτό το παιχνίδι να βλέπετε 
με άλλο μάτι αυτά τα, όχι και 
τόσο συμπαθή ■ 

ομολογουμένως, έντομα. 


ΙΤΧέχρι στιγμής έχουμε δει διάφορα 
ζωάκια να πρωταγωνιστούν σε παιχνίδια 
και να γίνονται δημοφιλείς ήρωες. Γάτες, 
σκύλοι, σκουλήκια, σκαντζόχοιροι, λιο¬ 
ντάρια κλπ. μας έχουν διασκεδάσει με 
τις περιπέτειές τους και οι εταιρείες 
αναζητούν αρκετά συχνά τον επόμενο 
ήρωά τους στο ζωικό βασίλειο. 

θα το θεωρούσα αναμενόμενο λοι¬ 
πόν να δω σε κάποιο παιχνίδι πρωτα¬ 
γωνιστή μια μαϊμού, ένα κοάλα, μια 
τίγρη ή ακόμα και έναν αετό. Αλλά ότι 
θα έβλεπα σε παιχνίδι τις περιπέτειες 
μιας κατσαρίδας, αυτό ομολογώ ότι δεν 
το ηερίμενα. 

Μάλιστα φίλοι μου, στο Βεά Μο]ο 
έχετε το ρόλο μιας κατσαρίδας! 

Μπορεί αυτή η συγκεκριμένη κατσα¬ 
ρίδα να είναι ένας άνθρωπος ο οποίος 
είχε την ατυχία να μεταμορφωθεί σε 
αυτό το αποκρουστικό έντομο, εσείς 
όμως ελέγχετε αυτό το έντομο, το 
οποίο μάλιστα δεν έχει τη μορφή καρ¬ 
τούν, αλλά είναι πολύ ρεαλιστικό, τόσο 
στην εμφάνιση, όσο και στις κινήσεις 


του. 

Ας δούμε όμως την πονεμένη ιστορία 
αυτού του ανθρώπου που η κακιά μάνια¬ 
σα (άσχετο αυτό) τον μεταμόρφωσε όχι 
σε βάτραχο, αλλά σε κατσαρίδα. 

Ο Ι? 096 Γ δεηίΓηε είναι ένας εντομολό¬ 
γος που αναλαμβάνει, έναντι ενός εκα¬ 
τομμυρίου δολαρίου, να δημιουργήσει 
ένα ισχυρότατο εντομοκτόνο που θα 
αφανίσει από προσώπου γης το πιο 
αποκρουστικό έντομο, την κατσαρίδα. 

Επειδή όμως, όπως λέει η λαϊκή σο¬ 
φία, όποιος σκάβει το λάκκο του άλλου 
πέφτει ο ίδιος μέσα, τον Κο 9 βτ τον περι¬ 
μένει μια πολύ δυσάρεστη έκπληξη. 

Ετοιμάζεται για ταξίδι και θυμάται να 
πάρει μαζί του το μενταγιόν του πατέρα 
του. Καθώς όμως βγάζει το μενταγιόν 
από το συρτάρι, αρχίζει να νιώθει 
περίεργα, λάμψεις εμφανίζονται παντού 
και τελικά ο Κο 9 θγ πέφτει ξερός στο 
πάτωμα. 

Από αυτό το σημείο αναλαμβάνετε 
εσείς το ρόλο του (? 09 βΓ, ο οποίος όμως 
δεν είναι πια άνθρωπος, αλλά κατσα- 




6 )υ3ΕΠ 














ρίδα! Σκοτάδι και μυστήριο καλύπτει την ιστορία του μενταγιόν, του 
Κο 9 θγ και της οικογένειας του και όπως καταλαβαίνετε εσείς πρέπει 
να κάνετε ότι μπορείτε προκειμένου να συγκεντρώσετε τα απαραί¬ 
τητα στοιχεία και τις ενδείξεις που θα βοηθήσουν τον Βοθθγ να επι¬ 
στρέφει στην κανονική μορφή του. θα χρειαστεί να εξερευνήσετε 
υπόγεια, δωμάτια, σωλήνες, να παρατηρείτε το κάθε τι που υπάρχει 
γύρω σας, να αντιμετωπίσετε άλλα έντομα και παγίδες και να βάλετε 
το μυαλό σας να δουλέψει για να λύσετε τα διάφορα παζλ που σας 
βοηθούν να συλλέξετε τα στοιχεία που χρειάζεστε. 

Η περιπέτειά σας αρχίζει από έναν σωλήνα που οδηγεί στο 
υπόγειο, ενώ σας περιμένουν άλλοι πέντε σωλήνες που καταλήγουν 
σε ισάριθμους διαφορετικούς χώρους τους οποίους πρέπει να 
ερευνήσετε προσεκτικά. Μην νομίζετε ότι είναι εύκολη υπόθεση 
αλλά σκεφτείτε και τον κακόμοιρο τον Βοθθγ που δε νομίζω ότι θα 
του αρέσει καθόλου η καινούρια του ζωή. Ο χειρισμός είναι απλός 
και περιλαμβάνει μόνο τα πλήκτρα διεύθυνσης, αλλά πρέπει να 
είστε πολύ ακριβείς στις κινήσεις σας. Η παραμικρή στραβοτιμονιά" 
και... πάει η κατσαριδούλα. 

Εχετε τέσσερις ζωές (καλό θα ήταν να είχατε περισσότερες αφού 
ο χώρος είναι γεμάτος από διαφόρων ειδών παγίδες) αλλά το πιο 
σημαντικό είναι ότι μπορείτε ανά πάσα στιγμή να κάνετε εενε για 
να αποφύγετε τα απρόοπτα. Αυτή τη δυνατότητα καλό θα ήταν να 
τη χρησιμοποιείτε πολύ συχνά γιατί δε φαντάζεστε πόσο δύσκολη 
είναι η ζωή μιας κατσαρίδας. 

Τα γραφικά είναι εντυπωσιακά. 0 ί? 09 ετ και οι υπόλοιπες κατσαρί¬ 
δες είναι τόσο ρεαλιστικές που καλύτερα να εξαφανίσετε το Τεζε 
από το σπίτι για να μην αρχίσετε να ψεκάζετε το σιοπίτοτ. Το ίδιο 
ισχύει και για τα υπόλοιπα έντομα και ζώα (θα αγριεύετε κάθε φορά 
που θα εμφανίζονται μπροστά σας), καθώς και για τα αντικείμενα 
που είναι σαν αληθινά. 

Το 3ηϊΓΠ3ΐϊοη, τόσο στις σκηνές νίάθο όσο και στο παιχνίδι, είναι 
πολύ καλό. Οι κατσαρίδες κουνάνε τα πόδια και τις κεραίες τους 
και γυρνάνε ανάποδα με έναν πολύ ρεαλιστικό (και αηδιαστικό) 
τρόπο. 

Το μυστήριο και η "σκοτεινή" ατμόσφαιρα που κυριαρχεί στο 
παιχνίδι οφείλονται κατά το μεγαλύτερο ποσοστό στα γραφικά. 
Δυστυχώς ο ήχος δεν κυμαίνεται στα ίδια υψηλά επίπεδα. 

Αν και ο κάθε χαρακτήρας στα νίάθο έχει έναν ιδιαίτερο και 
μυστηριώδη τόνο στη φωνή του, οι ομιλίες δε γίνονται εύκολα 
κατανοητές και πολλές φορές πρέπει να ξαναδείτε τη σκηνή για 
να καταλάβετε τα λόγια. Τα ηχητικά εφέ είναι αρκετά ρεαλιστικά 



και εντείνουν την αγωνία, αλλά γενικά επικρατεί μια “βαβούρα" 
που εκνευρίζει. 

Αν μισείτε θανάσιμα τις κατσαρίδες ή αηδιάζετε στη θέα τους, 
ΜΗΝ δοκιμάσετε τα νεύρα σας με αυτό το παιχνίδι. 

Αν όμως αντιμετωπίζετε πιο ψύχραιμα αυτά τα έντομα, αξίζει 
να ζήσετε αυτή την περιπέτεια. 

Η μυστηριώδης και ενδιαφέρουσα υπόθεση, τα πολύ καλά νίΰεο- 
γρίφοι, το ομαλότατο βηίαιείιοη και τα ρεαλιστικά γραφικά είναι 
σίγουρο ότι θα σας ικανοποιήσουν. 
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♦[«ΓνρΙιαΙΙ 


χι να το παινευτούμε, αλλα εμείς 
οι Ελληνες είμαστε αθλητικοί τύποι. Ο 
αθλητισμός είναι στο αίμα μας (αρχαίο 
πνεύμα αθάνατο...) και όλοι λίγο ή πολύ 
ασχολούμαστε με κάποιο σπορ (βλέ¬ 
πουμε ποδόσφαιρο, μπάσκετ, παίζουμε 
τάβλι, δίνουμε ηρωικές μάχες στα αθλη¬ 
τικά παιχνίδια κλπ). 

Γενικά τα παιχνίδια εξομοιωτές 
κάποιου σπορ έχουν μεγάλη απήχηση, 
αλλά στη χώρα μας οι προτιμήσεις 
στρέφονται σαφώς προς το ποδόσφαιρο 
και το μπάσκετ. Τα υπόλοιπα σπορ είναι 
λιγότερο ή καθόλου δημοφιλή και στη 
δεύτερη κατηγορία ανήκει και το 
03$εό3ΐΙ, το οποίο το έχουμε δει μόνο 
σε κάποια έργα. 

Ισως λοιπόν η ιδέα ενός παιχνιδιού 
με θέμα αυτό το άγνωστο άθλημα να 
μην σας ενθουσιάζει, αλλά μην βιαστείτε 
να κρίνετε. Το Η3Γάθ3ΐΙ 5 είναι αρκετά 
προσεγμένο, με πολλές και ενδιαφέρου¬ 
σες δυνατότητες και επιλογές, εθιστικό 
93 Γηθρΐ3γ και αν το παίξετε θα διαπιστώ¬ 
σετε ότι το 03560311 είναι ένα πολύ 
ενδιαφέρον παιχνίδι (ιδίως αν κάθεστε 
στην καρέκλα σας και δε χρειάζεται να 
τρέχετε πανικόβλητος). Ας δούμε όμως 
τα χαρακτηριστικά και τις επιλογές του 
παιχνιδιού. 

Κατ' αρχήν επιλέγετε αν θα παίξετε 
σε ΕχήίΟίτίοη, 1θ39υβ Ρΐ3γ, Β3ΐΐίη9 
ΡΓ3ςτίεθ, Ρίτςήίη9 ΡΓ3ςτίεβ ή Ηογπθ Ρυη 
ϋθΓόγ ηιοάθ. Τα δύο ΡΓΒοτίοθ ηιοάβ 
αποτελούν προπόνηση για τον κυρίως 
αγώνα και σας συμβουλεύουμε να 


αφιερώσετε αρκετό χρόνο ο' αυτά για 
να εξοικειωθείτε με τον χειρισμό, τις 
επιλογές και να εκτελείτε τις κινήσεις 
με μεγαλύτερη ακρίβεια. Στο Β3«ίη9 
ΡΓ30ΐΐςθ εξασκείστε στην απόκρουση με 
το ρόπαλο. Επιλέγετε την ομάδα και τον 
παίκτη που θα χρησιμοποιήσετε και 
παίρνετε θέση. Μόλις ο αντίπαλος είναι 
έτοιμος να ρίξει την μπάλα, εμφανίζεται 
ένα στόχαστρο που δείχνει την πορεία 
της. Εσείς λοιπόν επιλέγετε να κινήσετε 
το ρόπαλο προς την αντίστοιχη κατεύ¬ 
θυνση. Από εκεί και πέρα, η επιτυχία 
είναι θέμα ακρίβειας. 

Στο Ρίίοήίη 9 Ρτεστίοθ προπονείστε στο 
ρίξιμο της μπάλας. Εχετε τις ίδιες επιλο¬ 
γές όπως και στο Β3«ίη9. μόνο που αυτή 
τη φορά ορίζετε το σημείο προς το οποίο 
θα κινηθεί η μπάλα, καθώς και τον τύπο 
της κίνησης (ευθεία, δυνατή, καμπύλη). 

Στο ηογπθ Ρυη θετόν παίζετε ένα 
φιλικό αγώνα ανάμεσα σε παίκτες της 
ομάδας σας. Τοποθετείτε τον καλύτερο 
παίκτη στο ρίξιμο της μπάλας ενάντια 
στον καλύτερο στις αποκρούσεις και 
προπονείστε προσπαθώντας να συγκε¬ 
ντρώσετε τη μεγαλύτερη βαθμολογία. 

Στο Εχήίόίτίοη τηοάε παίζετε έναν 
σύντομο αγώνα, κάτι σαν ζέσταμα, που 
δεν επηρεάζει το πρωτάθλημα. Επιλέγο¬ 
νται δύο τυχαίες ομάδες αλλά μπορείτε 
να ορίσετε εσείς τη δική σας και την 
αντίπαλη ομάδα, εξετάζοντας τα πολύ 
αναλυτικά στατιστικά στοιχεία των 
ομάδων και των παικτών που έχετε στη 
διάθεσή σας. Θα χρειαστεί βέβαια να 
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■ [Ικιηρευρ 
♦ Ρπδί&πΙΙ 
♦ίΤταΤΕΟΡ 


Του Δ.Γιαννάτου 

Το ί)38βΡ>9ΐΙ δεν είναι ούτε 
διαδεδομένο ούτε 
δημοφιλές στη χώρα 
μας. Το θέμα λοιπόν του 
ΗβτόΡβΙΙ 5 μπορεί να μην 
σας ελκύει 

ιδιαιτέρως, αυτό όμως δε 
σημαίνει ότι δεν είναι ένα 
ενδιαφέρον 
παιχνίδι. Με καλά 
γραφικά, προσεγμένη 
κίνηση και αρκετά 
εθιστικό 
ηθΠΊβρΙβγ, ίσως 
αποτελέσει την αφετηρία 
για να γνωρίσετε 
καλύτερα 

αυτό το άγνωστο σπορ. 


♦ ΡΟίΜΘΓ 
■ [οηίαοϊ 

♦ Οιιηί 

♦'5ίροΐρρυ,_ 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Οορεστε την καλή σας φόρμα και 
ξεκινήστε. 


διαβάσετε το ιπεηυεΙ και θα ταλαιπωρηθείτε 
αρκετά μέχρι να καταλάβετε τι σημαίνουν 
όλα αυτά τα στοιχεία, αλλά έτσι θα 
είστε καλύτερα προετοιμασμένοι. 

Μπορείτε ακόμα, αφού ερευνήσετε 
όλα αυτά τα στοιχεία και ανάλογα με 
τις προτιμήσεις σας, να φτιάξετε τη 
δική σας Οτβαηι Τ63 γπ. Εχετε επίσης 
τη δυνατότητα να αλλάζετε παίκτες, 
να ορίζετε τη σειρά με την οποία θα 
παίζουν και να προσαρμόζετε το επίπεδο 
δυσκολίας. Πριν παίξετε, μην ξεχάσετε να εξε¬ 
τάσετε τις χρήσιμες πληροφορίες που σας παρέχονται 
οχετικά με το γήπεδο (την κατάσταση του εδάφους, τη θερμοκρασία 
κλπ) και τις καιρικές συνθήκες. 

Κατά τη διάρκεια του αγώνα, έχετε την ευκαιρία να απολαύσετε 
τις καλύτερες στιγμές βλέποντας τα ήί 9 ήϋ 9 ήί$. Αφού προπονηθείτε 
αρκετά, εξοικειωθείτε με τον χειρισμό και μελετήσετε όλα τα στοιχεία, 
μπορείτε να ξεκινήσετε το πρωτάθλημα στο Ιβ39υβ ΡΙβγ. Εχετε τη 
δυνατότητα να παίξετε ολόκληρη, τη μισή ή μια σύντομη περίοδο. 
Στη μέση της περιόδου γίνεται το 5ΐ3Γ5 03Γηβ, ενώ μετά το τέλος 
της αρχίζουν τα ρΐ3νοίί5 και οι νικητές συμμετέχουν στο νι/οΠά 
0ή3Γηρίοη$ήίρ$. Οπως καταλαβαίνετε, ο δρόμος για τη νίκη είναι 
μακρύς και δύσκολος. 

Εχοντας και εδώ στη διάθεσή σας ότι στοιχεία μπορείτε να 
φανταστείτε (μόνο το νούμερο των παπουτσιών των παικτών λείπει), 
επιλέγετε ποιες ομάδες θα λάβουν μέρος στο πρωτάθλημα. 

Στο Ι.639υθ ΡΙ3Υ χρειάζεται να επιστρατεύσετε το επιχειρηματικό 
και στρατηγικό σας πνεύμα αφού μπορείτε να αγοράζετε και να 
πουλάτε ομάδες, να ανταλλάζετε παίκτες, να "απολύετε" όποιους 
δε χρειάζεστε, να κάνετε μεταγραφές και να καταστρώνετε τη στρα¬ 
τηγική της ομάδας. Υπάρχει επίσης στη διάθεσή σας το πρόγραμμα 
του πρωταθλήματος και το "ημερολόγιο” της ομάδας σας, ενώ ανά 
πάσα στιγμή μπορείτε να δείτε και να σώσετε τα ήί 9 ήΙί 9 ήΐ 5 για να 
θυμάστε τις καλύτερες στιγμές σας. Αυτές είναι μόνο οι βασικές 
δυνατότητες και επιλογές που περιλαμβάνει το Η3Γάό3ΐΙ 5. 

Υπάρχουν πολλές ακόμα και το σίγουρο είναι ότι πρέπει να 
αφιερώσετε πολύ χρόνο για να τις "εξερευνήσετε" όλες, να 
μελετήσετε τα στατιστικά στοιχεία και να εμπεδώσετε τους κανόνες 
και τη στρατηγική του παιχνιδιού. 

Στον χειρισμό θα συναντήσετε κάποια δυσκολία αφού τα πλήκτρα 
που πρέπει να χρησιμοποιείτε είναι αρκετά (ένα ]ογ$ΐίοΐ< θα σας 
φανεί αρκετά χρήσιμο), ο ρόλος και η θέση σας αλλάζει κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού και απαιτείται μεγάλη ακρίβεια. Με λίγη 
προπόνηση όμως, η κατάσταση βελτιώνεται. 

Από την πρώτη στιγμή θα καταλάβετε ότι τα γραφικά του ΗΟιτΜί 


5 είναι πολύ προσεγμένα. Οι άίθίΐίζβΰ εικόνες των σταδίων και των 
παικτών είναι εντυπωσιακές και τα Γβρί3γ των φάσεων πολύ ικανο¬ 
ποιητικά. 

Τα 5ρπΐ6$ ή καλύτερα οι παίκτες είναι επίσης 0ί9ίΐίζθά και κινούνται 
ρεαλιστικά, αλλά όταν η οπτική άποψη είναι από ψηλά φαίνονται 
μικρά και γενικά η κίνησή τους είναι κάπως αργή. Υπάρχουν 
πολλαπλές οπτικές απόψεις και μπορείτε να επιλέξετε αυτή που 
σας εξυπηρετεί καλύτερα, ανάλογα με την περίσταση. 

Η ένταση του παιχνιδιού επιτείνεται με την εκπληκτική μουσική, 
η οποία είναι δυνατή, με πολύ όθ3τ, ενώ συχνά ακούγεται η χαρακτη¬ 
ριστική μουσική του ΝΒΑ. Ο σχολιασμός γίνεται από τον, πολύ γνωστό 
στο χώρο του Ρ3$θό3ΐΙ, ΑΙ Μίεή3θΐ5, αλλά δεν είναι ιδιαίτερα 
κατανοητός, κυρίως σε όσους δε γνωρίζουν την ορολογία 
του παιχνιδιού. 

Υπάρχουν επίσης όλα τα ηχητικά εφέ που θα 
περιμένατε (οι ήχοι της μπάλας, οι κραυγές 
του πλήθους, τα επιφωνήματα πόνου 
όταν χτυπάει κάποιος), χωρίς όμως να 
είναι εντυπωσιακά. 

Μπορεί το 03$βό3ΐΙ να είναι άγνωστο 
στη χώρα μας, είναι όμως πολύ ενδια¬ 
φέρον και το Η3Γ003ΙΙ5, με τις εντυπω¬ 
σιακές δυνατότητες και επιλογές και το 
εθιστικό 93Γηβρΐ3γ. αποτελεί μια καλή 
ευκαιρία για να το γνωρίσετε. 
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που κάναμε προηγουμένως για ίο 
παιχνίδι. 

Μια παρανοϊκή ομάδα, η Νβνν ΟγΟθγ 
Νρΐίοη, αποφάσισε να κυβερνήσει τον 
κόσμο εξαλείφοντας κάθε είδος δια¬ 
σκέδασης και ελέγχοντας το μυαλό 
των πολιτών μέσω περίεργων χημικών 
ουσιών και κέντρων πλύσεως εγκεφά¬ 
λου (!). Στην προσπάθειά της αυτή, 
απαγάγει τους Αβτοδπιίΐή καθώς αυτοί 
παίζουν αμέριμνοι σε ένα εΐυά του 
Λος Αντζελες και αν θέλετε να τους 
δείτε και να τους ακούσετε ξανά πρέ¬ 
πει να καταστρέφετε τα εργαστήρια 
της ομάδας, τους στρατιώτες της και 
τη σατανική Ηβΐ9- 

Το όπλο σας, όπως λέει το παιχνίδι, 
είναι η μουσική και γι' αυτό είστε 
εφοδιασμένος με ένα περίεργο όπλο 
που εκτοξεύει θϋ (αρκετά πρωτότυπο, 
αλλά εγώ προσωπικά προτιμάω να 
ακούω τα Οθ μου και όχι να τα πετάω 
στα κεφάλια των άλλων). 

Ξεκινάτε λοιπόν την επανάστασή 
σας μέσα σε ένα οΐυό όπου γίνεστε 
μάρτυρας της απαγωγής του δημοφι¬ 
λούς συγκροτήματος. Παίζετε από 
προοπτική πρώτου προσώπου και οι 
εχθροί αρχίζουν και εμφανίζονται από 
παντού και κατά κύματα και εσείς 
πρέπει να πυροβολείτε στην κυριο¬ 
λεξία συνέχεια όχι μόνο αυτούς, αλλά 
και ότι άλλο βλέπετε μπροστά σας 
(καφάσια, βαρέλια κλπ) για να μαζεύ¬ 
ετε όπλα, ασπίδες και Οθ. Στη συνέ¬ 
χεια πρέπει να καταρρίψετε ένα 
ελικόπτερο για να προχωρήσετε σε 
μία από τις τρεις πίστες που 
ακολουθούν. 

Επιλέγετε εσείς από ποια θα αρχί¬ 
σετε αλλά πρέπει να τις ολοκληρώ¬ 
σετε όλες. 

Σας περιμένει λοιπόν η ζούγκλα 
όπου πρέπει να καταστρέφετε το 
εργοστάσιο που διοχετεύει τα χημικά 


ΗΟΌ8Ε Α001ΑΙΜ 

ΕΟΚΜΑΤ ρο-οοβομ 

I 

ΤΕ8Τ 4860X4/100,8ΜΒ ΒΑΜ, 5Β16 
ΚΕρυΐΚΕΜΕΝΠ 4860X2/66,8ΜΒ ΡΑΜ, 4ΜΒ Ηθ 
ΜΑΘΕΣΗ ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Του X. Βασιλάκη 

Οσο και αν σας αρέσει η 
συνεχής δράση και οι 
αδιάκοποι πυροβολισμοί, 
μάλλον θα βαρεθείτε να 
εξολοθρεύετε συνεχώς και 
αδιαλείπτως τους 
εκατομμύρια εχθρούς που 
σας περιμένουν στο 
ΒβνοΙυΙϊοπ X. Η ΑοοΙθιπί 
“ κατάφερε” να δημιουργήσει 
ένα μονότονο παιχνίδι, με όχι 
και τόσο ενδιαφέρον 
ηειτιβρίΘγ, μέτρια γραφικά, 
επαναλαμβανόμενη μουσική 
και συνηθισμένα ηχητικά εφέ. 
Αν λοιπόν αναξητάτε ένα 
ποιοτικό και συναρπαστικό 
εΐΊοοί’βτη υρ, καλύτερα να 
στραφείτε αλλού. Αν όμως 
επιθυμείτε συνεχή δράση σε 
ένα εύκολο παιχνίδι, τότε το 
ΒβνοΙυΙΐοπ X είναι ότι ζητάτε. 


εν ξέρω τι προηγούμενα έχει η 
Αοοώίιη με τους ΑβΓ 0 $ιη/ίή, πάντως 
κάτι πρέπει να της έχουν κάνει για να 
τους συμπεριλάβει σε αυτό το κουρα¬ 
στικό παιχνίδι. 

■ Μπορεί το ΡβνοΙυΤίοη X να ανήκει 
στην κατηγορία εήοοΙ'θΓη υρ και αυτό 
να συνεπάγεται ότι πρέπει να πυρο¬ 
βολείτε διαρκώς για να εξαφανίζετε 
τους εχθρούς σας, αλλά αυτό δε ση¬ 
μαίνει ότι μπορεί να σας ικανοποιήσει 
το γεγονός ότι απλά κινείτε γρήγορα 
το στόχαστρό σας (τρέχετε και δεν 
προλαβαίνετε για την ακρίβεια) προ¬ 
σπαθώντας να σκοτώσετε τους εχ¬ 
θρούς που εμφανίζονται ανά μυριάδες 
και να μαζέψετε όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερα πολεμοφόδια και ασπίδες 
μήπως και αντέξετε λίγο περισσότερο 
τις αδιάκοπες επιθέσεις εναντίον σας. 

Το αντίστοιχο παιχνίδι των ηλεκτρο¬ 
νικών ήταν σαφώς ανώτερο, γι’ αυτό 
ακόμα και αν είχατε ενθουσιαστεί, δια¬ 
τηρήστε μια επιφύλαξη για τη μετα¬ 
φορά του στο ΡΟ. 

Δυστυχώς, σ' αυτή την έκδοση του 
ΡβνοΙυΐίοη X, τα τεχνικά χαρακτη¬ 
ριστικά είναι απλά μέτρια (με εξαίρε¬ 
ση τη δυνατή μουσική των ΑθίΌεηιίτή 
που και αυτή όμως είναι επαναλαμβα¬ 
νόμενη). Το παιχνίδι στερείται στρατη¬ 
γικής και ιδιαίτερου ενδιαφέροντος, 
μπορείτε όμως να ανεβάσετε την 
πρόκληση παίζοντας μαζί με κάποιον 
φίλο σας. 

Τότε το παιχνίδι αποκτάει άλλο χαρα¬ 
κτήρα καθώς είναι σαφώς πιο συναρ¬ 
παστικό να κάνετε συμμαχία με έναν 
άλλο παίκτη και μαζί να αντιμετω¬ 
πίζετε τους "κακούς" και τα σατανικά 
σχέδιά τους. 

Ας ξεκινήσουμε όμως με την περιγρα¬ 
φή της υπόθεσης και του σκοπού του 
παιχνιδιού για να προχωρήσουμε μετά 
στην τεκμηρίωση των "κομπλιμέντων" 
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οτα φαγητό, η Μέση Ανατολή όπου πρέπει να διαλύσετε το λεω¬ 
φορείο που μεταφέρει τα παιδιά στο κέντρο πλάσεως εγκεφάλου 
και ένα νησί στο οποίο βρίσκεται το εργοστάσιο παραγωγής των 
χημικών και ένας πολύ κακός και άσχημος τύπος. 

Αφού εξολοθρεύσετε τους πάντες και τα πάντα στις παραπάνω 
πίστες, οι ΑβΓθ$ηιίΐή θα ελευθερωθούν και θα είναι έτοιμοι να 
δώσουν μια μεγαλειώδη συναυλία στο νΥθΓπόΐθγ. 

Πριν όμως τους απολαύσετε, πρέπει να καταστρέφετε τις 
οθόνες του σταδίου για να βρείτε και να πολεμήσετε την ΗθΙ 93 . 
Αν τα καταφέρετε, η αποστολή σας έχει τελειώσει και η 
διασκέδαση αρχίζει (αν έχετε ακόμα όρεξη για διασκέδαση μετά 
από την κούραση των συνεχών πυροβολισμών). 

Ο χειρισμός στο ΡβνοΙιΛίοη X φυσικά δεν είναι περίπλοκος, 
αφού το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να κινείτε το στόχαστρό 
σας και να πυροβολείτε. Δεν είναι όμως εύκολο να σημαδεύετε 
και να πετυχαίνετε το στόχο σας αφού οι βολές του κανονικού 
σας όπλου δεν έχουν μεγάλη ισχύ και εμβέλεια και οι εχθροί 
εμφανίζονται κατά κύματα και από παντού (με τον εκτοξευτή Οϋ 
κάτι γίνεται, αν βέβαια έχετε αποθέματα 00). 

Προτιμήστε να παίξετε μαζί με κάποιον φίλο σας για καλύτερα 
και πιο γρήγορα αποτελέσματα. Μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα 
σε τρία επίπεδα δυσκολίας τα οποία αντιστοιχούν σε 20,15 και 10 
ςοηΐίηυθ$. 

Τα γραφικά κυμαίνονται σε μέτρια επίπεδα και μερικές φορές 
αυτό δυσκολεύει το έργο σας. Οι περισσότεροι χαρακτήρες δε 
χαρακτηρίζονται για τη λεπτομέρειά τους και εμφανίζουν έντονο 
ρίχβΟΐίοη. Αυτό βέβαια ήταν αναμενόμενο κατά κάποιον τρόπο, 
αφού η εικόνα έχει βάθος και οι εχθροί είναι τόσο πολλοί που 
αναγκαστικά κάποια στιγμή θα φτάσουν πολύ κοντά σας. Οι 
διάφορες περιοχές έχουν έντονα χρώματα, αλλά υπάρχει κάποια 
ασάφεια” στον σχεδίασμά τους. Τουλάχιστον, όταν εμφανίζονται 
σε μερικές οθόνες οι ΑθΓΟδΓηϊτή είναι ευδιάκριτοι και σας 
θυμίζουν (γιατί το πιθανότερο είναι ότι θα το έχετε ξεχάσει) ότι 
περιμένουν να τους σώσετε. Η μουσική των ΑβΓοεηιϊτή είναι 
δυνατή και ταιριάζει απόλυτα στο είδος του παιχνιδιού, αλλά είναι 
επαναλαμβανόμενη. Τόσα κομμάτια έχει το γνωστό συγκρότημα, 
ήταν ανάγκη να ακούμε συνέχεια τα ίδια και τα ίδια; Τα ηχητικά 
εφέ μπορεί να μην εντυπωσιάζουν αλλά είναι πλήρη. Υπάρχουν οι 
εκρήξεις, οι διαφορετικοί κρότοι ανάλογα με το όπλο και το είδος 
των 00 που χρησιμοποιείτε, οι κραυγές καθώς και κάποιες 
λεπτομέρειες όπως τα ταμ-ταμ στη ζούγκλα. Το συμπέρασμα 
είναι ότι αν είστε τρομερά φανατικός των Αθτοειηίΐή και θέλετε 
ντε και καλά να τους σώσετε από τη σατανική ομάδα, οπλιστείτε 



με υπομονή, κάντε ασκήσεις για τα δάχτυλα και... καλό κουράγιο 
(καλό θα ήταν να βάλετε στο στερεοφωνικό σας κάποιο 00 των 
ΑβΓ05Γηίίή για να παίρνετε δύναμη). Εκείνοι όμως που θα μείνουν 
πραγματικά ευχαριστημένοι από το ΡθνοΙυίίοη X είναι οι νέοι 
παίκτες που αναζητούν ένα εύκολο παιχνίδι, που δοκιμάζει τα 
αντανακλαστικά τους αλλά δεν κουράζει το μυαλό τους και 
προσφέρει έντονη και συνεχή δράση. 
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Η0ϋ5Ε ΤΙΜΕννΑΚΝΕΡ ΙΝΤΕΒΑΟΤίνΕ 
ΡΟΚΜΑΤ Ρ0-00«ΟΜ 

ΤΕ8Τ 4860X4/100,8ΜΒ ΒΑΜ, 4χΟΟ-ΒΟΜ ΜΝ 95 
ΚΕ011ΚΕΜΕΝΤ8 4860X2/66,8ΜΒ ΒΑΜ, 20ΜΒ ΗΟ ΜΙΝ 3.1 
ΑΙΑΘΕΣΗ ρεοτεινε 

Του Δ. Γιαννάτου 

Με το Οτξαηΐα Αεί έχετε την 
ευκαιρία να αφήσετε τη φα¬ 
ντασία και το καλλιτεχνικό 
σας πνεύμα ελεύθερα και να 
δημιουργήσετε εντυπωσιακές 
τρισδιάστατες εικόνες. Μην 
φανταστείτε βέβαια ότι χρειά¬ 
ζεται να έχετε γνώσεις σχεδια- 
σμού ή κίνησης στον χώρο. 
Το πρόγραμμα έχει έτοιμη μια 
ποικιλία από σχήματα, 
όαοΕξίοιιηά, κινήσεις, εφέ και 
το μόνο που έχετε να κάνετε 
είναι να συνδυάσετε όλα τα 
παραπάνω και να απολαύσετε 
το αποτέλεσμα. Επιτέλους, η 
χαρά της δημιουργίας! 
Μπορεί τα παιχνίδια να προ- 
καλούν τη δημιουργικότητα 
και τη φαντασία σας, αλλά το 
πρόγραμμα που θα σας παρου¬ 
σιάσουμε είναι αφιερωμένο 
αποκλειστικά στο να σας δίνει 
αυτή τη χαρά. 


0Κ6ΑΝΚ ΑΚΤ 

Τ ο ΟΓ 93 ΠΙ 0 ΑγΙ παρέχει όλα τα απαραίτητα "εργαλεία" για να 
σχεδιάσετε τρισδιάστατες εικόνες με γεωμετρικά σχήματα 
που κινούνται στο χώρο με εκπληκτική ομαλότητα και ποι¬ 
κίλους σχεδιασμούς. Μπορείτε ακόμα να θαυμάσετε τις έτοιμες 
εικόνες που περιλαμβάνονται στο πακέτο και που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν από τον δθΓθθη εενθΓ, αλλά σίγουρα θα σας ελ- 
κύσει περισσότερο η δυνατότητα να εκφράσετε τις καλλιτεχνι¬ 
κές σας ανησυχίες. Και για να κεντρίσουμε ακόμα περισσότερο 
το ενδιαφέρον σας, πρέπει να σας πούμε ότι δε χρειάζεται να 
έχετε γνώσεις ούτε γεωμετρίας (για να μην πανικοβληθούν όσοι 
ανατριχιάζουν στο άκουσμα αυτής της λέξης), ούτε ζωγραφικής, 
ούτε σχεδιασμού. Καλή θέληση και φαντασία να υπάρχει και όλα 
τα άλλα σας τα παρέχει το πρόγραμμα έτοιμα "στο πιάτο". Μέ¬ 
νει μόνο να τα εκμεταλλευτείτε αναλόγως. Ας δούμε όμως ανα¬ 
λυτικά τι περιλαμβάνει το πρόγραμμα, τι δυνατότητες έχει και 
πώς μπορείτε να πραγματοποιήσετε τις δικές σας ιδέες. 

Μόλις ολοκληρωθεί η εγκατάσταση του παιχνιδιού (η οποία γί¬ 
νεται μέσα από τα \Λ/ίηάοννδ) εμφανίζεται το 9 Γουρ Οιτ^ηίο Αά το 
οποίο περιλαμβάνει τα εξής εικονίδια: "ΟοηϋρυΓθ Οι^ηιο Αά", 
"ΟΓ93ΠΙ0 ΟθδίρηθΓ", "θΓ93Πίθ θΓβρόίοδ ΗθΙρ", "θΓ93Πίθ ΗθΙρ", 
"ΡθΙθ35θ Νοίθδ", "ΤθδΙ 0 Γ93ηίε ΑιΤ' και "ΙΙηιηδΙβΙΙθΓ". Τα εικονίδια 
"θΓ 93 ηίο ΗθΙρ" και Ό^ηΐε ΘιτιρΝοδ ΗθΙρ" περιλαμβάνουν χρή¬ 
σιμες πληροφορίες για τις επιλογές και τις δυνατότητες του προ¬ 
γράμματος και αναλυτικούς πίνακες των σχημάτων, χρωμάτων, 
ό3θΙ<9Γουπά, κινήσεων, συνδυασμών και μοντέλων φωτισμού που 
περιλαμβάνονται στο "Ορβηίο ΟθδίρηθΓ". Στο "ΡθΙθθδβ Νοίθδ" 
υπάρχουν κάποιες επιπλέον πληροφορίες που δεν περιλαμβά¬ 
νονται στο ΓΠθηυθΙ, Ιο εικονίδιο "υηίηδίβΙΙθΓ μπορείτε να το χρη¬ 
σιμοποιήσετε αν θελήσετε να αφαιρέσετε το ΟΓραπίο Ατί από το 
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μηχάνημά σας, ενώ με το "Τβδί 
Ογ93πιο Αά" δοκιμάζετε τις επιλογές 
που έχετε κάνει στο "ΟοηίίςυΓθ 
ΟΓςεηίε Αά". Τα εικονίδια "ΟοηίίςυΓθ 
ΟΓ93ΠΙ0 Αά" Καί "0931110 Οθ3ί9ΠΘΓ" 
αποτελούν τα κύρια μέρη του προ¬ 
γράμματος και σ' αυτά θα σταθούμε 
για να τα αναλύσουμε εκτενώς. Στο 
ΟοηίίρυΓθ ΟΓ93ΠΙ0 Αά ορίζετε τις προ¬ 
τιμήσεις σας σχετικά με το ποιες ει¬ 
κόνες θα χρησιμοποιήσει ο εοΓθβπ 
$3νθΓ. Υπάρχει μια πληθώρα από συν¬ 
δυασμούς σχημάτων, χρωμάτων, κι¬ 
νήσεων και ό3οΙ<9Γουηά που θα σας 
αφήσουν με ανοικτό το στόμα, από 
τους οποίους μπορείτε να επιλέξετε 
ποιοι θα εμφανίζονται στον 30 γθθπ 
63νθΓ και ποιοι όχι. Αμφιβάλλουμε βέ¬ 
βαια αν θα μπείτε στον κόπο να κά¬ 
νετε επιλογή, αφού όλες σχεδόν οι 
εικόνες είναι εντυπωσιακές. Μπορεί¬ 
τε όμως, όταν δημιουργήσετε τις δι¬ 
κές σας εικόνες, να ορίσετε να εμ¬ 
φανίζονται μόνο αυτές, αφού σίγου¬ 
ρα δε θα έχουν να ζηλέψουν τίποτα 
από τις ήδη υπάρχουσες, για να θαυ¬ 
μάζετε το αποτέλεσμα των κόπων 
σας. Στο Οοηίί 9 υι-θ ΟΓρβπίε Αά μπο¬ 
ρείτε επίσης να ορίσετε τον χρόνο εμ¬ 
φάνισης της κάθε εικόνας (δηλαδή με¬ 
τά από πόσα δευτερόλεπτα θα προ¬ 
βάλλεται η επόμενη) καθώς και το μέ¬ 
γεθος της εικόνας (από 400χ300 μέ¬ 
χρι 1024χ768 ανάλογα με το πόσο 
ισχυρό είναι το μηχάνημά σας). Υπάρ¬ 
χουν επίσης επιλογές για να απενερ- 
γοποιείτε τα ό3θί<9Γουηά και τις περί¬ 
πλοκες εικόνες (ώστε να απαιτείται 
λιγότερη μνήμη), για να εμφανίζεται 
κατά τη διάρκεια της προβολής των 
εικόνων μια μπάρα που περιλαμβάνει το όνομα της κά¬ 
θε σκηνής, την ημερομηνία και την ώρα, καθώς επίσης 
και για να ορίζετε αν ο δΟΓθβη δ3νβΓ θα απενεργοποιεί- 
ται και με τις κινήσεις του πιουδΘ. 

Τέλος, έχετε τη δυνατότητα να ακούτε τα 3υάίο ΪΓ3θΙ<δ 
που περιλαμβάνονται στο Ο93πίο Αά ή οποιοδήποτε άλ¬ 
λο μουσικό 00, για όσο χρονικό διάστημα είναι ενερ¬ 
γοποιημένος ο δΟΓθθπ δ3νθΓ, μέσω της επιλογής "ΡΙβγ 
Οϋ Αυάίο". Η μουσική του Οϋ είναι μυστηριώδης και τρο¬ 
μερά ατμοσφαιρική, αλλά δυστυχώς διαρκεί μόνο λίγα 
λεπτά και η επανάληψή της γίνεται κάπως κουραστική. 
Μπορείτε ωστόσο, όπως προαναφέραμε, να επιλέξετε 


από τη συλλογή σας το μουσικό Οϋ που ταιριάζει κα¬ 
λύτερα στην εικόνα σας, ώστε η συνολική σας παρου¬ 
σίαση να εκφράζει απόλυτα τις προτιμήσεις σας. Το 
"θΓ93πίο ΟθδίθηθΓ" αποτελεί "το ψητό" του προγράμμα¬ 
τος. Με τη βοήθειά του θα κάνετε τους δικούς σας συν¬ 
δυασμούς και τα αποτελέσματα σίγουρα θα σας εντυ¬ 
πωσιάσουν. Ας δούμε όμως τι δυνατότητες υπάρχουν 
και τι πρέπει να κάνετε για να δημιουργήσετε τη δική 
σας εικόνα, βάζοντας στον 30γθθπ εενθΓ την προσωπική 
σας σφραγίδα. Κατ' αρχήν επιλέγετε το ό30ΐ<9Γουηά που 
θα χρησιμοποιήσετε και το οποίο μπορεί να είναι δωμά¬ 
τιο, σεληνιακό τοπίο, κάποιο χρώμα, ακόμα και "ανά- 
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γλυφά" πρόσωπα. Στη συνέχεια δια¬ 
λέγετε το πρωτεύον και το δευτε- 
ρεύον σχήμα, τα χρώματά τους 
(υπάρχει μια τεράστια ποικιλία χρω¬ 
μάτων και συνδυασμών χρωμάτων 
στο ίδιο αντικείμενο), το μέγεθος 
τους, τη μορφή που θα έχει το εσω¬ 
τερικό τους και την ταχύτητα με την 
οποία "κυλούν" τα χρώματα στο σχή¬ 
μα. Μπορείτε επίσης να ορίσετε το 
ρυθμό της κίνησης του σχήματος, να 
επιλέξετε αν τα σχήματα θα "αφή¬ 
νουν" σκιές ή ίχνη καθώς κινούνται, 
τον αριθμό των "διακλαδώσεων" που 
θα χρησιμοποιηθούν από το πρότυ¬ 
πο κίνησης, καθώς και τον αριθμό 
των σχημάτων που θα περιλαμβάνει 
η κάθε "διακλάδωση". Μετά ορίζετε 
τον τύπο και τη θέση του φωτισμού 
και το πρότυπο κίνησης, δηλαδή τους 
συνδυασμούς και τους σχηματισμούς 
που θα κάνουν τα σχήματα. Μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε πολύχρωμο, 
δίχρωμο ή λευκό φωτισμό, φωτισμό 
από ψηλά ή από πλάγια, απαλά ή 
έντονα φώτα, λαμβάνοντας βέβαια 
υπόψη ότι ο κάθε τύπος δημιουργεί 
και ένα διαφορετικό εφέ. Οσον αφο¬ 
ρά το πρότυπο κίνησης έχετε στη 
διάθεσή σας πολλές επιλογές, από 
την απλή περιστροφή ενός σχήμα¬ 
τος, μέχρι τη δημιουργία περίπλοκων 
μορφών από σχήματα που κινούνται 
προς διάφορες μεριές, αφήνοντας 
ίχνη και διαμορφώνοντας κάθε στιγ¬ 
μή και μια διαφορετική εικόνα. Είναι 
σίγουρο ότι θα απορροφηθείτε πολ¬ 
λές ώρες στο μηχάνημά σας δοκι¬ 
μάζοντας σχήματα και μοντέλα κί¬ 
νησης, προκειμένου να βρείτε τον 
ιδεώδη συνδυασμό. Εχετε επίσης τη 
δυνατότητα να επιλέξετε από το με¬ 
νού την έτοιμη εικόνα που σας εντυ¬ 
πώσιασε και να δείτε ποια σχήματα, 
χρώματα, φωτισμοί και μοντέλα 
έχουν χρησιμοποιηθεί ώστε να πά¬ 
ρετε ιδέες για τις δικές σας δημι¬ 
ουργίες. Μπορείτε ακόμα και να τρο¬ 


ποποιήσετε αυτές τις εικόνες ώστε 
να τις προσαρμόσετε στις προτιμή¬ 
σεις σας. Παράλληλα, για να σας 
βοηθήσει κυρίως στα πρώτα σας βή¬ 
ματα, υπάρχει η δυνατότητα για τυ¬ 
χαία επιλογή των σχημάτων, των 
προτύπων και των παραμέτρων, την 
οποία μπορείτε να ενεργοποιείτε συ¬ 
νέχεια μέχρι να βρείτε τον συνδυα¬ 
σμό που σας ικανοποιεί αρκετά ώστε 
να τον χρησιμοποιήσετε ως βάση και 
πάνω σ' αυτόν να κάνετε τις τροπο¬ 


ποιήσεις σας για να επιτύχετε το επι¬ 
θυμητό αποτέλεσμα. Εδώ μπορείτε 
να εφαρμόσετε και το εξής κόλπο: 
Στο παράθυρο που εμφανίζει αυτή η 
επιλογή περιλαμβάνονται όλα τα 
στοιχεία που απαρτίζουν την εικόνα, 
τα οποία ανάλογα με το αν είναι 
"μαρκαρισμένα", συμμετέχουν ή όχι 
στην επόμενη τυχαία επιλογή. Αφού 
λοιπόν βρείτε, για παράδειγμα, το 
όεοΚρΓουηά που σας αρέσει, αφαι¬ 
ρέστε το "μαρκάρισμα" από αυτό 
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ώστε να μείνει σταθερό και να αλ¬ 
λάξουν τα υπόλοιπα στοιχεία που δε 
σας ικανοποιούν. Στη συνέχεια, αφού 
βρείτε το σχήμα που σας αρέσει, 
αφαιρέστε και από αυτό το "μαρσά¬ 
ρισμα" και συνεχίστε κατά αυτόν τον 
τρόπο μέχρι να φτιάξετε την εικόνα 
που θέλετε. 

Για όσους θέλουν να εμβαθύνουν 
στο πρόγραμμα, υπάρχουν κάποιες 
ακόμα επιλογές, οι οποίες δεν είναι 
απαραίτητες αλλά μπορεί να σας φα¬ 
νούν χρήσιμες. Γ ια παράδειγμα, μπο¬ 
ρείτε να κάνετε ζοοπι ή να απομα¬ 
κρύνετε την κάμερα, να εξαλείψετε 
κάποιες ασήμαντες ατέλειες στον 
φωτισμό ή να αλλάξετε το στιλ του 
δείκτη προόδου στο είαΐυε 03Γ. 
Μόλις κάνετε τις απαραίτητες επι¬ 
λογές και ολοκληρώσετε την εικόνα 
σας, δε μένει παρά να τη σώσετε για 
να τη συμπεριλάβετε στον κατάλο¬ 
γο που υπάρχει τόσο στο "ΟοηίίρυΓβ 
θΓ93πίο Αά", όσο και στο "ΟΓρβηίο 
□θδίςιηβι·". Εκτός από τη συνολική 
παρουσίαση, μπορείτε να σώσετε τη 
συγκεκριμένη εικόνα που παρουσιά¬ 
ζεται στο παράθυρο μια δεδομένη 
χρονική στιγμή ως.ΒΜΡ αρχείο. Αυ¬ 
τή την εικόνα μπορείτε να τη χρησι¬ 
μοποιήσετε και σαν νέο όβοΚςΐΌυπά 
και έχετε τη δυνατότητα να ορίσετε 


το μέγεθος της καθώς και το αν θα 
χρησιμοποιηθεί μια μέθοδος που πα¬ 
ράγει μια απεικόνιση υψηλής ποιό¬ 
τητας (αλλά απαιτεί περισσότερη 
μνήμη). Αν έχετε διαμορφώσει μια 
εντυπωσιακή και πρωτότυπη εικόνα, 
μπορείτε επίσης να τη σώσετε ως 
\Λ/3ΐΙρ3ρθΓ και να τη χρησιμοποιήσε¬ 
τε σαν ό3εΙ<9Γουπά για τα ίΛ/ίπάοννδ. 
Σ' αυτή την περίπτωση ορίζετε αν θα 
εμφανίζεται ένα αντίγραφο της ει¬ 
κόνας στο μέγεθος που θα επιλέξε- 
τε ή αν θα διαιρεθεί το ό30(<9Γουηό 


σε περισσότερα μικρότερα τετρα- 
γωνάκια-αντίγραφα. Υπάρχει επίσης 
μια επιλογή διόρθωσης ώστε αν τα 
ννίηάο\Λ/δ φωτίζουν την εικόνα πε¬ 
ρισσότερο, παραποιώντας το απο¬ 
τέλεσμα, να μπορείτε να καθορίσε¬ 
τε εσείς πόσο σκοτεινή ή φωτεινή θα 
είναι. Δυστυχώς, όσο αναλυτικά και 
αν περιγράψουμε τις δυνατότητες 
του θΓ93πίο Αά, δεν μπορούμε να πα¬ 
ρουσιάσουμε με λέξεις τις εντυπω¬ 
σιακές εικόνες που περιλαμβάνει και 
τους ποικίλους συνδυασμούς που 
μπορείτε να εφαρμόσετε για να δη¬ 
μιουργήσετε τις δικές σας σκηνές. 
Λένε πως μια εικόνα αξίζει όσο χί¬ 
λιες λέξεις και αυτή η έκφραση ισχύ¬ 
ει σαφώς στην περίπτωσή μας. Αρκεί 
να δείτε τα υπέροχα σχέδια και χρώ¬ 
ματα, τους εντυπωσιακούς σχηματι¬ 
σμούς, τα ποικίλα εφέ και την ομα¬ 
λότατη κίνηση για να εκτιμήσετε το 
πρόγραμμα όπως του αξίζει. Είναι σί¬ 
γουρο πως μόλις διαπιστώσετε τι 
μπορείτε να κάνετε και τι αποτελέ¬ 
σματα θα επιτύχετε χρησιμοποιώ¬ 
ντας μόνο τη φαντασία σας και τα 
"εργαλεία" που σας παρέχονται, θα 
περάσετε ατελείωτες ώρες δοκιμά¬ 
ζοντας σχέδια, μοντέλα και συν¬ 
δυασμούς και καμαρώνοντας για τις 
δημιουργίες σας. 
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ΡΟΚΜΑΤ ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 
ΤΕ8Τ 4860X4/100,8ΜΒ 
ΚΕ01ΙΙΚΕΜΕΝΤ8 486,8ΜΒ ΠΑΜ, 
ΑΙΑΘΕΣΗ νΕΒΤΙΟΟ 


Λ, 5Β16 
ΗΟ 


Του Δ.Ζαχαρόπουλου 


Μπορεί η επιτυχία του Ηβχβη 
να ήταν μεγάλη αλλά μετά από 
τόσο καιρό πέρασε 
η μπογιά του. Τα 20 καινούρια 
επίπεδα του Ηβχβη μπορεί να 
έχουν αρκετό ενδιαφέρον και να 
υπόσχονται ατελείωτες ώρες 
δράσης αλλά πόσοι από εμάς θα 
ασχοληθούν τη στιγμή που 
κυκλοφόρησαν άλλα αξιόλογα 
παιχνίδια του είδους μετά από 
τόσες ώρες που σπαταλήσαμε 
στην αρχή για το παιχνίδι. 

Το Ηβχβη: ΩββΙόΚίηηε οί ίίιβ 
03 τΡ αίθάβΙ απευθύνεται 
αποκλειστικά και μόνο στους 
φανατικούς του παιχνιδιού που 
άλλωστε αξίζει να το 
προσθέσουν στη συλλογή τους. 


ΗΕΧΕΝ: « 

ϋΕΑΤΗΚΙΝΟδ οί 
Οιε ϋΑΚΚ ΟΙΤΑΟΕΙ 



V 

μ ε κάθε επιτυχημένο παιχνίδι (και 
όχι μόνο παιχνίδι) ακολουθεί πά·ντα 
ένα δεύτερο μέρος ή και ενδεχο¬ 
μένως τρίτο, τέταρτο, μέχρι τελικά να 
εξαντληθεί πλήρως το ενδιαφέρον 
των παικτών. 

Ετσι λοιπόν μετά το ΗβΓβΙίς 
ακολούθησε το εκπληκτικό Ηβχβη και 
μόλις πριν από λίγους μήνες η Ιθ 
κυκλοφόρησε τρία καινούρια σενάρια 
για το Ηθχβη. 

Η κίνηση αυτή εκ πρώτης όψεως 
δείχνει ενδιαφέρουσα αλλά αν το 
αναλύσει κανείς θα διαπιστώσει ότι 
τελικά όχι μόνο δεν παρουσιάζει 
ενδιαφέρον αλλά θα σας αφήσει και 
αδιάφορους. 

Πρώτα απ' όλα, το μεγάλο χρονι¬ 
κό διάστημα που μεσολάβησε από 
την κυκλοφορία του Ηβχβη είχε σαν 
αποτέλεσμα να θέσει το παιχνίδι 
εκτός συναγωνισμού και όπως λέμε 


απλά, εκτός "μόδας". Το ενδιαφέρον 
είναι σαφώς μειωμένο τώρα πια (λογι¬ 
κό μετά από τόσο καιρό) ενώ η εμ¬ 
φάνιση του Θυ1<β ΝυΙχβτη 3ϋ στο χώρο 
των Όοοηνοειδών" παιχνιδιών απέ¬ 
σπασε τα βλέμματα των φανατικών 
του είδους. 

Αν σε όλα αυτά προσθέσετε το 
γεγονός ότι κατά καιρούς κυκλοφό¬ 
ρησαν και κυκλοφορούν βάϊτοτε για 
να φτιάξετε τα δικά σας επίπεδα στο 
Ηβχβη και ότι χαραμίστηκε ένα 
ολόκληρο Οθ για μόλις 2ΜΒ (χάθηκαν 
οι δισκέτες) τότε εύκολα μπορούμε 
να βγάλουμε το συμπέρασμα ότι η 
κίνηση της Ιϋ μάλλον αποτυχημένη 
ήταν. 

Τέλος, ολοκληρώνοντας με τα 
αρνητικά σημεία, να αναφέρουμε ότι 
απαραίτητη προϋπόθεση για να παίξε¬ 
τε τα καινούρια επίπεδα του Ηβχβη 
είναι να διαθέτετε το παιχνίδι. 



ΙΙ3ΕΠ; 















Δυστυχώς στο θθ συμπεριλαμβάνονται μόνο τα νέα σενάρια 
χωρίς το Ηεχεη, κάτι τελείως άσκοπο αφού σε καμία περίπτωση 
δεν ωφελεί τον τελικό αποδέκτη (εμάς δηλαδή τους 93ΓΠΘΓ5). 

Χάθηκε ο κόσμος δηλαδή να συμπεριλάβουν και το παιχνίδι 
ώστε να δίνουν τη δυνατότητα ακόμα και σε αυτούς που δεν το 
αγόρασαν εξ αρχής μία ευκαιρία να το προσθέσουν στη συλλογή 
τους. 

Παρ' όλα αυτά τα αρνητικά στοιχεία όμως υπάρχει μία 
περίπτωση που θα μπορούσε κανείς να "επενδύσει" στο Ηθχθπ: 
ϋθ3ΐήΚίπ95 οί ΐήε ϋ3Γΐ< 0ίΐ30θΙ. Αν σας άρεσαν τα επίπεδα του 
Ηεχβη και αν δε βαρεθήκατε το στιλ του παιχνιδιού τότε σίγουρα 
θα λατρέψετε τις καινούριες πίστες αφού είναι ακόμα πιο εντυ¬ 
πωσιακές, καλοσχεδιασμένες, τρομαχτικές και πάνω απ' όλα 
ατμοσφαιρικές. 

Από τεχνικής απόψεως τα πάντα μέσα στο παιχνίδι είναι 
ακριβώς ίδια χωρίς καμία αλλαγή ή ακόμα και βελτίωση. 

Υπάρχουν συνολικά 20 νέα επίπεδα προς εξε¬ 
ρεύνηση, τα οποία μάλιστα κρύβουν αρκε¬ 
τή δράση. 

Να τονίσουμε επίσης ότι το 
επίπεδο δυσκολίας είναι ιδιαίτε 
ρα αυξημένο, όπως άλλωστε 
ήταν αναμενόμενο, ενώ κάθε 
επίπεδο θα διαπιστώσετε ότι 
είναι τεράστιο σε μέγεθος. 

Με λίγα λόγια θα χρεια¬ 
στείτε το διπλάσιο χρόνο 
για να τελειώσετε τις έξτρα 
πίστες απ' ότι τις κανονικές. 

Η μεγάλη δυσκολία για να 
ολοκληρώσετε ένα επίπεδο 
έγκειται στο γεγονός ότι υπάρ¬ 
χουν περισσότερα κρυφά σημεία 
πόρτες, δωμάτια, κλειδιά και μυστικά 
περάσματα. 

Πιο πολύ χρόνο θα καταναλώνετε να περιφέρεστε ψάχνο¬ 
ντας για την έξοδο, για ένα κλειδί ή ακόμα και για κάποιο διακό¬ 
πτη παρά στους εχθρούς που παραμονεύουν. Το πρώτο κιόλας 
επίπεδο χρειάστηκε περίπου μία ώρα για να το τελειώσω ενώ για 
τα υπόλοιπα καλύτερα να μην το συζητήσουμε. 

Καλό είναι να κάνουμε μία μικρή αναφορά και στο παιχνίδι 
ώστε και όσοι φανατικοί δεν έτυχε να το παίξουν να πάρουν μία 
γεύση. Οι χαρακτήρες που μπορείτε να επιλέξετε είναι τρεις 
(Ρί9ήίθΓ, ΟΙεπς, Μ396) με τα δικά του χαρακτηριστικά, που αφο¬ 
ρούν δύναμη, ταχύτητα και αντοχή, ο καθένας. Αν αντιμετωπί¬ 
ζετε πρόβλημα για να τελειώσετε κάποιο επίπεδο οε καμία 
περίπτωση μην πιστέψετε ότι οφείλεται στον χαρακτήρα που 
επιλέξατε. Αλλος χαρακτήρας θα σας βοηθήσει να ξεπεράσετε 
εύκολα κάποια εμπόδια, άλλος να εξοντώσετε τους εχθρούς 
κλπ. Η επιλογή του χαρακτήρα εξαρτάται από το τρόπο και το 
στιλ που οας βολεύει να παίξετε. Αν έχετε γρήγορα αντανακλα¬ 
στικά θα καταφύγετε στη λύση του ίι'θήίει· ενώ διαφορετικά θα 
επιλέξετε μεταξύ των ΟΙεπς και Μ39ε. Με εξαίρεση τον Ράπτεις 
οι υπόλοιποι δύο μπορούν από την αρχή σχεδόν του παιχνιδιού 
να χρησιμοποιούν όπλα που ρίχνουν από απόσταση. 

θετικό στοιχείο καθώς με τον Ρίθήτετ θα χρειάζεστε περισ¬ 
σότερη ώρα να εξολοθρεύσετε τους αντιπάλους σας ενώ αν δεν 
είστε αρκετά προσεκτικοί θα κάνετε Ίθ3ά'' τακτικά. 

Τα γραφικά, ο ήχος και ο χειρισμός είναι σε υψηλά επίπεδα 


όπως τα ξέρετε απο το Ηεχεη και το μόνο που απου¬ 
σιάζει είναι η υψηλή ανάλυση. 

Μετά από τόσο καιρό φυσικά η βαθμολογία 
I τόσο του παιχνιδιού όσο όμως και των σεναρίων που 
I σας παρουσιάζουμε βρίσκεται χαμηλά αφού φυσικά 
I για την εποχή του δείχνει ξεπερασμένο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ: η 
ΗΧΟΣ: Μ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
ΗΕ5ΕΝ... 




1/5 ΕΠ (47 























Η0ϋ5Ε ΤΕΑΜ17 

ΡΟΚΜΑΤ ρο-οϋ ρομ 

ΤΕ8Τ 4860X4/100,16ΜΒΚΑΜ.5Β 16 
ΚΕΟμίΚΕΜΕΝΠ 486,8ΜΒ ΚΑΜ, 5ΜΒ Ηθ 
ΔΙΑΘΕΣΗ νΕΒΤΙΒΟ 

Του X. Βασιλάκη 

Ενα "φτωχό" ταεΐηξ παιχνίδι 
από (ίποιρη επιλογών και δυ¬ 
νατοτήτων. Ο τεχνικός τομέας 
βρίσκεται σε μέτρια επίπεδα 
ενώ απουσιάζουν βασικές επι¬ 
λογές όπως η επιλογή αυτοκι¬ 
νήτου, επιλογή για να παίξετε 
μεμονωμένους αγώνες και τέ¬ 
λος η δυνατότητα για διπλό. 

Το παιχνίδι απευθύνεται 
στους μικρούς φίλους των παι- 
χνιδιών τόσο λόγω στησίματος 
όσο και περιορισμένων δυνα¬ 
τοτήτων. Αν ανήκετε στους 
φανατικούς των ταεΐιι§ τότε 
καλά θα κάνετε να στρέψετε το 
βλέμμα σας αλλού. Αν επιθυ¬ 
μείτε τη δράση δοσμένη μέσα 
από ένα αυτοκίνητο διι§§γ τότε 
ίσως το ΨοτΙά ΚαΙΙγ Εενετ να 
σας ταιριάζει. 



ΗΟΒΙΟΠΑΙ 






Η Τθβγπ 17 και π 00Θ3Π, δύο εταιρείες που κυκλοφορούν κατ’ εξοχήν 31X306 
παιχνίδια, δε θα ήταν ποτέ δυνατόν να μείνουν έξω από το "χορό" των 
Γ30ίπ9 παιχνιδιών. Οπως λοιπόν αντιλαμβάνεστε και από τον τίτλο, το παι¬ 
χνίδι ανήκει στην κατηγορία των Γ30ϊπ9 παιχνιδιών παρ' όλο που διαφέρει αρ¬ 
κετά από τα υπόλοιπα του είδους. Η πρωτοτυπία και το γενικό στήσιμο του \Λ/οτΙά 
Κ3ΐΙγ ΡθνθΓ κάνουν αδύνατη οποιαδήποτε σύγκριση με παιχνίδια όπως το $€ΓΒ3ΐηβΓ, 
ίο Νβθά 6ογ Βρθθά αλλά ακόμα και το Ρ3Ι3Ι Ρ3ςίηα Διαθέτει περισσότερα 3ΐΤ3άβ 
χαρακτηριστικά με αποτέλεσμα να διαφοροποιείται από τα προαναφερθέντα παι¬ 
χνίδια τόσο ως προς το θέμα αλλά και κατ' επέκταση ως προς το κοινό που απευ¬ 
θύνεται. Για παράδειγμα, δεν υπάρχουν αυτοκίνητα να επιλέξετε, οι ταχύτητες 
στο αυτοκίνητο είναι αυτόματες ενώ τέλος η συμπεριφορά του αμαξιού είναι τε¬ 
λείως απρόβλεπτη. Από την άλλη πλευρά όμως έχουμε μεγάλη ποικιλία από πί¬ 
στες, οδηγούς, άφθονο γέλιο και αρκετή δράση. Με λίγα λόγια δηλαδή έχουμε 
ένα παιχνίδι φτωχό από απόψεως αυτοκινήτων και αγωνιστικού πνεύματος αλ¬ 
λά πλούσιο σε δράση. Σε όλα τα Γ30ίη9 παιχνίδια η επιλογή του αυτοκινήτου εί¬ 
ναι καθοριστική για την εξέλιξη του αγώνα. Στο ννοΠά Ρ3ΐΐγ ΡθνθΓ δεν έχετε δυ¬ 
νατότητα να επιλέξετε αμάξι αλλά έχετε δυνατότητα να επιλέξετε οδηγό. Απ’ 

αυτόν εξαρτώνται και οι επιδό¬ 
σεις του όυ99ν αυτοκινήτου σας. 
Υπάρχουν συνολικά οκτώ οδηγοί. 
Κάθε ένας απ' αυτούς έχει τα δι¬ 
κά του χαρακτηριστικά που αφο¬ 
ρούν την τελική ταχύτητα του 
όυ99Υ. την επιτάχυνση, τη συ¬ 
μπεριφορά του και τέλος το ύφος 
του άλματος που θα μπορεί να 
πετύχει. Οι οδηγοί θυμίζουν πε¬ 
ρισσότερο 5ρπΐ65 από παιχνίδια 
όπως ό63ΐ'θΓη υρ, 3άνθηΙυΓθ$ και 
ρΐΒίίοπτι. Στους χαρακτήρες πε¬ 
ριλαμβάνονται γυναίκες, άνδρες, 
σαμουράι, ανθρωπόμορφα τέρα¬ 
τα, μουσικοί κλπ. Φυσικά αυτό το 
στοιχείο μπορεί να ακούγεται 
πρωτότυπο αλλά στην πραγμα- 


υ5ΕΗ 












ΪΪΕΥΕΠ 

τικότητα και επί της ουσίας δεν αυξάνει κα¬ 
θόλου τον δείκτη διασκέδασης του παιχνιδι¬ 
ού. θα ήταν εντυπωσιακότερο (οπτικά φυσι¬ 
κά) διαφορετικά αμάξια να έχουν διαφορετι¬ 
κή συμπεριφορά παρά το ίδιο αυτοκίνητο με 
τον έναν οδηγό να τρέχει πιο γρήγορα και να 
πηδάει πιο ψηλά και με τον άλλο να επιτα¬ 
χύνει γρηγορότερα αλλά να πηδάει χαμηλό¬ 
τερα. 

Από τα αυτοκίνητα και τους οδηγούς να πε¬ 
ράσουμε στις πίστες. Υπάρχουν τρεις δια¬ 
δρομές συνολικά με διαφορετικές πόλεις/ 
σταθμούς που μπορείτε να αγωνιστείτε και η 
καθεμιά έχει το δικό της συντελεστή δυσκο¬ 
λίας. Στην αρχή καλό είναι να επιλέξετε τη 
τοοΜε ή την αηιαΐευΓ όπου οι διαδρομές εί¬ 
ναι εύκολες και θα μπορέσετε να προσαρ¬ 
μοστείτε καλύτερα. Ενα από τα πολλά αρνη¬ 
τικά στοιχεία του παιχνιδιού είναι ότι δεν υπάρ¬ 
χει επιλογή για να παίξετε μεμονωμένους 
αγώνες αλλά μόνο αγώνες κυπέλλου. Του¬ 
λάχιστον υπάρχουν αρκετές πίστες με ποικι¬ 
λία στους δρόμους και τα τοπία, θα τρέξετε 
μέσα σε δάση με λίμνες, σε επαρχιακούς δρό¬ 
μους στους οποίους θα σας εμφανίζονται ξαφ¬ 
νικά πρόβατα που βοσκάνε και γενικά ότι άλ¬ 
λο μπορείτε να φανταστείτε. Κατά τη διάρ¬ 
κεια της διαδρομής θα μαζεύετε διάφορα 
χρήσιμα αντικείμενα που θα σας επιτρέπουν 
να κάνετε δυσκολότερη τηζωή των υπολοί¬ 
πων οδηγών που σας συναγωνίζονται. Τα αντι¬ 
κείμενα περιλαμβάνουν βόμβες, κουτιά που 
κλείνουν το δρόμο, ΐυτόο ακόμα και να γίνε¬ 


ται αόρατοι μπορείτε για κάποιο συγκεκριμέ¬ 
νο χρονικό διάστημα. Ολα αυτά αποτελούν 
σίγουρα θετικά στοιχεία δυστυχώς όμως δεν 
είναι αρκετά να πείσουν τον υποψήφιο παί¬ 
κτη καθώς ο τεχνικός τομέας του παιχνιδιού 
παρουσιάζεται με πολλές ελλείψεις. Τα γρα¬ 
φικά είναι φτωχά με την ανάλυση να βρίσκε¬ 
ται στο 320x200 χωρίς δυνατότητα να ανέβει 
παραπάνω και χωρίς να υπάρχουν ρυθμίσεις 
για το άθίαϋ. Φυσικά το παιχνίδι κινείται από¬ 
λυτα ομαλά ακόμα και σε χαμηλά μηχανή¬ 
ματα 486. Τα ό3ςΚ9Γουηά$ και γενικά τα το¬ 
πία είναι αρκετά όμορφα και με ωραία χρώ¬ 
ματα αλλά η μικρή ανάλυση τα υπερκαλύ¬ 
πτει όλα. Σαν να μην έφθανε αυτό η προο¬ 
πτική είναι σταθερή, πίσω και ψηλά από το 
αυτοκίνητό που οδηγείτε, χωρίς να μπορείτε 
να την αλλάξετε για να τα βλέπετε όλα μέ¬ 
σα από το αμάξι ή ακόμα και ίυΙΙ εςτεεπ. Το 
3 ηίιτΐ3τίοη είναι ομαλό αλλά η απρόβλεπτη 
συμπεριφορά του αυτοκινήτου όσο και ο κα¬ 
κός σχεδιασμός των στροφών σε ορισμένες 
πίστες θα σας κάνουν να μπερδεύεστε και να 
μην ξέρετε προς τα που να κατευθύνετε το 
αυτοκίνητο. Ο χειρισμός είναι απλός αφού το 
μόνο που έχετε να κάνετε είναι να κατευθύ¬ 
νετε το αυτοκίνητο και αν χρειάζεται να πη- 
δήξετε ή να αφήσετε κάποιο αντικείμενο. Ο 
ήχος κυμαίνεται και αυτός στα ίδια μέτρια επί¬ 
πεδα με ωραία μουσική που παίζεται απευ¬ 
θείας από το ΟΘ-ΚΟΜ σας αλλά λίγα και φτω¬ 
χά ποιοτικά ηχητικά εφέ. Αν σε όλα αυτά προ¬ 
σθέσετε και το γεγονός ότι δεν υποστηρίζει 
διπλό ούτε μέσω δικτύου τότε καταλαβαίνε¬ 
τε εύκολα ότι το \Λ/οτΙά Ρ3ΐΙγ Ρενετ απευθύ¬ 
νεται κυρίως στους μικρότερους σε ηλικία φί¬ 
λους των παιχνιδιών δράσης και σε καμία πε¬ 
ρίπτωση στους φανατικούς και απαιτητικούς 
των Γ30ίΠ9 παιχνιδιών. 
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ΗΟΌ8Ε ΟΟΕΑΝ 
ΡΟΚΜΑΤ ΡΟ-Οϋ ΒΟΜ 

ΤΕ8Τ 4860X4/100,8ΜΒ ΒΑΜ, 5Β16 
ΚΕ0ΡΙΚΕΜΕΝΤ8 4860X2/66,8ΜΒ ΒΑΜ, ΙΟΜΒΗΟ 
ΑΙΑΘΕΣΗ ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ 

Του Δ. Ζαχαρόπουλου 

Με το 0$βηήνβ, η Οοβαιι δίνει 
τη δυνατότητα στους "πολεμο¬ 
χαρείς" ξαηιβη να ζη'σουν την 
ένταση και τη δράση των πολε¬ 
μικών αποστολών, λαμβάνο- 
ντας μέρος σε μερικές από τις 
πιο αποφασιστικές μάχες που 
διαδραματίστηκαν στα τέλη 
του Δευτέρου Παγκόσμιου Πο¬ 
λέμου. Οι αποστολές είναι 
άκρως ενδιαφέρουσες και οι 
σκηνές που υπάρχουν στην αρ¬ 
χή και το τέλος της κάθε μιας 
μεταφέρουν την ατμόσφαιρα 
του πολέμου, τη σημασία που 
έχουν αυτές οι μάχες και σας 
προκαλούν να χρησιμοποιήσε¬ 
τε το στρατηγικό σας πνεύμα 
και να καταστρώσετε με προ¬ 
σοχή τα σχέδιά σας γιατί η νί¬ 
κη είναι αποφασιστική. 
Εμπρός λοιπόν, δώστε ένα κα¬ 
λό μάθημα στους αντιπάλους. 




Ο πως φαίνεται, ο Δεύτερος Παγκόσμιος Πόλεμος αποτελεί ανεξάντλη¬ 
τη πηγή έμπνευσης για τους δημιουργούς παιχνιδιών. Στη συλλογή λοι¬ 
πόν των παιχνιδιών που έχουν ως θέμα τους αυτή την ιστορική περίο¬ 
δο έρχεται να προστεθεί και το Οίίθηείνβ. Αυτό το 5ΐΓ3ΐβ9Υ 93ΐηβ από την 
Οεθ3η τοποθετείται χρονικά στα τέλη του πολέμου και σας δίνει την ευκαιρία 
να καθοδηγήσετε τις συμμαχικές ή τις γερμανικές δυνάμεις στις πιο σημαντι¬ 
κές μάχες εκείνης της εποχής. Το παιχνίδι δεν έχει το χαρακτήρα ιστορικής 
εγκυκλοπαίδειας, όμως η υπόθεση και οι αποστολές βασίζονται στα πραγμα¬ 
τικά γεγονότα και η έκβασή τους εξαρτάται άμεσα αηό αυτά. Μπορείτε δηλα¬ 
δή να καταστρώσετε τα σχέδιά σας και να πολεμήσετε στις ιστορικές μάχες, 
αλλά δεν μπορείτε να αλλάξετε την ιστορία. Ξεκινάτε λοιπόν επιλέγοντας αν 
θα είστε στην πλευρά των Συμμάχων ή των Γερμανών. Ακολουθεί ένα όπείίηθ 
που σας κατατοπίζει σχετικά με τα γεγονότα και τους στόχους της αποστολής 

σας, οι οποίοι διαφοροποιούνται 
ανάλογα με το ποια πλευρά έχε¬ 
τε επιλέξει. Εμφανίζεται επίσης 
ένας χάρτης ο οποίος απεικονί¬ 
ζει τα στρατηγικά σημεία, τη θέ¬ 
ση σας και τη θέση των αντιπά¬ 
λων και τους στόχους της απο¬ 
στολής. Στη συνέχεια, είναι κα¬ 
θαρά θέμα στρατηγικής πως θα 
προχωρήσετε, πως θα παρατά¬ 
ξετε τα στρατεύματά σας και τι 
ενέργειες θα κάνετε για να επι¬ 
τύχετε το σκοπό σας. Σε γενικές 
γραμμές, στόχος σας είναι να 
φρουρήσετε ορισμένα στρατη¬ 
γικά σημεία, να προστατέψετε 
τις δυνάμεις σας, να εξολο- 
θρεύσετε τον αντίπαλο και να 
καταστρέψετε τις πόλεις τους. 
Εχετε στη διάθεσή σας διάφορα 
όπλα (αυτόματα, χειροβομβίδες, 
μπαζούκας κλπ), οχήματα, άρ¬ 
ματα μάχης και αεροπλάνα και 
όταν τα πράγματα δυσκολεύουν 
μπορείτε να καλέσετε και ενι¬ 
σχύσεις. 

Με το Γηουεβ επιλέγετε τη μο¬ 
νάδα που θα χρησιμοποιήσετε 
και την ενέργεια που θα εκτελέ- 
σει (μετακίνηση, επίθεση, περι¬ 
φρούρηση, υποχώρηση). Κάθε 
φορά που επιλέγετε μια μονάδα, 
εμφανίζεται πάνω της μια μικρή 
μπάρα που δείχνει το ηθικό, την 
ασπίδα και τη ζημιά που έχει υηο- 
στεί. Οταν το ηθικό είναι χαμη¬ 
λό, η μονάδα αυτή αρχίζει να 
τρέχει (για να ξεφύγει) και δεν 
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μπορείτε πια να της δώσετε εντολές (με λί¬ 
γα λόγια έχει πάθει σοκ). Το πρόβλημα είναι 
ότι χρειάζεται να πατήσετε περισσότερες από 
μία φορές το ηιουεβ για να υπάρξει η αντί¬ 
δραση και να εκτελεστεί η ενέργεια της μο¬ 
νάδας. Για να κατατοπιστείτε σχετικά με την 
περιοχή και τις θέσεις των αντιπάλων, μπο¬ 
ρείτε να εμφανίσετε τον γενικό χάρτη που 
καταλαμβάνει μεν μεγάλο μέρος της οθό¬ 
νης, αλλά σας δίνει πολύ χρήσιμες πληρο¬ 
φορίες. Συγκεκριμένα απεικονίζει τις μονά¬ 
δες σας, τις μονάδες των αντιπάλων, τις πό¬ 
λεις, τη μορφολογία του εδάφους (αν υπάρ¬ 
χουν βουνά, ποτάμια κλπ), καθώς επίσης και 
τους στόχους που έχετε ολοκληρώσει και 
αυτούς που απομένουν. Εχετε όμως υπόψη 
σας ότι αν είναι ενεργοποιημένος αυτός ο 
χάρτης, δεν μπορείτε να εκτελείτε ενέργει¬ 
ες. Επίσης έχετε τη δυνατότητα να ξαναδεί- 
τε το Ριϊβίίη 9 και αν τα έχετε βρει σκούρα 
και δε γίνεται να τα βγάλετε πέρα, μπορείτε 
να σηκώσετε άσπρη σημαία και να παραιτη¬ 
θείτε. Δεν μπορείτε να κάνετε $3νβ κατά τη 
διάρκεια της μάχης, αλλά πριν από κάθε επί¬ 
πεδο δίνεται ο κωδικός του, τον οποίο μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε στην εισαγωγική 
οθόνη για να ξεκινήσετε το παιχνίδι σας από 
εκείνη την αποστολή. 

Μπορείτε να επιθεωρείτε τον χώρο χρησι¬ 
μοποιώντας μία από τις τέσσερις οπτικές από¬ 
ψεις, κάθε μια από τις οποίες περιστρέφει 
την οθόνη κατά 90 μοίρες. Υπάρχει επίσης 
δυνατότητα να ζοοηιάρετε ή να απομακρύ¬ 
νετε την οθόνη κατά ένα επίπεδο. Οι περιο¬ 
χές στις οποίες διαδραματίζονται οι μάχες εί¬ 


ναι σχεδιασμένες με αρκετή λεπτομέρεια. 
Υπάρχουν διάφορα ζώα που περιφέρονται 
τριγύρω, στα ποτάμια διακρίνεται η ροή του 
νερού, η βροχή που πέφτει αφήνει διαφο¬ 
ρετικά σημάδια στο έδαφος και στα ποτάμια 
και τα κτίρια που καταστρέφονται δεν εξα¬ 
φανίζονται αλλά μένουν γκρεμισμένα. Τα 
$ρήίε$των στρατιωτών είναι μικρά, αλλά αυ¬ 
τό είναι βολικό από την άποψη ότι έτσι μπο¬ 
ρείτε να βλέπετε περισσότερες μονάδες. 

Οι "μουντές" σκηνές στο τέλος της μάχης 
απεικονίζουν το κλίμα και την ατμόσφαιρα 
του πολέμου. Τα στρατιωτικά εμβατήρια με 
τα τύμπανα ταιριάζουν στο κλίμα του παι¬ 
χνιδιού και η θριαμβευτική μουσική της νί¬ 
κης σας ενθαρρύνει για τις μάχες που ακο¬ 
λουθούν. Τα ηχητικά εφέ δεν περιλαμβά¬ 
νουν κάτι εντυπωσιακό, αλλά δε λείπουν οι 
κρότοι των εκρήξεων, οι πυροβολισμοί (που 
είναι κάπως άτονοι) και το γνωστό "Υβε 5ίΓ 
των στρατιωτών. Υπάρχουν επίσης και κά¬ 
ποιες λεπτομέρειες όπως οι στάλες της βρο¬ 
χής και το γκρέμισμα των κτιρίων, αλλά δεν 
υπάρχει κάτι ξεχωριστό. Αν δεν έχετε παίξει 
κάποιο παιχνίδι με θέμα τον Δεύτερο Πα¬ 
γκόσμιο πόλεμο, αν έχετε ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον για αυτή την ιστορική περίοδο ή γε¬ 
νικότερα αν σας αρέσουν τα παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής, το Οίίβηείνβ αποτελεί μια καλή πε¬ 
ρίπτωση για να ζήσετε μερικές από τις πιο 
σημαντικές μάχες και να αισθανθείτε την πε¬ 
ρηφάνια της νίκης. Το 93ηΊβρΐ3γ είναι εν¬ 
διαφέρον και τα τεχνικά χαρακτηριστικά του, 
χωρίς να είναι εντυπωσιακά, δε θα σας απο¬ 
γοητεύσουν. 
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Η0ϋ8Ε ΑΟΟΙΑΙΜ 
ΡΟΚΜΑΤ ρο-εο κομ 

ΤΕ8Τ 4860X4/100,8ΜΒ ΒΑΜ, 5Β16 
ΚΕ01ΙΙΚΕΜΕΝΤ8 4860X2/66,8ΜΒ ΡΑΜ, 12ΜΒ ΗΟ 
ΑΙΑΘΕΣΗ νΕΚΤΙΒΟ 



Του Δ. Ζαχαρόπουλου 

Ξεχύστε δικαστήρια και εισαγ¬ 
γελείς γιατί ήρθε η ώρα να πά¬ 
ρετε το νόμο στα χέρια σας. Το 
2139 στην πόλη Μβ§α-Οίγ 
Οηβ, η δικαιοσύνη αποδίδεται 
ταχύτατα και επί τόπον και 
εσείς, ο όιιά%ε ϋτβάά, είστε 
υπερασπιστής τον νόμου και 
φόβος των παρανόμων. Σας 
περιμένουν 12 επίπεδα, σε κα¬ 
θένα από τα οποία η υπόθεση 
παίρνει διαφορετική τροπή και 
αναλαμβάνετε αντίστοιχες 
αποστολές. Ετοιμαστείτε λοι¬ 
πόν να περιπλανηθείτε στα 
άντρα των κακοποιών, δίνο¬ 
ντας μάχες, συλλαμβάνοντας 
ενόχους και ψάχνοντας για 
όπλα και ρο\νετ-ιιρ. 




Μ»# κω 

Τ ο ϋυοοε ΘΓεάά είναι ένα ρΐείΐοηη 93>ηβ που θα σας ικανοποιήσει με 
τη συνεχή δράση και ίο ενδιαφέρον 93ηΐθρΐ3γ του. Το 2139, σε μια 
πόλη όπου ο αυτοματισμός και τα ρομπότ κυριαρχούν, η τάξη δε διαφυ- 
λάσσεται από την αστυνομία και η δικαιοσύνη δεν αποδίδεται με τις γνω¬ 
στές διαδικασίες. "Φύλακες" του νόμου είναι οι .Ιυά 9 θ$, οι οποίοι πιστεύ¬ 
ουν στην άμεση και επί τόπου απονομή δικαιοσύνης (καταλαβαίνετε τι ση¬ 
μαίνει "επί τόπου"...). Ο ήρωάς σας, ο ϋυά9θ ΘΓβάά, καταλαβαίνει ότι αυτή 
η νοοτροπία δεν είναι σωστή και αποφασίζει να προσπαθήσει να επανα¬ 
φέρει το νόμο και τις νόμιμες διαδικασίες. Στην προσπάθειά του αυτή, εκτός 
από τους κακοποιούς, έχει να αντιμετωπίσει και τους Θ3 γΙ< ϋυά9θ5, οι οποί¬ 
οι έχουν μια πολύ περίεργη άποψη για τους ανθρώπους και τη δικαιοσύνη. 
Πιστεύουν ότι, αφού τα εγκλήματα γίνονται από τους ζωντανούς, για να 
εξαλείψουν την παρανομία αρκεί να εξαλείψουν τους ζωντανούς!!! Τι λο¬ 
γική, τι έμπνευση! Οπως καταλαβαίνετε το έργο του ΘΓβάά δεν είναι κα¬ 
θόλου εύκολο. Τον περιμένουν μάχες και περιπέτειες σε 12 πίστες, σε κά¬ 
θε μια από τις οποίες υπάρχει ένας πρωτεύων και ένας δευτερεύων σκο¬ 
πός που ο Θτβάά πρέπει να επιτύχει. Θα χρειαστεί να συλλάβει πολλούς 
κακοποιούς, να ελευθερώσει ομήρους, να εμποδίσει αποδράσεις, να κα¬ 
ταστρέψει μηχανήματα, να νικήσει τον κακό δίδυμο αδελφό του και να εξα¬ 
φανίσει μια για πάντα τον αρχηγό των Θ3ΓΚ 1υά96$, τον 1υά9θ 0β3ίή. Στην 
πορεία θα βρει διάφορα ισχυρά όπλα, όπως χειροβομβίδες και πυραύλους 
που επιτελούν διαφορετικές λειτουργίες και εξυπηρετούν ειδικές κατα¬ 
στάσεις. Μπορεί επίσης να αυξήσει την ενέργεια, την ασπίδα και το σκορ 
του συλλέγοντας ροννετ-υρ που βρίσκονται διάσπαρτα στα επίπεδα, ενώ 

υπάρχουν και κάποια άλλα 
αντικείμενα, όπως το βιβλίο 
του νόμου και ειδικές κάρτες 
ασφαλείας, που είναι απαραί¬ 
τητα για την ολοκλήρωση κά¬ 
ποιων αποστολών. Θα χρεια¬ 
στεί να εξερευνήσετε πολύ κα¬ 
λά κάθε πίστα και να χρησιμο¬ 
ποιήσετε όλα τα μέσα και τις 
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δυνατότητες που έχετε προκειμένου να 
μπορέσετε να αποκτήσετε πρόσβαση σε 
όλα τα μέρη. 

Ο θΓθάά μπορεί να τρέχει, να σκαρφαλώ¬ 
νει σε σκάλες, να έρπει, να σπρώχνει αν¬ 
τικείμενα, να πολεμάει με όπλα ή με το 
σώμα του και να κρατιέται από άγκιστρα 
που υπάρχουν στις οροφές. Εχετε επίσης 
τη δυνατότητα να κοιτάτε λίγο πιο πάνω 
ή πιο κάτω από το επίπεδο όπου βρίσκε¬ 
στε, ώστε να βλέπετε τι υπάρχει και ποια 
πορεία μπορείτε να ακολουθήσετε. Για τον 
έλεγχο του ΟΓθΰά απαιτείται να χρησιμο¬ 
ποιείτε αρκετά πλήκτρα (το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει πληκτρολόγιο, ]ογ5ΐίςΐ< και 0Γ3νί$ 
9Γίρ 3ά3ρίθΓ) αλλά σύντομα θα εξοικειω¬ 
θείτε με τις κινήσεις του. Πληροφορίες για 
την κάθε αποστολή λαμβάνετε στην αρχή 
της μέσω του ςοητρυτθΓ των κεντρικών, 
ενώ στο πάνω μέρος της οθόνης υπάρχει 
μια μπάρα που περιλαμβάνει στοιχεία που 
αφορούν την ενέργεια, τις ζωές, το σκορ 
καθώς και τα όπλα που έχετε στη διάθε¬ 
σή σας. 

0 ϋΓβάά έχει τρεις ζωές, κάθε μια από τις 
οποίες αντιστοιχεί σε μια γεμάτη μπάρα 
ενέργειας που μειώνεται ανάλογα με τους 
τραυματισμούς σας και όταν εξαντλείται 
χάνετε αυτή τη ζωή. Δυνατότητα για 53νε 
ανά πάσα στιγμή δεν υπάρχει, αλλά σε με¬ 
ρικά επίπεδα υπάρχουν δισκέτες κωδικών, 
τις οποίες μπορείτε να μαζέψετε, ώστε μό¬ 
λις ολοκληρώσετε το επίπεδο να εμφανι¬ 
στεί η οθόνη 53νθ 03ΓΠΘ και να σώσετε τη 
θέση σας. 

0 ϋΓθάά και οι εχθροί του χαρακτηρίζο¬ 
νται από έντονα χρώματα, αρκετή λεπτο¬ 
μέρεια και ομαλές κινήσεις. Είναι πολύ ρε¬ 
αλιστικός ο τρόπος με τον οποίο τρέχετε, 


σκαρφαλώνετε και αρπάζεστε από τα άγκι¬ 
στρα. Οι πίστες είναι πολύ καλά σχεδια¬ 
σμένες με όμορφα χρώματα και τα 
ΰ3ς|<9Γουηά είναι καθαρά και δίνουν δια¬ 
φορετική αίσθηση στο χώρο (μπορείτε 
ωστόσο να τα αφαιρέσετε αν θέλετε). Τα 
αντικείμενα είναι ευδιάκριτα και τα ροννετ- 
υρ έχουν ένα έντονο φωσφοριζέ χρώμα 
ώστε να τα βλέπετε αμέσως. 

Η μουσική ταιριάζει απόλυτα στην υπόθε¬ 
ση του παιχνιδιού, αφού θυμίζει δικαστι¬ 
κές ταινίες. Σας δίνει την αίσθηση ότι πρω¬ 
ταγωνιστείτε σε κάποιο αστυνομικό έργο 
με δικαστική πλοκή. Στην ένταση του παι¬ 
χνιδιού συμβάλλουν και τα ηχητικά εφέ 
που είναι δυνατά και ρεαλιστικά. Ο γδού¬ 
πος των βημάτων του θΓθάά, ο διαφορε¬ 
τικός και έντονος ήχος του κάθε όπλου, 
οι εκρήξεις από την ανατίναξη αντικειμέ¬ 
νων δημιουργούν ιδιαίτερη ατμόσφαιρα. 
Για όσους έχουν ιδιαίτερη προτίμηση στην 
περιπλάνηση και τη δράση που προσφέ¬ 
ρουν τα ρΙβίΓοττη 93ηιβ5, το .Ιυΰθθ ϋΓθάά 
αποτελεί μια καλή πρόταση. Τ3 γραφικά 
είναι καθαρά και με έντονα χρώματα, η κί¬ 
νηση ομαλή, ο ήχος δυνατός και ατμο¬ 
σφαιρικός και θα εξοικειωθείτε γρήγορα 
με το χειρισμό. Η υπόθεση παρουσιάζει εν¬ 
διαφέρον, αναλαμβάνετε ποικίλες απο¬ 
στολές, εξερευνάτε πολλές 
περιοχές, συγκεντρώνετε χρήσιμα αντι¬ 
κείμενα, συλλαμβάνετε ή εξολοθρεύετε 
κάθε κακοποιό στοιχείο και γενικά η κί¬ 
νηση και η δράση είναι αδιάκοπη. Αν λοι¬ 
πόν θέλετε να διαφυλάξετε τη δικαιοσύ¬ 
νη και την τάξη, ο ϋυά96 ϋΓβάά είναι ο 
ήρωάς σας. 
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τον Μαχλά και την παρέα του (αν και 
η Ελλάδα συμπεριλαμβάνεται στις χώ¬ 
ρες). Εχετε στη διάθεσή σας μεγάλη 
ποικιλία ρεαλιστικών κινήσεων και όσο 
περισσότερο παίζετε, τόσο περισσότε¬ 
ρο θα εξοικειώνεστε με τον χειρισμό, 
θα γίνεστε πιο ακριβείς και θα μπορεί¬ 
τε να εκτελείτε όλες τις κινήσεις που 
έχετε στο μυαλό σας. Εκτός από τις 
κοντινές και μακρινές πάσες, τα σουτ, 
τα 1-2, μπορείτε ακόμα να εκτελείτε 
ανάποδα ψαλίδια, να κάνετε την μπά¬ 
λα να αναπηδάει στο στήθος σας και 
να κάνετε συνδυασμούς κινήσεων. Η 
στρατηγική δε λείπει από το παιχνίδι, 
αφού μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα 
σε οκτώ συστήματα (4-4-3, 5-3-2 κλπ) 
αυτό που πιστεύετε ότι ταιριάζει κα¬ 
λύτερα στα χαρακτηριστικά της ομά¬ 
δας σας και θα έχει τα καλύτερα απο¬ 
τελέσματα. Ανάλογα με το σύστημα, 
κάθε παίκτης αναλαμβάνει έναν συ¬ 
γκεκριμένο ρόλο (να μαρκάρει κάποι¬ 
ον παίκτη, να παραμείνει σε μία ζώνη 
κλπ), ενώ μπορείτε κάθε στιγμή να 
αλλάζετε την τακτική σας αν διαπι¬ 
στώσετε ότι δεν αποδίδει. 

Στην εκτέλεση των κινήσεων θα 
πρέπει να λάβετε υπόψη σας και τις 
καιρικές συνθήκες (υγρό ή ξηρό έδα¬ 
φος, αέρας, ζέστη) δεδομένου ότι 
επηρεάζουν τόσο την πορεία της μπά¬ 
λας όσο και τους παίκτες. Για να διευ- 
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ΚΕφΙΚΕΜΕΝΤΖ 


ΜΑΘΕΣΗ νΕΒΤΙΒΟ 


Του Δ.Ζαχαρόπουλου 

Το ΟΙγτηρίο 5οοοθγ δεν 
εμφανίστηκε και την 
πλέον κατάλληλη στιγμή, 
δεδομένου ότι τα άλλα 
παιχνίδια του είδους που 
κυκλοφόρησαν τελευταία 
έχουν αποσπάσει υψηλή 
βαθμολογία και η 
σύγκριση με αυτά είναι 
αναπόφευκτη. Το ΟΙγπιρίο 
3οοοθγ χαρακτηρίζεται 
από το τρισδιάστατο 
βπηϊπβ του, τις πολλαπλές 
οπτικές απόψεις και τη 
μεγάλη ποικιλία κινήσεων, 
αλλά δεν έχει να 
παρουσιάσει κάποιο 
ιδιαίτερο και εντυπωσιακό 
στοιχείο που θα του έδινε 
τη δυνατότητα να 
ξεχωρίσει. 








.ράγματι πολύ δημοφιλές άθλημα 
το ποδόσφαιρο και πολύ δημοφιλή τα 
αντίστοιχα παιχνίδια. Στην κατηγορία 
αυτή έρχεται τώρα να προστεθεί και 
το ΟΙγηιρίς $οςςθΓ, το οποίο καλείται 
να αντιμετωπίσει την πρόκληση της 
αναμέτρησης με τα πολύ καλά παιχνί¬ 
δια του είδους που εμφανίστηκαν τον 
τελευταίο καιρό. Απέναντι του βρίσκε¬ 
ται το ΕΙΡΑ 96, με τα τρομερά τεχνικά 
χαρακτηριστικά και την καινοτομία του 
5Ρ63ΧΘΓ που εκφωνεί τους παίκτες με 
τα ονόματά τους, το Αοΐυα 5 οοοθγ, με 
το φοβερό ρΐ3γ3όίΙίΐγ, και το απλό και 
επίκαιρο Ευτο 96. Είναι επόμενο ότι το 
Οίγηιρίε 5 οοοθγ δε θα μπορούσε να 
μην είναι προσεγμένο, αλλά το πρό¬ 
βλημα έγκειται στο αν είναι ικανό να 
ξεχωρίσει και να προσελκύσει το 
ενδιαφέρον των ποδοσφαιρόφιλων. 
Ξενίζει πάντως το γεγονός ότι τρέχει 
στο περιβάλλον των Μηάοννε, κάτι 
που δε συνηθίζεται στα παιχνίδια του 
είδους. Ας δούμε όμως τα χαρακτηρι¬ 
στικά και τις δυνατότητές του. Επιλέ¬ 
γετε 16 από τις 30 ομάδες-χώρες για 
να συμμετάσχουν στο πρωτάθλημα, 
καθορίζοντας έτσι και το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας. Για ένα εύκολο πρωτάθλημα, 
δηλαδή, μπορείτε να επιλέξετε τις 16 
πιο αδύναμες ομάδες. Τα ονόματα των 
παικτών της κάθε ομάδας είναι φαντα¬ 
στικά, έτσι μην περιμένετε να δείτε 

































υπάρχουν τρεις διαφορετικές οπτικές γωνίες. Το παιχνίδι αρχίζει 
με μια ΡΜν εθρυοηςε, ενώ υπάρχουν αηίιηαΐίοηε πανηγυρισμού 
των γκολ και μερικά οπτικά εφέ. Τα στάδια και οι παίκτες δεν 
παρουσιάζουν σημαντική λεπτομέρεια, αλλά οι κινήσεις των 
ποδοσφαιριστών είναι ομαλές και ρεαλιστικές. 

Οι αγώνες διεξάγονται υπό τους ήχους ΐβεήηο μουσικής, η 
οποία αν και δυναμική δεν είναι ότι καλύτερο στην περίπτωση 


κολύνεστε στις μετακινήσεις της μπάλας, υπάρχει ένα μικρό πα¬ 
ράθυρο στη γωνία της οθόνης, που δείχνει τη γενική εικόνα του 
γηπέδου, όλους τους παίκτες και την μπάλα φωτισμένη. Ετσι δε 
θα έχετε πρόβλημα (ιδίως αν χρησιμοποιείτε την κοντινή οπτική 
άποψη) να ελέγχετε τη θέση των αντιπάλων και να κάνετε τις 
σωστές πάσες. Το παιχνίδι εξελίσσεται σε τβεί ϊϊγπθ και εκτός από 
τον αγώνα με την τυπική διάρκεια των 90 λεπτών, μπορείτε να 
επιλέξετε να παίξετε σε ματς μικρότερης διάρκειας, λαμβάνοντας 
υπόψη ότι επηρεάζεται ανάλογα η συμπεριφορά και οι αποδόσεις 
των παικτών που ελέγχονται από το ςοηιρυΐβΓ. Στον φωτεινό 
πίνακα του σταδίου βλέπετε τον χρόνο που έχει κυλήσει, καθώς 
και τις ομάδες και το σκορ. Μετά το τέλος του αγώνα υπάρχουν 
στατιστικά στοιχεία και για τις δύο ομάδες που αναφέρουν τα 
οουτ, τα φάουλ, την κατοχή της μπάλας κλπ. Εχετε επίσης τη 
δυνατότητα να δείτε σε τερΙαγ οποιοδήποτε σημείο του παιχνι¬ 
διού θέλετε, επιλέγοντας και την κάμερα από την οποία θα 
βλέπετε τη φάση. Υπάρχουν στη διάθεσή σας έξι οπτικές απόψεις 
τις οποίες μπορείτε να εναλλάσσετε, ενώ για κάθε μια από αυτές 


που θέλετε να συγκεντρωθείτε στην προσπάθειά σας. Το πλήθος 
συμμετέχει με κραυγές και επιφωνήματα που αυξάνουν όταν ένας 
παίκτης πλησιάζει στο γκολ. Ο σχολιασμός είναι αρκετά καλός, με 
ποικιλία εκφράσεων και σωστό συγχρονισμό, αλλά δεν μπορεί να 
προκαλέσει τη συγκίνηση που νιώθει κάθε ποδοσφαιρόφιλος όταν 
ακούει να εκφωνούνται με σπαστά ελληνικά τα ονόματα των 
Ελλήνων παικτών. 


I Ι3ΕΠ (55 
































τις μάχες του Β3«Ιβ Βθ3$1 πρω¬ 
ταγωνιστούν συμπαθητικά ζωάκια που 
μεταμορφώνονται σε απειλητικά "ρο- 
μποτοειδή" και αγωνίζονται χρησιμο¬ 
ποιώντας μια αρκετά μεγάλη ποικιλία 
κινήσεων. 

Το σκηνικό και οι μάχες είναι πολύ 
ήπια (παιδικά για την ακρίβεια) και μην 
περιμένετε να πορωθείτε με αποκε¬ 
φαλισμούς, κραυγές και τα συναφή. 
Ωστόσο, το μεγάλο ατού του Β3 «Ιθ 
Β 6351 είναι τα εκπληκτικά, στιλ καρ¬ 
τούν, γραφικά και το εντυπωσιακό 
3ηίΓΠ3τίοη. 

Οπαδοί των Τι·3η$ίοπηθΐ·$, των 
Νίη]3 ΤυΠΙθε και των παρόμοιων καρ¬ 
τούν ενωθείτε! Ηρθε το Β3ΐΐΙβ Βθ3$τ, 
το Ρθ3ϊ'θγπ υρ που περιλαμβάνει ψα¬ 
ράκια, χελωνίτσες, σκυλάκια κλπ, που 
μεταμορφώνονται σε ιδιόμορφα ρο¬ 
μπότ με τεράστια δόντια και γρονθο- 
κοπούν μέχρι τελικής πτώσης όποιον 
τολμήσει να αναμετρηθεί μαζί τους. 
Σκοπός του παιχνιδιού είναι να κατα¬ 
πολεμήσετε τη δράση του σατανικού 
Τθ3άιτΐ3η και της στρατιάς του από 
βατράχους (!). 

Στην αρχή κάθε παιχνιδιού εμ¬ 
φανίζονται διαφορετικά ςϋρ$, καθένα 
από τα οποία παρουσιάζει μια μίνι 
ιστορία σχετικά με τη δράση των 
βατράχων και ομολογουμένως είναι 
πολύ διασκεδαστικά. 

Στη συνέχεια πληροφορείστε για 
τα τελευταία γεγονότα από την εφη¬ 
μερίδα και ετοιμάζεστε για τη μεγάλη 


μάχη. Ορίζετε την ενέργεια που θα 
έχετε εσείς και ο αντίπαλός σας (ρυθ¬ 
μίζοντας έτσι τη δυσκολία σε όποιο 
επίπεδο θέλετε), το χρόνο της κάθε 
μάχης, τα πλήκτρα σας και μερικές άλ¬ 
λες παραμέτρους που αφορούν τα 
τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνι¬ 
διού. 

Καλό θα είναι στην αρχή να δώ¬ 
σετε λίγη ενέργεια στον αντίπαλό σας 
γιατί, εκτός του ότι τα συμπαθητικά 
ζωάκια δεν είναι τόσο ακίνδυνα όσο 
φαίνονται, ο αντίπαλός σας μαθαίνει 
τις τακτικές σας και σας περιποιείται 
αναλόγως. Στη συνέχεια επιλέγετε το 
ζωάκι σας, καθώς και τον αντίπαλό 
σας. 

Κάθε χαρακτήρας έχει διαφορε¬ 
τικό όπλο, διαφορετικές αδυναμίες και 
προτιμήσεις σε συγκεκριμένες επιθέ¬ 
σεις. Ολοι έχουν στη διάθεσή τους μια 
ποικιλία κινήσεων που, εκτός από τις 
κινήσεις κατεύθυνσης, διαφέρουν α¬ 
νάλογα με το αν ο χαρακτήρας σας 
έχει τη μορφή ζώου ή έχει μεταμορ¬ 
φωθεί σε ρομπότ. 

Ετσι, αν και τα πλήκτρα σας είναι 
μόνο έξι, οι συνδυασμοί τους είναι 
πολλοί και θα χρειαστείτε αρκετή ώρα 
για να τους μελετήσετε, να τους 
εφαρμόσετε και να εξοικειωθείτε. 

Πριν λοιπόν ξεκινήσετε την 
κανονική μάχη, δοκιμάστε τις επι¬ 
δόσεις σας σε έναν αγώνα-προπόνηση 
για να προετοιμαστείτε καλύτερα. 
Πριν τη μάχη, υπάρχει ένας "αγώνας 
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Του Δ.Γ ιαννάτου 

Το ΒθΙίΙβ Ββ 38 ί είναι 
ένα πολύ καλό όββί’βπι υρ 
για τους μικρούς μας 
φίλους, που τους αρέσει 
αυτό το είδος παιχνιδιών, 
αλλά δεν ενθουσιάζονται 
όταν βλέπουν αίματα 
παντού και ακούνε 
ουρλιαχτά πόνου. 
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δρόμου" όπου προσπαθείτε να φτάσετε πρώτοι σε μια τοποθεσία 
προκειμένου να μπείτε πρώτοι στον αγωνιστικό χώρο και να 
σκοτώσετε βατρά-χους για να πάρετε επιπλέον βαθμούς ή να 
ψάξετε για ρονι/θΓ-υρ και κρυφά δωμάτια. Από εκεί και πέρα θα 
δώσετε σκληρές μάχες σώμα με σώμα με τον αντίπαλό σας μέχρι 
να φτάσετε στην τελική αναμέτρηση όπου έχετε να 
αντιμετωπίσετε μια στρατιά από βα-τράχους και τον σατανικό 
αρχηγό τους, τον Τοεάσοη. Μην χάνετε ευκαιρία να παίρνετε 
επιπλέον βαθμούς και κυρίως εφόδια γιατί θα σας χρειαστούν. 
Μην ξεχνάτε επίσης να κάνετε συχνά $3νε, αφού έχετε αυτή τη 
δυνατότητα. 

Αν καταφέρετε και νικήσετε τους “εξαγριωμένους" βατρά¬ 
χους, μπορείτε κάλλιστα να κάνετε επίδειξη των δυνατοτήτων 
σας παίζοντας ενάντια σε κάποιον φίλο οας. 

Επιλέξτε τα αγαπημένα σας ζωάκια και “φαγωθείτε". Μπορείτε 
επίσης να αναμετρηθείτε και μέσω ηιοάθΓη για να αποφύγετε τις 
συνηθισμένες αγκωνιές που “εκτοξεύονται" όταν παίζετε με τον 
φίλο οας στο ίδιο οοπιρυτβΓ. 

Αυτό που θα σας εντυπωσιάσει από την πρώτη στιγμή στο 
παιχνίδι είναι τα γραφικά του. Μπορεί να είναι "καρτουνίστικα” και 
παιδικά, είναι όμως εντυπωσιακά, πολύ καθαρά και με έντονα 
χρώματα. Δεν υπάρχουν τα αίματα, τα μυστηριώδη ό30ΐ<9Γουηά 
και οι σκληροί χαρακτήρες που ενθουσιάζουν τους μεγαλύτερους 
σε ηλικία παίκτες, αλλά για τους μικρούς φίλους του "αθλήματος" 
είναι ότι καλύτερο. Τα ζωάκια είναι συμπαθέστατα, τα σκηνικά και 
τα οΐίρ θα σας κάνουν να νομίσετε ότι βλέπετε κάποιο καρτούν 
στην τηλεόραση και το 3ηίτη3ίίοη είναι εκπληκτικό, θα σας εντυ¬ 
πωσιάσει επίσης η λεπτομέρεια και το χιούμορ που κυριαρχούν 
από την αρχή μέχρι το τέλος του παιχνιδιού. Η άσπρη σημαία που 
προβάλλει από το καβούκι της χελώνας όταν χάνει, τα ρομπότ 
που διαλύονται και πετάγονται τα ελατήριά τους, το θριαμβευτικό 
ύφος της νίκης είναι ελάχιστα δείγματα της προσοχής που έχει 
δοθεί στη λεπτομέρεια και το χιούμορ. 

Από ηχητικά εφέ μην περιμένετε τίποτα ιδιαίτερο, αφού 
υπάρχουν ελάχιστα και επαναλαμβανόμενα, αλλά και στον τομέα 
του ήχου αυτό που θα σας διασκεδάσει αφάνταστα είναι το ύφος 
και το χιούμορ που χαρακτηρίζει τις ομιλίες. 0 δαιμονικός αρχηγός 
Τθ3άηΊ3η έχει έναν αυστηρό και επιβλητικό τόνο στη φωνή του 
που όμως, σε συνδυασμό με την εμφάνιση και τις κινήσεις τους, 
προκαλεί τελικά γέλιο αντί για φόβο. Η φωνή που ακούγεται στο 
τέλος της μάχης και λέει στον ηττημένο “καμιά τελευταία επιθυ¬ 
μία;" και η φράση "ο μόνος καλός βάτραχος είναι ένας νεκρός βά¬ 


τραχος" θα σας κάνουν να ξεκαρδιστείτε. 

Για τους μικρούς σε ηλικία παίκτες, το Β3 «Ιθ Βθ3$ΐ είναι μια 
πολύ καλή πρόταση αφού συνδυάζει ήπιες αλλά ενδιαφέρουσες 
μάχες (οι γονείς θα κάνουν πάρτι αφού δε θα βλέπουν αίματα και 
κεφάλια διάσπαρτα στο χώρο), εντυπωσιακά γραφικά και 3ηϊΓΠ3- 
ΐίοη, ατμόσφαιρα καρτούν και άφθονο χιούμορ. 

Οι μεγαλύτεροι που έχουν συνηθίσει στα έντονα και βίαια 
όθΒΐ'θΓη υρ μάλλον θα βαρεθούν με αυτό το παιδικό παιχνίδι, 
αλλά αν το πάρει ο μικρότερος αδελφός τους, αξίζει να ρίξουν 
μια ματιά στα γραφικά και να ακούσουν τις ξεκαρδιστικές ομιλίες. 
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ΔΙΑΘΕΣΗ Βϋ 


Του Δ.Ζαχαρόπουλου 

Οι λάτρες των τυχερών 
παιχνιδιών μπορούν να 
αποσύρουν τις 
οικονομίες τους, να 
φορέσουν το καλό τους 
κουστούμι και να 
επιδείξουν την κάρτα 
μέλους στο καζίνο του 
ΒβαΙ ΙΙιβ Ηουεβ. Με αυτό 
το ΟΟ, η ΙηίβτρΙβγ όχι 
μόνο σας δίνει την 
ευκαιρία να επιδοθείτε 
“ανώδυνα” και ανέξοδα 
στα αγαπημένα σας 
παιχνίδια(όΙαοΙ(ϊ3θΙ(, 
ρουλέτα, ζάρια, 
“κουλοχέρηδες” και 
πόκερ), αλλά σας παρέχει 
“δάσκαλο” για να μάθετε 
ή να βελτιώσετε τις 
επιδόσεις σας και σας 
εφοδιάζει με ένα πιαηυβΙ 
που περιλαμβάνει τόσο 
τους κανόνες όσο και τα 
μυστικά των παιχνιδιών. 


υτό το παιχνίδι εμφανίστηκε την 
κατάλληλη στιγμή. Δεν έχει περάσει 
καιρός από τότε που δημιουργήθηκε 
μεγάλος θόρυβος σχετικά με τις "στη¬ 
μένες" ρουλέτες και τους διάφορους 
"επιτήδειους" των καζίνο και είναι φυ¬ 
σικό οι φανατικοί των τυχερών παιχνι- 
διών να αρχίσουν να σκέφτονται σο¬ 
βαρά αν θα ξαναρισκάρουν να χάσουν 
τα χρήματά τους σε αυτά. Ασχετα πά¬ 
ντως με το αν συνηθίζετε να συμπερι¬ 
λαμβάνετε στη διασκέδασή σας και μια 
βόλτα προς Λουτράκι μεριά, το Βεετ τήθ 
Ηου$θ είναι ανοιχτό για όλους τους παί¬ 
κτες, ασχέτως ηλικίας, γνώσεων πάνω 
σε αυτά τα παιχνίδια και οικονομικής 
κατάστασης. Μπορείτε να προπονηθεί¬ 
τε και να διασκεδάσετε πολλές ώρες, 
χωρίς να ανησυχείτε μήπως γυρίσετε 
σπίτι σας με άδειες τσέπες. Οπωσδήπο¬ 
τε το ρίσκο, η αβεβαιότητα αλλά και η 
πιθανότητα κέρδους αποτελούν τη 
μεγάλη πρόκληση και τραβούν τον κό¬ 
σμο στο καζίνο, αλλά σας διαβεβαιώ- 
νουμε ότι το Ββ3ΐ τήθ Ηου$ε μπορεί να 
μην υπόσχεται να σας κάνει εκατομ¬ 
μυριούχους αλλά είναι πολύ διασκε- 
δαστικό και εθιστικό. 

Εκτός από το μεγάλο ενδιαφέρον 
που παρουσιάζει το κυρίως παιχνίδι, 
όσοι θέλουν να εμβαθύνουν στη "φιλο¬ 
σοφία" των παιχνιδιών θα βρουν πολύ 


χρήσιμες τις πληροφορίες και τις συμ¬ 
βουλές που περιλαμβάνονται στο 
ΓΠ3ηυ3ΐ. Εκεί μπορείτε να ανατρέξετε 
όχι μόνο για να κατανοήσετε τα χαρα¬ 
κτηριστικά, τις επιλογές και τους κανό¬ 
νες των παιχνιδιών, αλλά και για να 
μάθετε να ποντάρετε, να αυξάνετε τις 
πιθανότητες κέρδους και να κατα¬ 
στρώνετε στρατηγικές στοιχημάτων. Ας 
μπούμε όμως στο "ψητό” για να δούμε 
ποια παιχνίδια περιλαμβάνο-νται στο 
Βθ3ΐ τήθ Ηου$θ. Αφού πάτε σαν κύριος 
να εγγραφείτε στη λίστα των παικτών 
και να πάρετε τις μάρκες σας, επιλέγετε 
το τραπέζι ή το μηχάνημα που θα παί¬ 
ξετε. Εστω ότι πρώτος σταθμός σας 
είναι το ΡΙθθφςΙς Ορίζετε τον αριθμό 
των παικτών (μέχρι τέσσερις) που θα 
ελέγχονται από τους φίλους σας ή από 
το αοηιρυτθΓ και ετοιμάζεστε να τινάξε¬ 
τε την μπάνκα στον αέρα. Ποντάρετε, 
παρατηρείτε τα φύλλα των υπολοίπων 
και αποφασίζετε αν θα χτυπήσετε, θα 
διπλασιάσετε ή θα μείνετε στα χαρτιά 
σας. Να σημειώσουμε ότι η "μάνα", αν 
και είναι έμπειρη και ταχύτατη, δεν κλέ¬ 
βει. Ανά πάσα στιγμή μπορείτε να ζητή¬ 
σετε τη βοήθεια του "ειδικού" για το τι 
πρέπει να κάνετε και οι ενέργειές σας 
κρίνονται από τον δάσκαλό σας. Αφού 
μαζέψετε αρκετά χρήματα, μπορείτε 
διακριτικά να σηκωθείτε και να φύγετε 























(ία πήρες όλα κι έφυγες...), δοκιμάζοντας την τύχη σας στα επόμε¬ 
να παιχνίδια. Ακόμα και αν καείτε" όμως, μην ανησυχείτε, δε χάσα¬ 
τε και τίποτα στην πραγματικότητα. Συνεχίζετε λοιπόν ακάθεκτοι και 
επόμενο "θύμα" θα είναι όποιος αποφασίσει να αναμετρηθεί μαζί 
σας στα ζάρια. Δε χρειά-ζεται μαεστρία στο ρίξιμο των ζαριών γιατί 
κυλούν αυτόματα και το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να ποντά¬ 
ρετε και να ευχηθεί-τε να επιτύχετε στην επιλογή σας. Μπορείτε να 
ποντάρετε σε μια συγκεκριμένη ζαριά, σε ένα άθροισμα ζαριών, σε 
μια ομάδα αθροισμάτων, στα αθροίσματα με τη μεγαλύτερη στατι¬ 
στική πιθανότητα εμφάνισης ή το αντίθετο ή να κάνετε συνδυα¬ 
σμούς στοιχημάτων. Αν δε χρεοκοπήσετε, ευκαιρία να πάτε στη 
ρουλέτα (η οποία είναι "καθαρή ). Πάλι μπορείτε να χρησιμοποιήσε¬ 
τε μάρκες των $ι, $5, $25, $100 και $1000 και να ποντάρετε σε 
έναν αριθμό, στα μαύρα ή τα κόκκινα, τα μονά ή τα ζυγά, σε δωδε¬ 
κάδες αριθμών ή σε στήλες του τραπεζιού. Φυσικά, ανάλογα με την 
κατηγορία στην οποία θα ποντάρετε υπάρχει και το αντίστοιχο 
ποσοστό κέρδους. Αν τα καταφέρετε και εδώ, παίρνετε τα χρήματά 
σας και οδεύετε για τα γνωστά "φρουτάκια". Υπάρχουν δύο κατηγο¬ 
ρίες μηχανημάτων. Τα συνηθισμένα με τα φρούτα όπου οι συνδυα¬ 
σμοί ισχύουν μόνο οριζόντια και τα άλλα με τα ΒΑΡ όπου οι 
συνδυασμοί ισχύουν και διαγώνια αλλά είναι πιο δύσκολο να τους 
πετύχετε. Βάζετε τα κέρματα στη σχισμή, ακούτε τον χαρακτηριστι¬ 
κό ήχο τους, τραβάτε τον μοχλό και... καλή τύχη. Αν δεν έχετε 
“γκίνια", μόλις συγκεντρώσετε πολλά ςι·βάίί$, πατάτε το πλήκτρο 
για την εξαγωγή τους και... το χρήμα αρχίζει να ρέει. Εχει μείνει τώ¬ 
ρα μόνο ένα παιχνίδι στο οποίο δεν έχετε δοκιμάσει τις ικανότητες 
σας. Το πόκερ αλλά σε μηχάνημα. Αφού τροφοδοτήσετε το 



φωνή του δασκάλου σας είναι διακριτικοί και δε σας αποσπούν την 
προσοχή από το “έργο" σας. Οσοι λοιπόν αγαπούν το ρίσκο (όχι το 
γνωστό τηλεπαιχνίδι), καλύτερα να ακυρώσουν τα ραντεβού που 
έχουν για τις επόμενες ημέρες γιατί μάλλον δε θα σηκώσουν 
κεφάλι πριν 'μαδήσουν" όλους τους παίκτες (υπαρκτούς και μη). 
Εκμεταλλευτείτε την ευκαιρία και προπονηθείτε, δοκιμάστε 
στρατηγικές, μάθετε κόλπα (νόμιμα) ή απλά... διασκεδάστε! 



αχόρταγο μηχάνημα με κέρματα, εμφανίζονται πέντε φύλλα. 
Κρατάτε αυτά που προτιμάτε και τραβάτε το μοχλό για να αλλάξουν 
τα υπόλοιπα. Ανάλογα με το αποτέλεσμα (αν θα έχετε βγάλει δύο, 
τρία ή τέσσερα όμοια, φουλ, φλος, κέντα κλπ), με το μηχάνημα 
(υπάρχουν τέσσερα, καθένα από τα οποία έχει διαφορετικό τρόπο 
βαθμολογίας) και με τα κέρματα που έχετε ρίξει, αυξάνετε 
αναλόγως το χρηματικό ποσό σας (αν είστε τυχεροί και δε μείνετε 
“ταπί και ψύχραιμοι"). Το πιθανότερο είναι ότι θα απορροφηθείτε 
τόσο από τα στοιχήματα και την αγωνία που δε θα δώσετε ιδιαίτερη 
προσοχή στα τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. Αυτό είναι 
αναμενόμενο γι’ αυτό δεν είναι απαραί-τητο τα γραφικά και ο ήχος 
να είναι εντυπωσιακά. Ο σχεδιασμός των τραπέζιών και των 
μηχανημάτων, ωστόσο, είναι πολύ καλός, με έντονα χρώματα, 
λεπτομέρεια και καθαρότητα, ενώ ο ήχος της ίβζζ μουσικής και η 
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Μ έσα στην πληθώρα των ηαιχνιδιών που κυκλοφορούν λίγα 
είναι εκείνα που ξεχωρίζουν και ακόμα λιγόιερα εκείνα που δη¬ 
μιουργούν "σχολή". Οταν η αγαπημένη μας ΒυΙίτος σε συνεργα¬ 
σία με την ΕΙθοΐΓοηϊο Απ$ κυκλοφόρησε το 1993 το δγηαίοεΐθ 
έγινε αμέσως αντιληπτό ότι επρόκειτο για ένα νέο "είδος" 
ηαιχνιδιών το οποίο έμελλε να κερδίσει την καρδιά χιλιάδων χι¬ 
λιάδες 93ΓΠΘΓ5 ανά τον κόσμο. Στα πλαίσια των ειδικών προσφο¬ 
ρών εά τόπι 0355105, κυκλοφόρησε ξανά το δγηάοίε Ρ1υ$ σε μία 
ιδιαίτερα ελκυστική τιμή η οποία δύσκολα (όπως και το παιχνίδι) 
μπορεί να περάσει απαρατήρητη. 

Ας ρίξουμε όμως μία ματιά στο 5γηάϊς3ίθ Ρ1υ$ το οποίο 
αποτελεί ένα από τα καλύτερα παιχνίδια που είχαμε την ευτυχία 
να παίξουμε. Πρόκειται για ένα 3Γ03άθ, εήοοΐ 'βπι υρ παιχνίδι με 
έντονα τα στοιχεία της στρατηγικής. 

Το παιχνίδι παρέχει στον παίκτη άποψη 3/4 ενώ το περιβάλ¬ 
λον είναι “ψευδοτρισδιάστατο". Τα $ρπίθ$ αν και μικρά είναι καλο- 
σχεδιασμένα όπως επίσης και οι χώροι στους οποίους κινείστε. Το 
93Γηβρΐ3γ είναι εύκολο και λειτουργικό αν και θα χρειαστείτε λίγο 
χρόνο ωσότου εξοικειωθείτε με τον έλεγχο των πρακτόρων οας. Ο 
ήχος είναι ποιότητας 00 ενώ τα ειδικά ηχητικά εφέ των εκρήξεων 
καθώς και οι κραυγές των αντιπάλων σας κερδίζουν αμέσως τις 
εντυπώσεις. Το δγηάίςβίθ Ρ1υ$ όμως είναι ένα παιχνίδι το οποίο 
ποντάρει και κερδίζει στην ουσία και όχι στις εντυπώσεις. 
Ανήκετε σε μία ειδική ομάδα "εκκαθαρίσεων" του Συνδικάτου. 
Ξεκινάτε το παιχνίδι ελέγχοντας 4 πράκτορες και σκοπός σας είναι 
να φέρετε σε πέρας επιτυχώς τις αποστολές που σας ανατίθενται. 
Αλλες φορές πρέπει να "πείσετε" ένα καθηγητή να σας ακολου¬ 
θήσει, άλλοτε να εξοντώσετε τους εκτελεστές /πράκτορες των 
άλλων Συνδικάτων, άλλοτε να καταλάβετε μία ολόκληρη πόλη 
κ.ό.κ. Κάθε φορά που καταλαμβάνετε ένα κομμάτι του παγκόσ¬ 
μιου χάρτη έχετε τον πλήρη έλεγχο της περιοχής στην οποία 
μπορείτε να επιβάλλετε και τους ανάλογους φόρους. Τα χρήματα 
που εξασφαλίζετε είναι ιδιαίτερα πολύτιμα μια και θα μπορείτε 
μέσω αυτών να χρηματοδοτήσετε την έρευνα για νέα βιονικά 


μέλη καθώς και πιο εξελιγμένα και αποτελεσματικά οπλικά 
συστήματα. 

Πριν από κάθε αποστολή προετοιμάζετε την ομάδα σας 
ανάλογα με τον σκοπό αλλά και τις οδηγίες του "αφεντικού". 
Αρχικά έχετε στη διάθεσή σας μερικά βιονικά μέλη (εγκέφαλο, 
μάτι, χέρι, καρδιά, στήθος και πόδι) όπως επίσης και ένα 
περίστροφο. 

Μετά από κάθε αποστολή χρηματοδοτείτε την έρευνα ώστε 
να έχετε στην κατοχή σας πιο εξελιγμένα βιονικά μέλη και όπλα. 
Οι αποστολές που ακολουθούν των δυσκολεύουν όλο και 
περισσότερο μια και οι αντίπαλοι πράκτορες εξελί-σσονται και 
αυτοί με τη σειρά τους. Οι χώροι που κινείστε είναι διάφορες 
πόλεις στις οποίες συνήθως προκαλείτε βι-βλικές καταστροφές. Οι 
αντίπαλοι πράκτορες, οι αστυνομικοί, οι σωματοφύλακες καθώς 
και οι αθώοι πολίτες αποτελούν στόχο σας μια και είσαστε 
ανελέητοι εκτελεστές. Ό σκοπός αγιάζει τα μέσα" ακόμα και αν 
πρόκειται για ένα σιίηί 9 υη ή ένα φλογοβόλο. Στο ΑηΊθΓοη 
ΚενοΙΐ, αποστολή οας είναι να "συμμαζέψετε" κάποιες πόλεις που 
αποφάσισαν να σηκώσουν κεφάλι χωρίς να σκεφτούν ότι το 
Συνδικάτο καραδοκεί. 

Το καταπληκτικό "βάθος" του σεναρίου, το πλήθος των 
διαφορετικών αποστολών, τα διάφορα όπλα που μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε, οι 93ά96ί συσκευές, το καταπληκτικό 93πΐθ- 
ρΐ3γ, τα μικρά αλλά καλοσχεδιασμένα ερπίθί είναι ορισμένοι 
λόγοι μόνο για τους οποίους θα λατρέψετε το 5γηάίς3ΐθ Ρ1υ$. 
Τέλος, το παιχνίδι υποστηρίζει από 2 έως και 8 παίκτες σε δίκτυο 
(ΙΑΝ). 

Ας γίνουμε όμως ξεκάθαροι, το παιχνίδι είναι τεχνικά άρτιο και 
αποτελεί ένα από τα καλύτερα στο είδος του. Οσοι το έχετε δει ή 
το έχετε παίξει σίγουρα καταλαβαίνετε τι θέλετε να πούμε όσοι 
όμως αγνοείτε την ύπαρξη του έχετε πλέον την ευκαιρία να το 
αποκτήσετε σε μία πολύ (μα τόσο πολύ) χαμηλή τιμή! 

Σπεύσατε και σίγουρα θα μας θυμηθείτε... 



υ3ΕΒ 
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©έλοντας να κρίνουμε τον εξομοιωτή αυτό ανατρέξαμε στο 
Γθνίθνν που είχε γίνει στο περιοδικό όταν κυκλοφόρησε. Το κείμε¬ 
νο που ακολουθεί είναι απόσπασμα από παλαιότερο τεύχος του 
υδΕΚ και είναι ενδεικτικό της άποψής μας. Στα παρακάτω υπολογί¬ 
στε την εξέλιξη που έχει προέλθει στον τομέα των εξομοιωτών 
και θα έχετε μια ιδέα για την αξία του τίτλου. 

Όποιος πει ότι τα γραφικά του παιχνιδιού είναι άσχημα, φέρτε 
τον στον Κροντηρά, και ότι περισσέψει θα το βάλετε σε μια 
δαχτυλήθρα και θα το φυλάξετε σε μέρος που δε φυσάει. Οτι 
καλύτερο κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή σε εξομοιωτή πτήσης και 
αυτό το παραδέχεται όλος ο κόσμος. Το παιχνίδι έχει τα τελειότε¬ 
ρα γραφικά που έχουν περάσει ποτέ από τον χώρο των εξομοιω- 
τών πτήσης σε υπολογιστές. Και αυτό το βλέπετε και χωρίς να 
βάλετε και όλα τα επίπεδα λεπτομέρειας. Με το που θα καθορίσε¬ 
τε ότι θέλετε να χρησιμοποιηθεί η τεχνική Οουτευά 5ή3άίη9 θα 
δείτε κάτι να αλλάζει στο παιχνίδι. 

Μόλις του βάλετε και το Τθχΐυτε Μ3ρρίη9 θα ξεχάσετε ότι 
αυτό που βλέπετε είναι εξομοιωτής πτήσης σε ΡΟ και θα νομίσετε 
ότι βλέπετε κάποιο άβιηο σε Αιηί93. Εξωπραγματικά γραφικά. Δεν 
έχετε ξαναδεί τέτοια ποιότητα και τέτοια λεπτομέρεια. Από την 
άλλη όμως, όλα αυτά έχουν και την κακή τους πλευρά. Οι δύο 
τεχνικές που χρησιμοποίησε η 0 π 9 ίη και ιδίως η τεχνική Οουτβυά 
5ή3άίη9, απαιτεί πολύ γρήγορο επεξεργαστή λόγω του ότι οι 
μαθηματικές πράξεις που γίνονται είναι πάρα πολλές. Το παιχνίδι 
όμως, ακόμα και σε 386/40 ΜΗζ, είναι αργό! Και κάτι άλλο που 
είναι κακό στο παιχνίδι, είναι το ότι η Οποίη αποφάσισε πως 
έπρεπε να δοθεί περισσότερη έμφαση στα γραφικά και λιγότερη 
στο 93πΐθρΐ3γ. Ελα όμως, που το 93ΓΠθρΐ3γ παραμελήθηκε 
τελείως! Στην πλευρά του ήχου, τα πράγματα δυστυχώς δεν είναι 
και τόσο ωραία όσο και στα γραφικά. 

Οι υπεύθυνοι της ΟΠ9ίη, θέλησαν να βάλουν στο παιχνίδι 
μουσική ατμοσφαιρική, και θίΤθείε τέλεια. Τελικά, έβαλαν μουσική 
ενοχλητική που μετά από το πρώτο πεντάλεπτο σε αναγκάζει να 
ψάξεις το πλήκτρο που τη σταματά και θΤί6«$ που είναι από 
μέτρια ως καλά. 

Σε κάποια σημεία πρέπει να παραδεχτούμε ότι η μουσική 


προσθέτει αρκετά στην όλι ατμόσφαιρα, αλλά στο μεγαλύτερο 
μέρος του παιχνιδιού, είναι ενοχλητική. Ευτυχώς δηλαδή που 
υπάρχουν και κάποια δείγματα από ερθθσή και κάποιων ψηφιο¬ 
ποιημένων εφέ που ξελασπώνουν κάπως το παιχνίδι. Με άλλα 
λόγια, ο ήχος είναι εκεί μόνο και μόνο για να μας δείξει ότι η 
προγραμματιστική ομάδα θυμήθηκε να βάλει και λίγο μπλικ-μηλικ. 

Γιατί όμως δεν το ξεχνάγανε τελείως, μπας και γλιτώναμε και 
εμείς; 

Οσο για τον τρόπο ελέγχου είναι ότι πιο απογοητευτικό είχε 
αυτό το παιχνίδι. Ισως να ήταν καλύτερος εάν δεν υπήρχαν όλα 
τα Ρυ95. Γιατί όπως και να το κάνουμε, δε νοείται εξομοιωτής 
πτήσης στον οποίο κολλάνε τα εοηΐΐΌΐε και το αεροπλάνο στρίβει 
μόνο του! Ούτε να μην μπορείς να επιλέξεις όπλα. Αυτά είναι 
πράγματα στα οποία δε δόθηκε προφανώς η απαραίτητη προσοχή. 

Δυστυχώς, ότι και να πούμε δε θα καταφέρει να ξεκαθαρίσει 
την κατάσταση. Γιατί τι θα μπορούσαμε να πούμε; Οτι το παιχνίδι 
που πήραμε για το Γβνϊβνν ήταν ελαττωματικό; Δε νομίζω. Οτι εί¬ 
μαστε τόσο άτυχοι που και στα 5 διαφορετικά μηχανήματα που 
δοκιμάσαμε το παιχνίδι υπήρχαν προβλήματα ασυμβατότητας με 
αποτέλεσμα να εμφανιστούν τα Ρυ95 

Ετοιμαστείτε να δείτε τα καλύτερα γραφικά στον τομέα των 
5ίΓηυΐ3ΐθΓ. Επίσης ετοιμαστείτε για έναν λίγο καλύτερο από μέτριο 
εξομοιωτή πτήσης. Ενας μέτριος εξομοιωτής πτήσης που το μόνο 
καλό που έχει να προσφέρει είναι τα γραφικά του. ο χειρισμός δεν 
είναι καθόλου καλός, ο ήχος εκνευριστικός και αν μιλήσουμε και 
για την ταχύτητα του παιχνιδιού... θα πείτε ότι αισχρολογούμε. 

Αφήστε που το παιχνίδι έχει περισσότερα Ρυ95 από το Κίοΐ< ΟίΤ 
2." Αυτή ήταν η γνώμη του υδΕΚ την ημέρα κυκλοφορίας του 
5ίήΚθ 0θΓηΓη3ηάθΓ. 

Η έκδοση που έχουμε στα χέρια μας όμως έχει πολλά 
περισσότερα να προσφέρει. Αυτά είναι χαμηλή τιμή αγοράς, έξτρα 
αποστολές και βελτιωμένα στοιχεία στον ήχο και το 93ΓΠθρΐ3γ. 

Δεν παύει όμως να είναι ένας εξομοιωτής που φαίνεται η 
ηλικία του. 
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Η ΒΜΟ ΙηίβΓ30ίίνβ ΐηίβΓη3ίϊοη3ΐ είναι το τμήμα της μεγάλης 
εταιρείας το οποίο ασχολείται φυσικά με τον χώρο των ιηυΐίί- 
ιη6άί3 αλλά και γενικότερα με τις νέες τεχνολογίες. 

Το τμήμα αυτό θα είναι υπεύθυνο για τη μαζική παραγωγή 
και διάθεση στην αγορά παιχνιδιών, μουσικής καθώς και εκπαι¬ 
δευτικού αλλά και ψυχαγωγικού 50ίΐνν3Γ6. Οι τίτλοι αυτοί θα 
είναι βέβαια δημιουργίες σε Οϋ ΡΟΜ ανεξάρτητων ομάδων και 
θα καλύπτουν όλες τις βασικές πλατφόρμες (ΡΟ, Μ30, 3ϋθ, 
$ 3 ίυΓη, Ρΐ3γ5Τ3ΐίοπ). Η ΒΜΟ είναι βέβαια πασίγνωστη ως εταιρεία 
που ασχολείται με τη μουσική. 

Είναι άλλωστε η τρίτη μεγαλύτερη εταιρεία στον κόσμο στον 
τομέα αυτό αφού η συνεργασία της με κορυφαίους καλλιτέχνες 
(Αηηίθ Ιεηηοχ, Τ3 Ι<θ Τή3Τ, ϋ3νίά Βοννίε, ΑιϊίΠα ΡΓ3ηΚΙίη, Ιί53 
δΐβηίίθΙά, ννήίίηεγ Ηουεΐοη κλπ) της έχει προσφέρει μεγάλες 
επιτυχίες. 

Το ΓηυΙίίηιεαώ τμήμα της εταιρείας δημιουργήθηκε τον 
Ιούλιο του 1994 έχοντας φυσικά την υποστήριξη όχι μόνο ενός 
ονόματος με παγκόσμια απήχηση και αποδοχή αλλά και ενός 
ολόκληρου μηχανισμού παραγωγής και προώθησης προϊόντων. 
Ολα αυτά ήταν πολύ δελεαστικά για τις ανεξάρτητες ομάδες 
δημιουργίας παιχνιδιών αλλά Γηυΐτίιτιεάώ 50ίΐνν3ΐ·θ και οι 
καλύτερες από αυτές ήρθαν σε επαφή με την ΒΜΟ για να συνερ¬ 
γαστούν... Η ΒΜΟ από τη μεριά της προσπάθησε να εκμεταλ¬ 
λευτεί τη δύναμη του ονόματος της τοποθετώντας το στα 
προϊόντα δημιουργώντας όμως το καλύτερο δυνατό περιβάλλον 
εργασίας στις διάφορες ομάδες δημιουργίας με τις οποίες απο¬ 
φάσισε να συνεργαστεί. Ετσι λοιπόν τους δίνει όλα τα υλικά 
αγαθά που απαιτούνται για τη δημιουργία ενός ποιοτικού απο¬ 
τελέσματος. Η στρατηγική δεν που αναπτύσσει είναι πολύ απ¬ 
λή, δίνει τις αρχικές κατευθύνσεις και μετά αφήνει τις συνερ- 
γαζόμενες ομάδες να προχωρήσουν απολύτως ελεύθερες σε ότι 
εκείνες νομίζουν ότι είναι σωστό. 

Στις συνεργαζόμενες εταιρείες συμπεριλαμβάνονται οι: 

Βο$5 03ιηβ ΒΐυύΙΟΒ: Πρόκειται για το τμήμα δημιουργίας 
. :εο ?3πιε5 της εταιρείας Βο$$ ΡίΙηα 5τυόίο$ η οποία εδρεύει 


στο Ρεάπιοηά. Παράγει αποκλειστικά πρωτότυπα παιχνίδια και 
παιχνίδια που το θέμα τους συνδέεται με ταινίες. Αυτή τη στιγμή 
κυκλοφορούν δύο παιχνίδια της εταιρείας με την υπογραφή της 
ΒΜΟ. 

0ν/$ΐ3\ 0γη3Γηϊχ: Η εταιρεία είναι γνωστή για τις δημιουργίες 
της που αφορούν τα 32 όίτ συστήματα. Η ΒΜΟ συνεργάζεται 
μαζί της για τη δημιουργία τίτλων που αφορούν τις νέες παιχνι- 
δομηχανές. 

εγύθΐϋίχ. Η εταιρεία αυτή έγινε διάσημη από δύο 
βραβευμένα της παιχνίδια το ίυηίςυε και το ϋυηιρ (?3νεη. Η ΒΜΟ 
συνεργάζεται στην παραγωγή και προώθηση του συ$ί στην 
Ευρώπη και τη Λατινική Αμερική. 

ΟΜΑ Οθε&η: Πρόκειται για μία από τις γνωστότερες 
εταιρείες η οποία εδρεύει στη Σκοτία και έχει στο ενεργητικό της 
εκτός των άλλων και τη δημιουργία των διάσημων Ιειηηιίη95. Η 
ΒΜΟ σκοπεύει να συνεργαστεί σε τέσσερα νέα παιχνίδια το 
πρώτο εκ των οποίων είναι το 0Γ3ηά Τήείΐ Αυτό. 

Ιηΐβκείίνβ είυα/03: Η εταιρεία διευθύνεται από το διαση- 
μότερο δίδυμο του χώρου... Οι ΡήίΙϊρ και Αηάτενι/ ΟΙίνετ έχουν 
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στο ενεργητικό τους πολλές επιτυχίες με πιο γνωστή αυτή με 
τη σειρά των Οίζζγ. Η ΒΜΟ θα συνεργαστεί για την παγκόσμια 
προώθηση του Ρίω & ΚΙαννά. 

ίούοίοηιγ 5οΗ\Λ/3Γβ, Ιησ. Πρόκειται για μία εταιρεία η οποία 
δημιουργήθηκε από άτομα που ήταν και είναι φανατικοί παίκτες 
και που βασικά δημιουργούν ίηΐβΓαοΐίνβ 3ϋ παιχνίδια. Η ΒΜΟ θα 
συνεργαστεί στο Εχήυηίθά που θα κυκλοφορήσει τόσο 
για τα ΡΟ όσο και για τις νέες ηαιχνιδομηχανές. 

Μοη{ρ3ΓΠ3$$6 ΜυΙϋ-ηΐ6ϋί3: Πρόκειται για 
μία εταιρεία που δημιουργεί εκπαιδευτικό 
5θίτ\Λ/3Γβ. Εγινε παγκόσμια γνωστή από 
την κυκλοφορία ενός Οϋ ΡΟΜ με εκθέ¬ 
ματα από το μουσείο του Λούβρου με 
το οποίο έχει αποκλειστική συνερ¬ 
γασία νια τη χρησιμοποίηση (σε αυτό 
τον τομέα) των εκθεμάτων του. 

ΜοΓ93η Ιηίβηοίϊνβ: Η εταιρεία 
ειδικεύεται στη δημιουργία παιδικών 
τίτλων και έγινε πολύ γνωστή με τη 
σειρά ΜθΓ93η & Ρπβηά$. Η συμφωνία με 
τη ΒΜΟ μιλάει για διάθεση τεσσάρων 
τίτλων σε Ευρώπη και Λατινική Αμερική. 

ΝΜ5: Η εταιρεία αυτή έχει πείρα 16 χρό¬ 
νων στη δημιουργία νίάβο 93 γπθ$ και αυτό ήταν 
αρκετό για την ΒΜΟ έτσι ώστε να προωθήσει παγκόσ¬ 
μια τρεις από τους καινούριους τίτλους της εταιρείας. 

ΚοΟ<6( 5 ς/βηςε 63ΐηβ5: Συνδυάζοντας την παρουσία 
κορυφαίων παραγόντων από το Χόλυγουντ και καταπληκτικής 
τεχνολογίας από την βίΐϊεοη \/3ΐΙβγ τα αποτελέσματα της εται¬ 
ρείας δε θα μπορούσαν παρά να είναι πάντοτε άκρως ενδιαφέ¬ 
ροντα. Η συνεργασία της με την ΒΜΟ θα καλύψει την Ευρώπη, 
την Αυστραλία και τη Λατινική Αμερική. 

5.Ε.Α Λ74//ίίηΐ6ά/3.· Πρόκειται για τη γνωστότερη Ισραηλινή 
εταιρεία του χώρου με την οποία η ΒΜΟ θα συνεργαστεί για την 
προώθηση της σειράς των Οθ ΚΟΜ με θέμα τους Ολυμπιακούς 
Αγώνες στην Ευρώπη. 

υηΐίηιίίβα Ιηο.: Πρόκειται για τη μοναδική εταιρεία της Χιλής 
που ασχολείται με το εκπαιδευτικό και ψυχαγωγικό 50ίί\η/3Γθ και 
μάλιστα για παγκόσμια διάθεση. Η ΒΜΟ θα ασχοληθεί με την 
προώθηση του Βυεγ Ρεορίθ οί Η3ηΐ5ΐθΐ·ΐ3ηά σε όλο τον κόσμο 
εκτός της Βόρειας Αμερικής. 

ΟΑΝΥΜΕΟΕ 

Η μάχη με τους Επά3ηί θα είναι καταστροφική για εσάς εκ¬ 
τός εάν κινηθείτε με ταχύτητα αλλά και με στρατηγική. Ετσι 
είναι τα πράγματα για όποιον θέλει να επιβιώσει στον Οαηγ- 
Γηθάθ. Η εξωγήινη φυλή των Επάαηί έχει βάλει ως στόχο την 
κατάληψη του διαστημικού σταθμού της Γης που βρίσκεται στο 
παγωμένο φεγγάρι του Δία. Εσείς θα πρέπει να σώσετε το 
προσωπικό του σταθμού και να μην επιτρέψετε την εγκα¬ 
τάσταση εκεί των εξωγήινων οι οποίοι θέλουν να χρησιμοποιή¬ 
σουν τον σταθμό αυτό ως ορμητήριο για τις επιθέσεις τους στον 
Γαλαξία. Εχετε στη διάθεση σας ένα ταχύτατο σκάφος που 
κινείται τόσο στην επιφάνεια όσο και στον αέρα εξοπλισμένο με 
πανίσχυρα λέιζερ. Πρέπει να αποφεύγετε όλα τα εμπόδια και 
τις παγίδες που θα σας στήνουν οι εξωγήινοι και να αγωνίζεστε 
για να επιβιώσετε κάθε μέρα γνωρίζοντας ότι την επόμενη μέρα 
σας περιμένει ακόμη μία μάχη. Τα χαρακτηριστικά του παιχνι¬ 
διού είναι... Η ταχύτητα και η ικανότητα του οδηγείται σε επιφά¬ 
νεια και σε αέρα σε συνδυασμό φυσικά με την τακτική και τις 


κινήσεις στρατηγικής που πρέπει να γίνουν δημιουργούν ένα 
πολύ ξεχωριστό αποτέλεσμα. Η ρεαλιστικότητα του παιχνιδιού, 
απόρροια της μεταφοράς πραγματικών νόμων της φυσικής, 
δημιουργεί το συναίσθημα της κίνησης σε πραγματικό περιβάλ¬ 
λον. Η κίνηση είναι βέβαια απολύτως ελεύθερη (360 μοίρες) σε 
ΓΘ3Ι ίιπίθ ΓθηάθΓθά 3ϋ περιβάλλον. Υπάρχει επίσης μία επιλογή 
από 3 οπτικές καθώς και 20 αποστολές πολλαπλών 
στόχων με έξτρα επίπεδα η κάθε μία. 

ΕΧΉϋΜΕΟ 

Το μυστήριο που κρύβει η ιστορία 
της αρχαίας Αιγύπτου ξεδιπλώνεται σε 
αυτό το 3Γ03άθ 3άνθηΐυΓ6 που κινείται 
στα χνάρια των ηαιχνιδιών που δη- 
μιουργήθηκαν μετά την κυκλοφορία 
του θρυλικού πλέον ϋΟΟΜ... Μία σα¬ 
τανική δύναμη ταξιδεύει στον χώρο 
και τον χρόνο με σκοπό να κυριεύσει 
τη Γη. Αν επιτύχει τον σκοπό της στους 
μακρινούς και σκοτεινούς χρόνους της 
αρχαίας Αιγύπτου τότε το μέλλον της Γης 
και της ανθρωπότητας προβλέπεται ακόμη 
πιο σκοτεινό και δυσοίωνο. Πρόκειται για το 
πρώτο παιχνίδι της εταιρείας ίοόοΐοηιγ το οποίο θα 
προωθήσει η ΒΜΟ και όλοι μιλάνε για ένα παιχνίδι που δημιουρ¬ 
γεί τις βάσεις για τα 3Θ 3άνθηίυΓθ της επόμενης γενιάς. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού θα καθοδηγείστε από τον νεκρό 
βασιλιά Ραμσή ο τάφος του οποίου έπεσε θύμα αρχαιοκαπή- 
λων. Τα βαλσαμωμένα του όμως υπολείμματα κρατούν το 
κλειδί της σωτηρίας του ανθρωπότητας. Αποστολή σας είναι να 
επιστρέφετε τη μούμια στον χώρο που τοποθετήθηκε όταν ο 
Ραμσής πέθανε κάτι βέβαια που δε θα είναι καθόλου εύκολο 
αφού εκτός του ότι πρέπει να ψάξετε για στοιχεία και πληροφο¬ 
ρίες θα πρέπει να αντιμετωπίσετε και διάφορα πλάσματα που 
δε θα είναι καθόλου φιλικά μαζί σας... Οπως είπαμε και πριν το 
παιχνίδι αυτό θα προωθήσει τα παιχνίδια του είδους σε νέους 
δρόμους. Τα τεχνικά αλλά και τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά του 
επιτρέπουν στους δημιουργούς του να το να διαφημίζουν ως 
κάτι το εντελώς ξεχωριστό... Εχετε τη δυνατότητα για να 
εξερευνήσετε πλήρως όλο τον χώρο. Οι χαρακτήρες μπορούν 
να κοιτάξουν και να κινηθούν σε όλο τον χώρο έχοντας δηλαδή 
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απόλυτη αίσθηση και επίδραση στο περιβάλλον του παιχνιδιού. 
Ο φωτισμός ακόμη και των δαυλών που κρατάτε είναι εξαιρε¬ 
τικός. Υπάρχουν επιλεγόμενες οπτικές καθώς και μία ποικιλία 
αντιπάλων που εμφανίζονται κατά τη διάρκεια της εξέλιξης. Ο 
κάθε αντίπαλος έχει διαφορετικά χαρακτηριστικά, διαφορετική 
δύναμη πυρός και διαφορετικό βαθμό δυσκολίας ο ένας από τον 
άλλο. Το οπλοστάσιο είναι μεγάλο και οε αυτό θα βρείτε από 
απλά πιστόλια μέχρι και μαγικά όπλα όπως το πανίσχυρο "Μάτι 
του Ρα". Πολύ σημαντική για την επιβίωση σας αλλά και την 
αντιμετώπιση των δυνάμεων του κακού είναι η ανακάλυψη των 
μαγικών ροννβΓ-υρ$. Η δράση εξελίσσεται σε όλη την έκταση της 
Κ3Γη3ΐ< νβΙΙθν στην οποία περιλαμβάνονται δεκάδες τοποθεσίες 
μέσα, πάνω και κάτω από την επιφάνεια της στεριάς και της 
θάλασσας. Η έκδοση για τα Ρθ περιλαμβάνει και μία επιλογή για 
πολλαπλό παίξιμο μέσα από δίκτυο στην οποία θα μπορούν να 
συμμετέχουν 16 άτομα ταυτόχρονα. 

ΡΙΠΟ & ΚΙΑΨ/Ο 

Πρόκειται για μία αστυνομική περιπέτεια με ήρωες δυο 
χαριτωμένους ήρωες. Τον Ριγο ο οποίος είναι δεν είναι απλά 
ένας ουρακοτάγκος που ζει στην πόλη Νενν Υ3Ι< αλλά είναι ο 
καλύτερος αστυνομικός σε αυτή. Ο Κώννό από την άλλη μεριά 
είναι μία πανέξυπνη γάτα την οποία ο Ριγο συλλαμβάνει για 
κατοχή παραχαραγμένων μετρητών. Στο μεταξύ το αφεντικό του 
Ρϊγο (ο διευθυντής της αστυνομίας θέλει με νύχια και με δόντια 
να συλλάβει το παράνομο κύκλωμα. Το σκηνικό έχει στηθεί και 
οι συγκυρίες θα κάνουν τους δύο ήρωες να ενώσουν τις δυνά¬ 
μεις τους όχι μόνο για να ανακαλύψουν και να σταματήσουν 
τελικά τον αρχηγό του οργανωμένου εγκλήματος της πόλης αλ¬ 
λά και για να προστατέψουν τους εαυτούς τους αφού οι κίν¬ 
δυνοι που διατρέχουν είναι μεγάλοι. Το παιχνίδι είναι δημιουργία 
αυτών που ευθύνονται και για τη δημιουργία της σειράς θίζζγ 
και αν μη τι άλλο αυτός από μόνος του είναι ικανός λόγος για να 
πιστεύουμε ότι η ποιότητα του παιχνιδιού θα είναι κάτι περισ¬ 




σότερο από ικανοποιητική. Χρησιμοποιώντας την εμπειρία τους 
αλλά και την προηγμένη τεχνολογία που προσφέρεται σήμερα 
κατάφεραν να δημιουργήσουν δύο καταπληκτικούς καρτουνίστι- 
κους ήρωες οι οποίοι αναμένεται να γίνουν πολύ γρήγορα 
διάσημοι. Το δυναμικό δίδυμο θα αντιπαρατεθεί με όλους τους 
κακοποιούς της πόλης σε όλα τα σημεία της. Στο πέρασμα τους 
δεν αφήνουν σχεδόν τίποτε όρθιο. Το μόνο που θα τους σταμα¬ 
τήσει είναι η ανακάλυψη και η σύλληψη του αρχηγού των 
κακοποιών της πόλης. 

Ο μεγάλος κατάλογος επιτυχιών της ΙηΙβΓ3είίνθ δΐυάίοε θα 
αυξηθεί και άλλο μετά την κυκλοφορία του παιχνιδιού το οποίο 
θα αυξήσει σημαντικά την αδρεναλίνη όσων επιχειρήσουν να 
ασχοληθούν μαζί του. Ηδη άλλωστε όλοι είναι τόσο βέβαιοι για 
την επιτυχία που θα έχει που από τώρα έχουν αρχίσει οι συζητή¬ 
σεις για τη μεταφορά των δύο ηρώων και στην τηλεόραση... Ο 
ρϊγο είναι ένας υπέρβαρος αστυνομικός ο οποίος έχει ιδιαίτερη 
αγάπη στα όπλα και μεγάλο μίσος για τους κακοποιούς. 0 Κώννά 
από την άλλη μεριά είναι μία πανέξυπνη γάτα η οποία 
χρησιμοποιεί τα όσα έμαθε στο πανεπιστήμιο του "δρόμου" για 
να επιβιώσει και που καταπατά τον νόμο όσο χρειάζεται για αυτό 
τον σκοπό. 

Στο παιχνίδι θα δείτε περισσότερους από 30 τβηάεΓθά 
χαρακτήρες οι οποίοι έχουν διαφορετικό χαρακτήρα και συμπερι¬ 
φορά ενώ ο καθένας επιτίθεται με εντελώς διαφορετικό τρόπο 
από τον άλλο.Υπάρχουν οκτώ ισομετρικοί κόσμοι γεμάτοι από 
ποιοτικά 3Θ ΓβηάβΓθά και Ρίΐ ΠΊ3ρρθά γραφικά. Υπάρχει επιλογή 
για επιλεγόμενο διπλό παιχνίδι με κάποιον φίλο σας να τίθεται 
αντιμέτωπος ή συνεργαζόμενος μαζί σας ανάλογα με το τι αυτός 
επιθυμεί. Το 93ητΐθρΐ3ν είναι τεράστιο αφού η εξέλιξη του παιχνι¬ 
διού εξαρτάται από τις επιλογές που κάνετε κάθε φορά. Ετσι 
λοιπόν οι δρόμοι αλλά και τα πιθανά τέλη είναι τόσο πολλά που 
θα χρειαστεί να παίζετε για μήνες μέχρι να εξαντλήσετε όλες 
τις επιλογές του παιχνιδιού. 

Την πλοκή συνοδεύουν σύντομα κινηματογραφικά στιγμιό¬ 
τυπα τα οποία δεν είναι στάνταρντ αφού η εμφάνιση τους 
επηρεάζεται καθοριστικά από τη συμπεριφορά και τις επιλογές 
σας στο παιχνίδι. 
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ΟΛΑΝΟ ΤΗΕΓΓΑυΤΟ 

Υπάρχουν πολύ λίγα παιχνίδια στην ιστορία των οοιηρυΐβΓ 
93ΓΠΘ5 που έκαναν ανάλογη εντύπωση όπως αυτή που έκαναν 
τα ΐβΓΠΓηίη95 τα οποία δημιούργησε η ϋΜΑ και η οποία με νέο 
της παιχνίδι σκοπεύει να δημιουργήσει αναταραχή για μία ακόμη 
φορά στον χώρο. Πρόκειται φυσικά για μία από τις 
μεγαλύτερες εταιρείες στον χώρο και ήταν η 
δεύτερη εταιρεία της οποίας την πόρτα χτύπησε 
η Νίηίθηάο όταν ξεκίνησε την προσπάθεια να 
μαζέψει συνεργασίες για τη δημιουργία ηαιχνι- 
διών για το πολυαναμενόμενο εδώ και πολύ 
καιρό υΐΐΓ3 64. Το συγκεκριμένο παιχνίδι απο¬ 
τελεί την πρώτη συνερνασία της ϋΜΑ και της 
ΒΜΟ και όλοι πιστεύουν ότι θα γοητέψει τους 
παίκτες. Βρίσκεστε πίσω από το τιμόνι ενός 
ταχύτατου αυτοκινήτου και πρέπει να επιλέξετε 
να θα είστε εσείς ο κυνηγός ή ο κυνηγημένος... 

Οι νομοταγείς πολίτες μπορούν να επιλεξουν τον 
ρόλο του αστυνομικού που θα προσπαθήσει να συλλά 
βει τους κακούς της υπόθεσης ενώ οι λάτρεις του κινδύνου 
και της παρανομίας μπορούν να επιλέξουν τον αντίθετο ρόλο ο 
οποίος θα τους υποχρεώσει να προσπαθούν με κάθε τρόπο να 
ξεφύγουν. Πάντως όποιον ρόλο και αν επιλέξετε το σίγουρο 
είναι ότι θα πρέπει να οδηγήσετε με ταχύτητα, επιδεξιότητα και 
καμιά φορά λίγο τρελούτσικα μέσα στους δρόμους μίας χώρας. 

Ολα επιτρέπονται στην προσπάθεια σας ακόμη το οδήγημα 
πάνω σε πεζοδρόμια όμως φυσικά θα πρέπει αν είναι δυνατόν 
να προσέχετε για να μην τρακάρετε. Η περίπτωση δημιουργίας 
δυστυχημάτων είναι ευνοϊκή για όσους επιλέξουν την παρανο¬ 
μία αφού η αντίπαλη μεριά θα είναι αναγκασμένη είτε να κόψει 
ταχύτητα είτε να σταματήσει εντελώς. 

Το παιχνίδι συνδυάζει την οδήγηση σε πολύ γρήγορους ρυθ¬ 
μούς με καταπληκτικά γραφικά και συνοδεύεται από την επιβαλ¬ 
λόμενη για την περίπτωση ροκ μουσική. Η όλη ιδέα αλλά και η 
πρακτική της εφαρμογή την οποία θα ζήσετε μπροστά από τις 
οθόνες των υπολογιστών σας είναι μοναδική και θα σας μείνει 
αξέχαστη. 

Πρόκειται για μία μοναδική εμπειρία στην οποία θα οδηγή¬ 
σετε μέσα στο οδικό σύστημα χωρίς κανένα περιορισμό. Θα 
έχετε τη δυνατότητα να οδηγήσετε (ακόμη και κλέβοντας τα) ό¬ 
λων των ειδών τα οχήματα! Θα οδηνήσετε μέσα σε τρεις πόλεις 
η οποίες έχουν διαφορετικά οδικά συστήματα και σήματα και 
τοποθεσίες. 

Φυσικά οι οπτικές είναι πολλαπλές και θα σας δώσουν τη 
δυνατότητα να έχετε πλήρη έλεγχο της διαδρομής. Η έκδοση 
για τα ΡΘ περιλαμβάνει και μία επιλογή για πολλαπλό παίξιμο 
μέσω δικτύου. 


ΤΗΕ 1996 51/ΜΜΕΠ ΟΙΎΜΡΙΟ 
ΟΕΝΤΕΝΑΗΥ 

Γνωστότερο ως ΟΙγιτιρις ΘοΙά το Θϋ ΡΟΜ αυτό έχει ήδη 
αναγνωριστεί ως ένας σπουδαίος τίτλος και βραβεύτηκε μάλιστα 
για την πληροφόρηση που προσφέρει σχετικά με την ιστορία 
των σύγχρονων Ολυμπιακών Αγώνων οι οποίοι συμπληρώνουν 
φέτος 100 χρόνια ζωής. 

Το 00 καλύπτει όλα τις πληροφορίες και τα στοιχεία που 
συνθέτουν το κορυφαίο αθλητικό γεγονός ενώ περιέχει και μίας 
ώρας νίάβο στο οποίο παρουσιάζονται στιγμές που έμειναν 
χαραγμένες στην ιστορία του αθλητισμού. Φυσικά σε αυτό θα 
βρείτε και όλα τα απαραίτητα βιογραφικά στοιχεία των πρωτα¬ 


θλητών όλων των αγωνισμάτων. 

Το ίηΐθΓί30θ είναι απλό και πολύ φιλικό γεγονός που θα 
κάνει την αναζήτηση των αμέτρητων πληροφοριών ευχάριστη 
και ψυχαγωγική. 

Το ΘΘ ΡΟΜ είναι δημιουργία της Ισραηλινής εταιρείας 5.Ε.Α. 

ΜυΙΐιηΊθάΦ. Βέβαια για τη δημιουργία του 
συνεργάστηκε με τη Διεθνή Ολυμπιακή Επιτροπή 
καθώς και διάφορες επιτροπές και συμβούλια 
[ιπου σχετίζονται με το γεγονός σε όλο τον 
κόσμο. Μπορείτε πλέον να μάθετε ότι 
θέλετε σχετικά με τους Ολυμπιακούς 
αγώνες και μάλιστα για να μην ψάχνετε 
πολύ ώρα υπάρχει μία επιλογή στην 
οποία μπορείτε απλά να πληκτρολογείτε 
τις απορίες σας και το πρόγραμμα να σας 
—ηγ τις λύνει αυτόματα... Το 00 περιλαμβάνει 
ρ περισσότερες από 1700 φωτογραφίες και 
1000 σελίδες με κείμενο. Ενα νίάεο μίας 
ώρας με ιστορικές και άλλες ενδιαφέρουσες 
στιγμές των αγώνων. 

Μία στατιστική έρευνα με όλα τα ρεκόρ σε όλα τα 
αγωνίσματα από τότε που άρχισαν να καταγράφονται αυτά τα 
ρεκόρ και μάλιστα με όποια μέθοδο και τρόπο θέλει ο χρήστης. 
Θα βρείτε ένα παιχνίδι γνώσεων το οποίο θα τεστάρει τις 
γνώσεις σας γύρω από τους Ολυμπιακούς Αγώνες. Τα στατιστικά 
των 16000 ατόμων που έχουν κερδίσει Ολυμπιακά μετάλλια 
καθώς και βιογραφικά στοιχεία 100 περίπου αθλητών. 

Τέλος υπάρχει και ένα 3ηίηΐ3τθά βιβλίο στο οποίο 
μπορείτε να διαβάσετε τους κανονισμούς του κάθε αθλήματος. 


υ3ΕΗ 








ΟΟΜΡΗΟ 



ΣΥΜΜΑΧΟΙ 


' ΕπΚ Υίί3ί είναι πρόεδρος και συνιδρυτής της Οογπργο 5γ5ΐβΓη$ 
ΐω καθώς και πρόεδρος της εοιηρω 03 ηΐ 6 $ ίΐϋ. Το βιογραφικό 
του είναι πολύ πλούσιο αφού στο παρελθόν έχει δουλέψει ως 
$οίΐ\Λ/3Γθ βηθίηεθΓ και προγραμματιστής στην εταιρεία Ηυ9ήθ$ 
ΑΐΓ0Γ3ίΙ ενώ είχε άμεση συμμετοχή στη δημιουργία των εξοπλιστι- 
κών προγραμμάτων και συστημάτων της Ισραηλινής Πολεμικής 
Αεροπορίας! 

Αυτή τη στιγμή ασχολείται με την εταιρεία του και πολύ 
πρόσφατα υπένραψε συμβόλαιο συνεργασίας με την 03ηΐθΐθΙ< η 
οποία θα κυκλοφορήσει τις δημιουργίες της εταιρείας του ΕπΚ. 

ΘΕΛΟΥΜΕ ΑΡΧΙΚΑ ΝΑ ΜΑΣ ΠΕΙΤΕ ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΠΟΙΟΙ 
ΕΙΠΕ ΚΑΙ ΤΟ ΤΙ ΚΑΝΕΤΕ. 


και δίνει έμφαση σε παιχνίδια που απευθύνονται σε ενήλικες. 
Δημιουργούμε παιχνίδια βάση της δικής μας τεχνολογίας. 

ΟΙ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΔΕ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΝΑ ΕΝΘΑΡΡΥΝΑΝ ΚΑΙ 
ΑΛΛΟΥΣ ΣΤΟ ΙΣΡΑΗΛ ΓΙΑ ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΟΥΝ ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ 50ΡΤ- 
1/1 /ΑΡΕ ΚΑΙ ΕΤΣΙ ΟΙ ΠΟ ΙΣΡΑΗΛ ΠΑΡΑΜΕΝΟΥΝ ΠΟΛΥ ΛΙΓΕΣ ΑΥ 
ΤΟΥ ΕΙΔΟΥΣ ΟΙ ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ. ^ _ 

Νομίζω ότι υπάρχουν αρκετοί που πήραν θάρρος και που άρχι¬ 
σαν να κινούνται αλλά χρειάζεται χρόνος για να δημιουργηθεί και 
να οργανωθεί μία εταιρεία. Το 0γςΙθηΐ3ηί3 που έκανε παγκόσμια 
επιτυχία κυκλοφόρησε μόλις πέρυσι ενώ τα φετινά Χριστούγεννα 
αναμένονται να κάνουν την εμφάνιση τους και άλλα ποιοτικά 
παιχνίδια. 



Η ΟοτηρίΌ δοίτννβΓθ 5ν$ΤθΓη$ είναι μία από τις πιο παλιές 
Ισραηλινές εταιρείες 5οΤΤ\λ/3γθ στην οποία ερνάζονται 180 προ¬ 
γραμματιστές. Η ΟοηιρΓΟ 03ηΐ6$ δημιουργεί παιχνίδια από το 1993 




ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ ΥΠΑΡΧΕΙ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ ΦΙΛΟΣΟΦΙΑ ΠΙΣ 
ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ ΠΟΥ ΠΡΟΕΡΧΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΟ ΙΣΡΑΗΛ; 

Νομίζω πως ναι, γιατί το ΡΟ παίζει κυρίαρχο ρόλο στη ζωή των 
Ισραηλινών. Φανταστείτε ότι περισσότερο από το 40% των 
κατόχων ΡΟ διαθέτει αυτή τη στιγμή και ηιοάθηι... Ολοι σχεδόν 
έχουν δικτυωθεί και ασχολούνται γενικά με τους υπολογιστές και 
τον προγραμματισμό και δε βλέπουν τον υπολογιστή μόνο ως 
μέσο ψυχαγωγίας. 

ΠΟΙΕΣ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΠΟΥ ΚΑΝΟΥΝ 
ΤΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΝΑ ΔΙΑΦΕΡΟΥΝ; 

θα ξεκινήσω αναφέροντας την τεχνολογία. Πιστεύω ότι 
έχουμε δημιουργήσει τις προϋποθέσεις για να φτιάχνουμε 
< παιχνίδια υψηλής ποιότητας αφού οι τεχνικές μας δυνατότητες 
είναι πολύ αναπτυγμένες. Φτιάχνουμε ένα συγκεκριμένο θη 9 ίηβ 
και μετά προσπαθούμε να δημιουργήσουμε ένα παιχνίδι βασι¬ 
σμένο σε αυτό. 

Μία άλλη άποψη που επικρατεί είναι η συγχώνευση χαρακτη¬ 
ριστικών από παιχνίδια διαφορετικού είδους για τη δημιουργία 
μοναδικών και ξεχωριστών ιδεών. 

ΕΝΗΜΕΡΩΝΕΣΤΕ ΓΙΑ ΤΙΣ ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ; ΠΟΙΕΣ ΕΙΝΑΙ 01 ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ ΠΟΥ 
ΞΕΧΩΡΙΖΕΤΕ ΚΑΙ ΠΟΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΑΣ ΕΧΟΥΝ ΚΑΝΕΙ ΕΝΤΥΠΩΣΗ; 

Φυσικά και μαθαίνουμε τα πάντα. Αλλωστε δίνουμε το παρόν 
σε όλες τις διεθνείς εκδηλώσεις και Εκθέσεις ενώ δεν υπάρχει πε¬ 
ριοδικό που να μην το διαβάζουμε. Από εταιρείες νομίζω ότι η 
Ιυς3$ΑΓΐ$ ξεχωρίζει από τις άλλες στο σύνολο της δουλειάς που 
παρουσιάζει. Επίσης η ΟΠ 9 ίη με την ΒυΙΙίΐΌ9 κάνουν καλή δου¬ 
λειά ενώ γενικά οτιδήποτε καινούριο και πρωτότυπο μας κινεί το 
ενδιαφέρον. Φυσικά δε θα μπορούσα να μην σημειώσω την προ¬ 
σπάθεια που κατέβαλε η Ιθ με το ΘΟΟΜ. 

ΕΙΣΤΕ ΕΥΧΑΡΙΠΗΜΕΝΟΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ΤΟΥ ΟΥΟίΕΜΑΝΙΑ; 
ΥΠΗΡΞΕ ΚΑΙ ΜΙΑ ΝΕΤΜΟΡΚ ΕΚΔΟΣΗ ΤΗΝ ΟΠΟΙΑ ΠΟΤΕ ΔΕΝ 
ΕΙΔΑΜΕ. ΓΙΑΤΙ; 

Είμαστε και ευχαριστημένοι και δυσαρεστημένοι. Το παιχνίδι 
πούλησε περίπου 70000 "κομμάτια" τα περισσότερα εκ των 
οποίων στην Ευρώπη διότι οι εμπορικές μέθοδοι στην Ευρώπη 
διαφέρουν από αυτές στις ΗΠΑ. Οι Αμερικάνοι άλλωστε δεν 
προώθησαν καθόλου σωστά το παιχνίδι... Το περίεργο είναι όμως 
ότι Αμερικάνικες εταιρείες είναι αυτές που διαπραγματεύονται τήν 
δεύτερη έκδοση του παιχνιδιού που πρόκειται να δημιουργήσου¬ 
με. Αυτό σημαίνει ότι πιστεύουν σε μας αλλά και στον συγκεκρι¬ 
μένο τίτλο και φαίνεται ότι το ΟγοΙθ(Π3ηί3 2 θα τα πάει καλύτερα 
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στην αγορά από όχι ίο πρώτο. Οσον αφορά την ηθΐννοΠκ έκδοση, 
την είχαμε δώσει στην ΑςςοΙεάθ για να την προωθήσει αλλά για 
κάποιον άγνωστο λόγο δεν το έκαναν ποτέ. Εμείς φυσικά τη δια¬ 
θέσαμε και μάλιστα τη δείχνουμε οι ίδιοι σε όποιον το επιθυμεί. 
Πάντως έχω την εντύπωση ότι αυτή τη ηθΐννοτΚ έκδοση θα την 
κυκλοφορήσει η ΑςςοΙαάθ μόλις κυκλοφορήσει και το δεύτερο 
μέρος του παιχνιδιού. 

ΤΑ ΠΛΑΝΑ ΣΑΣ ΑΥΤΗ ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ΚΙΝΟΥΝΤΑΙ ΜΟΝΟ ΠΡΟΣ ΤΑ 
00 ΡΟΜ. ΤΙ ΣΧΕΔΙΑ ΕΧΕΤΕ ΓΙΑ ΤΙΣ ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑ- 
ΝΕΣ; 

Εχουμε αρκετά και μάλιστα πολύ σύντομα θα υπάρξουν τρεις 
τίτλοι για το ΡΙαγϊΐαΙίοη. Απλά περιμένουμε να υπογράφουμε κά¬ 
ποιες συμφωνίες σχετικά με τα δικαιώματα ορισμένων τίτλων, θα 
δούμε ποιες είναι οι δυνατότητες του 53ΐυτη και αναλόγως θα 
πράξουμε και σε αυτό. Πάντως έχουμε αποφασίσει να μην ασχο¬ 
ληθούμε με το 300. 

ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΙΣΡΑΗΛΙΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΠΟΥ ΝΑ ΑΣΧΟΛΟΥΝΤΑΙ ΜΕ 
ΤΟΝ ΧΩΡΟ Η' ΜΗΠΩΣ 01 ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΕΣ ΑΡΚΟΥΝΤΑΙ ΣΤΑ ΕΥΡΩΠΑΪ¬ 
ΚΑ ΚΑΙ ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ; 

Υπάρχει ένα περιοδικό που έχει ποικίλη ύλη και μέσα σε αυτή 
υπάρχουν και θέματα που αφορούν τον χώρο. Ομως οι περισ¬ 
σότεροι και ειδικά οι επαγγελματίες εδώ ξέρουν Αγγλικά και έτσι 
διαβάζουν βασικά τα περιοδικά που έρχονται από την Ευρώπη και 
την Αμερική. 

ευηΡΑΟΕ τενβιον 

Πρόκειται για έναν από τους πρώτους τίτλους που θα κυκλο¬ 
φορήσουν μέσα στο καλοκαίρι και μάλιστα κάτω από την υπο¬ 
γραφή κάποιας μεγάλης εταιρείας προώθησης. 

Εσείς παίρνετε τον ρόλο του Βίεήορ, ενός μοναχικού ήρωα 
που καλείται να αντιμετωπίσει μία ολόκληρη εγκληματική οργά¬ 
νωση σε μία περιπέτεια γεμάτη δράση. Το παιχνίδι ξεκινάει με μία 
μεγάλη και αναλυτική εισαγωγή η οποία θα σας τοποθετήσει 
γρήγορα στο πνεύμα του παιχνιδιού. Η δράση εξελίσσεται στο 
διάστημα και οι πτήσεις σας θα είναι έντονες και πολύ ρεαλιστι¬ 
κές σε ένα ρεαλιστικό 3ϋ ΓβεΙ ϊϊπίθ περιβάλλον. Η δημιουργία 
του βασίστηκε στην τεχνολογία νοχαΙ. 

Οι αποστολές περιγράφονται σε ένα μεγάλο χάρτη και το 
πεδίο δράσης για την κάθε μία είναι περίπου 4000/4000 ρίχθΙε τα 
οποία θα σας υποδεικνύουν την θέση σας ενώ αντικείμενα και 
τόξα θα σας δείχνουν το που πρέπει να πάτε. Στόχος σας είναι 
να ξεπεράσετε αντιπάλους και εμπόδια για να φθάσετε στο 
τηλεμεταφορέα κάθε κόσμου. 

Βρίσκεστε σε ένα ηλιακό σύστημα όπου τη διακυβέρνηση 
έχει η ίγηχ Οοφοτετίοη π οποία ελέγχει και τη μετακίνηση σε 
όλο τον χώρο του συστήματος. Το μονοπώλιο φαίνεται να 
καταρρέει όταν ο διάσημος καθηγητής ΡεννΙίη εφεύρει μία 
επαναστατική μέθοδο η οποία επιτρέπει την αυτόματη μεταφορά 
ατόμων από ένα σημείο σε κάποιο άλλο μέσω των 
τηλεμεταφορέων. Η μέθοδος όμως δεν είναι πλήρως 
ολοκληρωμένη και έτσι ο καθηγητής με τη βοηθό του και εσάς 
φτιάχνει ένα πειραματικό σκάφος που μπορεί να χρησιμοποιήσει 
τη νέα μέθοδο. 

Με το σκάφος θα ταξιδέψετε σε όλο το ηλιακό σύστημα και 
τις επικίνδυνες περιοχές του για να δοκιμάσετε τη μέθοδο. Ομως 
πριν ακόμη ξεκινήσετε ο σατανικός ϋεηίΚβη που ελέγχει την ίγηχ 
μαθαίνει τα σχέδια σας και θα προσπαθήσει βέβαια με κάθε 
τρόπο να σας σταματήσει. 

0 εξοπλισμός του σκάφους σας είναι εντυπωσιακός. Εχετε 
στη διάθεση σας εκτός από μία ποικιλία ισχυρών όπλων και μία 
σπέσιαλ τεχνολογία η οποία θα σας επιτρέψει να οδηγήσετε με 
ταχύτητα και επιδεξιότητα το σκάφος. Η προσπάθεια σας είναι να 


καταστρέφετε την ίγηχ αλλά για να γίνει αυτό πρέπει να μαζέ¬ 
ψετε αρκετές αποδείξεις έτσι ώστε να μπορέσετε να οδηγήσετε 
τον ΟΒηϊΚθη στο δικαστήριο. 

Αντικειμενικός σκοπός του παιχνιδιού είναι λοιπόν η συλλογή 
όλων των αποδείξεων. 

Είναι στη δική σας επιλογή το ποιες αποστολές θα επιλέξετε 
να ακολουθήσετε και ποιες όχι σε ένα παιχνίδι όπου το σενάριο 
είναι τεράστιο και φυσικά η πλοκή αλλάζει δραματικά συνεχώς 
και αναλόγως με τις αποφάσεις που εσείς παίρνετε. Πρέπει να 
προσπαθήσετε να επιβιώσετε από τις αντίπαλες επιθέσεις. Η 
βοηθός του καθηγητή θα σας παρέχει κάθε δυνατή βοήθεια ενώ 
πιο σημαντική από όλες θα σας φανεί η βοήθεια του συστήματος 
της βίντεο-επικοινωνίας με το οποίο θα μάθετε πολλές και 
σημαντικές πληροφορίες οι οποίες θα σας οδηγήσουν στην 
εξιχνίαση όλων των "βρόμικων" μυστικών της εταιρείας Ινηχ. 
Μπορείτε οποιαδήποτε στιγμή πετάτε να τοποθετήσετε στη θέση 
σας τον αυτόματο πιλότο έτσι ώστε εσείς να ασχοληθείτε 
ελεύθερα με τη χρησιμοποίηση του εξοπλισμού. 

Οπως και ο αντίπαλος έτσι και εσείς έχετε σύστημα που 
ασφαλίζει το σκάφος από πολλές εξωτερικές επιδράσεις και 
επιθέσεις (η λεγάμενη ασπίδα) ενώ και η ενέργεια είναι κι που 
δεν πρόκειται να σας απασχολήσει αφού έχετε απεριόριστη. 

Ενα από τα εντυπωσιακά στοιχεία στο παιχνίδι είναι το ότι 
μπορείτε να πυροβολείτε τα ΡαοΚάΓορε (το περιβάλλον είναι 
πλήρως ίηίθΓεοίίνθ) και μάλιστα να εμφανίζονται τρύπες στα 
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δίκτυο με δυνάμεις οε όλο το ηλιακό σύστημα οι οποίες θα 
προσπαθήσουν με κάθε μέσο να σας σταματήσουν. Οι δυνάμεις 
της τόσο στον αέρα όσο και στη στεριά είναι ισχυρές, ευέλικτες 
και πανούργες γεγονός που θα κάνει την προσπάθεια σας ακόμη 
πιο δύσκολη. 

Ενα από τα πιο εντυπωσιακά στοιχεία σχετικά με το σκάφος 
σας είναι η δυνατότητα που έχετε σε πλήρη κίνηση 360 μοιρών η 
οποία θα σας επιτρέψει να κάνετε πολλά πράγματα ταυτόχρονα. 

Θα μπορείτε, για παράδειγμα, να καταστρέφετε εγκαταστά¬ 
σεις ενώ μεταφέρετε κάποια υλικά και προϊόντα ενώ ταυτόχρονα 
να κάνετε και συλλογή πληροφοριών! Υπάρχουν 6 κόσμοι και 40 
αποστολές οι οποίες θα σας στείλουν φυσικά σε πολλές και 
διαφορετικές μεταξύ τους περιοχές. 

Είναι βασικό να αναγνωρίζετε την ισχύ αλλά και τις αδυναμίες 
του εχθρού κάθε φορά αλλά και να προβλέπετε τη συμπεριφορά 
που θα ακολουθήσει. Είναι ο μόνος τρόπος για να καταφέρετε να 
παραμείνετε ζωντανοί. 

Αν, για παράδειγμα, δείτε τον εχθρό να επιστρέφει στη βάση 
του για ανεφοδιασμό επιτεθείτε του χωρίς δεύτερη σκέψη αφού 
θα είναι ουσιαστικά ανίκανος να σας αντιμετωπίσει. Το πεδίο 
δράσης του κάθε κόσμου είναι τεράστιο και παρουσιάζει διαφορε¬ 
τικές δυσκολίες το ένα από το άλλο. 0 κόσμος των αστεροειδών, 
για παράδειγμα, έχει τοίχους οι οποίοι είναι απροσπέραστοι και 
πρέπει να περάσετε μέσα από τις πόρτες του κόσμου. 

Η τεχνική πλευρά του παιχνιδιού είναι εντυπωσιακή. 

Περισσότερα από 30 λεπτά 3Θ εηίηιαίοά κινηματογραφικών 
σκηνών, άίερίαγ υψηλής ανάλυσης, καταπληκτική μουσική και 
πολλά άλλα συνθέτουν ένα άκρως ποιοτικό σύνολο. 

ΝΕΤΖΟΝΕ 

Η τεχνολογία συναντάει τον κόσμο των παιχνιδιών σε μία 


σημεία που ρίξατε... 

Μπορείτε επίσης ενώ το σκάφος είναι ακίνητο να ρίχνετε 
έμβολα τα οποία κοντρολάρετε από το σκάφος με τα οποία θα 
συλλέγετε αντικείμενα και θα τοποθετείτε νάρκες. Πρέπει να 
ολοκληρώσετε αρκετές αποστολές και σε ορισμένες αποκλειστι¬ 
κός σας στόχος θα είναι η επιβίωση σας. 

Αλλες θα σας στείλουν μέσα στο άντρο της εταιρείας όπου θα 
πρέπει να κλέψετε πληροφορίες από τους υπολογιστές, άλλες σε 
διάφορες περιοχές για ανακάλυψη στοιχείων και άλλες σε 
διαδικασία συλλογής εφοδίων. Φυσικά η Ιγηχ έχει ένα μεγάλο 
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πλήρως εξερευνήσιμη τρισδιάστατη οπτική άποψη του διαστήμα¬ 
τος όπου ο παίκτης έχει ελεύθερη κίνηση 360 μοιρών. Το φαντα¬ 
στικό περιβάλλον είναι ΓθηΰβΓθό σε υψηλή ανάλυση για να δίνει 
στο παίκτη μία πραγματικά νίηυεί Κθ3ΐίτγ αίσθηση. 

Καθώς τριγυρνάτε στο υπόγειο του πατέρα σας, ο οποίος έχει 
εξαφανιστεί, ανακαλύπτετε ένα κράνος νκ το οποίο είναι συνδε- 
δεμένο με ένα παλιό υπολογιστή. 

Σκεφτόμενος μήπως βρείτε κάποιο στοιχείο συνδέεστε... 

Απότομα εισέρχεται σε ένα άγνωστο κόσμο τον οποίο πρέπει 
να μάθετε και να εξερευνήσετε από τη στιγμή που ανακαλύπτετε 
ότι δεν μπορείτε να βγάλετε το κράνος από πάνω σας. Για να τα 
καταφέρετε πρέπει να μάθετε να κινείστε αποτελεσματικά σε αυ¬ 
τό το περιβάλλον χρησιμοποιώντας εργαλεία και νίΓΐυεΙ μηχανή¬ 
ματα που θα βρείτε εκεί, θα πρέπει να μάθετε να χειρίζεστε τα 
διάφορα προγράμματα και να παίρνετε πληροφορίες από το πα¬ 
γκόσμιο δίκτυο πληροφοριών στο οποίο θα βρείτε όλα τα απαραί¬ 
τητα μέσα για να καταφέρετε να ξεφύγετε. 

Αυτός είναι και ο βασικός σκοπός σας στο παιχνίδι. 

Γνωρίζετε ότι όπως θα συμβεί και στο εγγύς μέλλον στην 
πραγματικότητα όλοι θα εργαζόμαστε μέσα στα σπίτια μας με τη 
βοήθεια της τεχνολογίας νκ έτσι και ο πατέρας σας εργαζόταν 
κάπως έτσι αλλά κάτι δεν πήγε καλά... 

Οι κόσμοι και τα επίπεδα τους έχουν διαφορετικό στιλ και 
διαφορετική ατμόσφαιρα ο ένας από τον άλλο. Το κλασικό μπερ¬ 
δεύεται με το μοντέρνο και το εξωτικό δημιουργώντας μία μονα¬ 
δική αίσθηση στον παίκτη. 

Αντιλαμβάνεστε ότι ο πανικός δεν πρόκειται να σας βοηθήσει 
και είναι προτιμότερο να προσπαθήσετε να κατανοήσετε* τον 
κόσμο στον οποίο βρεθήκατε και παράλληλα να δείτε τι συνέβη 
στον πατέρα σας. 

Η θοιηρίΌ πιστεύει ότι αυτού του είδους τα παιχνίδια θα είναι 
αυτά που θα παίζονται στο μέλλον. Σε αυτό ο παίκτης δεν 
περιορίζεται σε απλή αλλαγή της οπτικής γωνίας με το ηιουδθ 
αλλά έχει πλήρη αίσθηση του χώρου με κίνηση στις’360 μοίρες. 
Πατώντας το αριστερό κουμπί του ιηου$θ θα επιτραπεί στον 
παίκτη να προχωρήσει μπροστά και με τον κέρσορα μπορεί να 
μετακινηθεί σε οποιοδήποτε σημείο επιθυμεί. 

Η κίνηση είναι εντυπωσιακή και άκρως ρεαλιστική επιτρέπο¬ 
ντας την πλήρη εξερεύνηση του χώρου σε ΓΘ3Ι Ιιπίθ. Ολες οι 
επικοινωνίες γίνονται μέσω του συστήματος πληροφοριών που 
έχετε στη διάθεση σας και έχετε πρόσβαση σε αυτές συνεχώς. 

Σχεδόν εξ αρχής θα αντιληφθείτε ότι ο κόσμος στον οποίο 
βρίσκεστε είναι ο κόσμος στον οποίο βρισκόταν (και πιθανώς 
ακόμη να βρίσκεται) ο πατέρας σας. Το μηνύματα που θα δέχεστε 
και θα στέλνετε (κυρίως σε συναδέλφους του πατέρα σας) θα σας 
δώσουν σημαντικές πληροφορίες. Μπορείτε να κοιτάξετε σε όλα 
τα ίηνεηίοΓγ των διαφόρων προγραμμάτων που έχετε στη 
διάθεση σας και θα σας δώσουν όλες τις απαραίτητες πληροφο¬ 
ρίες για να κατανοήσετε αλλά και να επικοινωνήσετε με το 
περιβάλλον στο οποίο βρίσκεστε. 

Για παράδειγμα, είναι πιθανό μόλις μπείτε στον νίιΤυβΙ κόσμο 
θα δείτε ένα παράξενο μήνυμα που θα έχει σχέση με στατιστικά 
ενός οχήματος το οποίο δε θα μπορέσετε εξ αρχής να 
αντιληφθείτε αλλά καθώς θα προχωράτε θα αντιληφθείτε τη χρη¬ 
σιμότητα του αφού κάποια στιγμή θα έχετε στη διάθεση σας ένα 
όχημα με το οποίο θα μπορέσετε να κινηθείτε από τον ένα κόσμο 
στον άλλο. Ο κάθε κόσμος βέβαια απαιτεί τη χρήση διαφορετικού 
οχήματος. 

Καθώς θα εξερευνάτε την κάθε περιοχή θα έρθετε σε επαφή 
με αμέτρητα πλάσματα τα οποία είναι τεχνητά και δημιουργημένα 
από ένα υπολογιστή. 

Το παιχνίδι έχει να κάνει με την εξερεύνηση, την εκμάθηση 


και την ενεργό συμμετοχή. Ενα από τα πράγματα που πρέπει να 
κατανοήσετε είναι ότι όλα είναι φυσικές απομιμήσεις πραγμάτων 
για να δημιουργηθεί ένας κόσμος που να μοιάζει ρεαλιστικός κάτι 
που τελικά είναι αυτό που με δυό λέξεις περιγράφουμε ως νκ. 

Οι δυσκολίες που θα αντιμετωπίσετε είναι πολλές. 

Για παράδειγμα θα πρέπει να ταξιδέψετε στον αέρα αλλά 
παρά το γεγονός ότι θα ανακαλύψετε ένα Ζέπελιν δε θα 
μπορέσετε να το χρησιμοποιήσετε πριν ολοκληρώσετε μία 
ολόκληρη διαδικασία η οποία θα περάσει από το δίκτυο 
πληροφοριών το οποίο θα σας οδηγήσει στο ειδικό πρόγραμμα 
σχετικά με τον έλεγχο των οχημάτων για να μάθετε να το χειρί¬ 
ζεστε αλλά και από τη δική σας προσπάθεια να μπείτε στο όχημα 
αποφεύγοντας τα συστήματα ασφαλείας που αυτό διαθέτει... 

θα ανακαλύψετε ότι ο κάθε κόσμος έχει μία συγκεκριμένη 
λειτουργία και δημιουργήθηκαν από τον πατέρα σας, όταν εσείς 
ήσασταν παιδί, για κάποιον συγκεκριμένο λόγο. 

Βέβαια για να αυξηθεί το ενδιαφέρον και να υπάρξει και η 
ανάλογη δράση υπάρχουν και ορισμένοι που δεν τους αρέσει όλο 
αυτό το σκηνικό που στήθηκε και που θα πρέπει, εκτός των 
άλλων, να αντιμετωπίσετε. 

Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι πολύ μεγάλες και απαιτούν 
συνδυασμό ικανοτήτων και ψυχικών χαρισμάτων. 

Η ΟοΓηρίΌ έκανε μία μείξη πολλών διαφορετικών ιδεών 
χρησιμοποιώντας την παρούσα τεχνολογία ευρείας κλίμακας 
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(δίκτυο, υπολογιστές, βίντεο-επικοινωνίες) σε συνδυασμό με πιο 
προηγμένες όπως η νκ αλλά και κάποιες άλλες δημιουργώντας έ¬ 
να σύνολο το οποίο κάλλιστα θα μπορούσε να είναι μία πραγματι¬ 
κή καταγραφή του είναι πιθανό να συμβαίνει σε 50 χρόνια από 
σήμερα... 

Βέβαια σε όλη αυτή την μπερδεμένη υπόθεση μην ξεχνάτε 
τον αντικειμενικό σας σκοπό που είναι να κατανοήσετε τον εικο¬ 
νικό αυτό κόσμο για να ανακαλύψετε τι συνέβη στον πατέρα σας. 



30υΐ ΗϋΝΤ 

Πρόκειται για ένα αάνθητυτθ δράσης και μυστηρίου όπου η 
χρησιμοποίηση προηγμένης τεχνολογίας και εντυπωσιακών γρα- 
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φικών θα σας επιτρέψει να ζήσετε την περιπέτεια μέσα σε ένα 
εκπληκτικό περιβάλλον. 

Θα μετακινείστε είτε πεζοί είτε με ένα τετράτροχο όχημα μέ¬ 
σα στα γεμάτα μυστήριο επίπεδα του παιχνιδιού τα οποία θα σας 
στείλουν σε κάποια περιοχή με αρχαία ερείπια που κρύβουν 
βέβαια πολλά... 

Ο τρόμος, το αίμα κατ η μαγεία είναι το σκηνικό στο οποίο^ 
εξελίσσεται η δράση και το'όπρίο ξεδιπλώνεται εντυπωσιακή 
τη βοήθεια των ποιοτικών τεχνικών°·χαο ακτηριστικ ών^όΰπρο- 
γράμματος. 

Η ομάδα δημιουργίας βασίστηκε στην εμπειρία από το 
ΘγσΙβΓηεηίε και δημιούργησε ένα νέο σύστημα που επιτρέπει τη 
συνεχή και χωρίς εντελώς ελεύθερη κίνηση ειδικά του οχήματος 
(360 μοίρες). Οι δώδεκα περιοχές τις οποίες θα επισκεφθείτε, οι 
ρεαλιστικές φωτογραφίες, η χρησιμοποίηση του συστήματος 
συμπίεσης ύΡβ 9 , τα 300000 (ΐειτιεε νίάβο και οι μεγάλη ποικιλία 
αντιπάλων μαζί με όλα τα υπόλοιπα τεχνικά χαρακτηριστικά 
αποτελούν ένα μοναδικό σύνολο που καλύπτει 4 Οϋ. 

Η εισαγωγή του παιχνιδιού είναι πολύ κατατοπιστική και θα 
σας δώσει να καταλάβετε τι ακριβώς συμβαίνει. Η ιστορία ξεκι¬ 
νάει όταν εσείς και η αγαπημένη σας ξεκινάτε να πάτε σε ένα 
τοπικό φεστιβάλ όπου κάθε πέντε χρόνια αναβιώνει μία αρχαία 
τελετή. Σύμφωνα με τον μύθο ο Πρίγκιπας του Σκότους εμφανί¬ 
ζεται στο φεστιβάλ υποδεικνύοντας ένα άντρα και μία γυναίκα οι 
οποίοι θα τον υπηρετήσουν. Για τις τρεις μέρες που διαρκεί το φε¬ 
στιβάλ η τοποθεσία γύρω από την εκκλησία των Τριών Σταυρών 
γίνεται το σκηνικό στο οποίο παίρνουν μέρος οι συμμετέχοντες. 

Φθάνοντας στην περιοχή καταφέρνετε τελικά να βρείτε ένα 
ξενοδοχείο λίγο έξω από την πόλη. Ομως όταν ξυπνάτε το επόμε¬ 
νο πρωί ανακαλύπτετε ότι η κοπέλα αλλά και το ίδιο το ξενοδο¬ 
χείο έχουν εξαφανιστεί... Μαθαίνετε ότι το καλύτερο μέρος για να 
ψάξετε είναι η εκκλησία. 

Το παιχνίδι είναι χωρισμένο σε δύο ιηοάθ$. Το ένα έχει να 
κάνει με την επαφή σας με διάφορα αντικείμενα και το άλλο με 
οδήγηση στον δρόμο. Το τσιπ σας είναι λειτουργικότατο και αυτό 
παραπέμπει φυσικά σε εξομοιωτή. Πρέπει να ανακαλύψετε και να 
σώσετε φυσικά την αγαπημένη σας και προς δική σας βοήθεια 
έχετε στη διάθεση σας ορισμένα όπλα. 

0 κόσμος στον οποίο βρίσκεστε είναι εφιαλτικός με συμμο¬ 
ρίες τεράτων σας κυνηγάνε με διάφορα παράξενα οχήματα. 
Αποκλειστικός τους στόχος βέβαια είναι να σκοτώσουν... Πρέπει 
να τους αποφύγετε, όπως πρέπει να αποφύγετε και τους κάθε 
είδους πειρασμούς ενώ ταυτόχρονα θα πρέπει να ανακαλύψετε 
μαγικά όπλα. 

Οι δώδεκα περιοχές συνδυάζουν πανοραμικές φωτογραφίες 
με 3Θ γραφικά τα οποία μπορείτε να δείτε από οπτική πρώτου 
προσώπου. 

Πρέπει να κάνετε πολλά για αυτό θα πρέπει να προσέχετε τον 
εαυτό σας. Οσο προχωράτε θα γίνεστε ολοένα και πιο δυνατός 
για αυτό προσπαθήστε να μένετε όσο το δυνατόν εκτός 
μπελάδων... 

Πρόκειται για ένα αάνθητυτθ που οι δημιουργοί του 
υποστηρίζουν ότι δημιουργεί μία τόσο αυθεντική ατμόσφαιρα που 
όμοια της δεν έχουν ξαναζήσει οι παίκτες στο παρελθόν. 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ18% 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΝΟΟ Ρ5-Ρθηΰυητ/120 ΜΗΖ 

850 Γηβ Ηϋ \Ν.Ο - διτιϋ γ3γτι 72 ΡΙΝ 
5νθΑ ΡΟΙ - Οι 5480 Ιτυβ οοΙογ 1/2 
1 ΡΟ 3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη.ΗβηΙ ΟίςίΙβΙ14", 0,28ί.Β.Ν.Ι 
δουηά 8Ι35ΪΘΓ16 οοηιρ, ππουββ, ϋα ϋοδ οπςίηβΙ 


ΝΟΟ 486 Οχ 4/100 ΜΗΖ 

Ηϋ 1.28 ΟΒ ΟυβηΙυπι ΡίΓβ&βΙΙ - 4πιί> γθπί 72 ΡΙΝ 
3νθΑ ν.Ι.Β. Οί542Χ Ιαιβ οοΙογ 1/2 
1 ΡΟ 3 1/2 

δυρβΓ νΘΑ οοΙογ Μοη. ΕΜ014" 0,28ί.Β.Ν.Ι. 
δουηύβΙβδΙβΓ 16 οοπιρ, πιουδβ, ϋΒ ΡΟδ οπςίηβΙ 


235.000 


ΡΒΙΝΤΈΒ8 

ΟίΙίζβη - δ(3Γ - Οβηηοη - ΗΡ. ΟΑίί 

Ολα τα μοντέλα. ΟΑίί 

3(3γ 10- 100. ΟΑίί 

δννίίΐ 200 οοΙουΓ.. ΟΑίί 

Ερ$οη IX 300 . ΟΑίί 

Οβηοη Βϋ 200.ΟΑίί 


ΝΟΟ 486 ϋχ 2/133 ΜΗΖ 

850 Γηβ Ηϋ - 4 γπ6 γθγπ 72 ΡΙΝ 
δ\/ΟΑ ν.Ι.Β. ΟΙ. 542Χ ύυβ οοΙογ 1/2 
1 Ρ.0.3 1/2 

δυρβΓ νΘΑ οοΙογ Μοη. Ε.Μ.0.14"0,28 ί.Β.Ν.Ι. 
δουηύάΙβδΙβΓ 16 οοητρ. πιουδβ, ϋΒ ΡΟδ οπςίηβΙ 


189.000!!! 


00 ΠΟΜ (ΠΡΟΣΦΟΡΑ) 

ΟΡ ΒΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ 4χ δρββά. 

ΟΡ ΒΟΜ Ρβηβδοηίβ 4χ δρββά. 

ΟΡ ΒΟΜ ΤοδΙιίϋβ 8χ δρββά. 

00 ΒΟΜ ΓηίΙδυΓηί 4χ δρββά. 

ΟΡ ΒΟΜ Τθδίιί63 ΑΤΑΒΙΧΜ 5302Β 4χ δρββαΙ . 
00 ΒΟΜ 6χ δρββύ δΟδΙ ΤΕΑΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ... 

00 ΒΟΜ ΤοδΜββ 6χ δρββά. 

00 ΒΟΜ ΑΟΕΒ 6χ δρββά. 


195.000!!! 


..14.500 

..24.500 

..33.000 

..16,000 

....ΟΑίί 

...,ΟΑΙΙ 

..23.000 

.. 20.000 


ΜυδΙΟ ΟΑΒϋ 

δουηάάΙβδΙβΓ ργο 2 οπςίηβΙ.ΟΑ1_Ι_ 

δουηάάΙβδΙβΓ ΙδνβΙυβ.27.000 

δουηάάΙβδΙβΓ 16 ΑδΡ.ΟΑίί 

ΡΓΟδοηίο 16 δΟδΙ .ΟΑΙ_1 

δουηά νίδίοη ρτο 16 βίΐ.12.000 

δουηά ρΐυδ συμβ. με ΡΟδ και ννίη.0ΑΙ_Ι_ 

δουηά πΊβοΗίηβ ρΐυδ 16 6ί1 + Ηχεία + ϋοχρβά.16.000 

δουηά (τοεΗιηβ 86 + Ηχεία + ϋοχρβά.0Α1_Ι_ 

δουηύάΙβδΙβΓ 32 Αννβ.60.000 

δουηά ρΙβγβΓ 16 βίΐ συμβ. με ΡΟδ και ννίη.ΟΑΙ.1 

δουηά δΐιυΐίΐβ δχδίβπι.12.000 

ΗΑΗϋ σίδΚδ 

ΗΡ850ΜΒ.51.000 

ΗΡ 1.08 ΟΒ ννβδί ΰίςϊίδΙ.51.000 

ΗΡ 1.28 ΟΒ ννβδί ΡίμίίθΙ.53.000 

ΗΡ 1.60 ΟΒ ννβδί ΡϊμίΙβΙ.66.000 


ΜΟϋΕΜ ί06Ι00ϋΕ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΡΑΧ-ΜΟΟΕΜ 28.800 + 1 μήνα σύνδεση στην 

βάση ΙΝΤΕΡΝΕΤ και απεριόριστη δωρεάν σύνδεση στο 

ΤΑΧΥΤΟΞΟ + κάρτα ήχου Ιδύίΐ. 

.ΟΑίί 

ΜΟΰΕΜ ΒΟΟΑ 


ΙηΙβΓηβ114.400. 

.16.500 

ΕχΙβΓηβ114.400. 

.27.000 

ΙηΙβτηβ114.400 + νοίεβ. 

.24.000 

ΙηΙβΓηβ114.400 + νοίεβ + εουηά. 

.ΟΑίί 

ΙηΙβΓηβΙ 28.800. 

.50.000 

ΕχΙβαιβΙ 28.800. 

.59.000 

υΡΟΒΑϋΕ 


ΜοίηβΓάοβΓά 486 δοχο 4δΑ\ΛΙ5 ϋΧ2/80 ΑΜϋ. 

.ΟΑίί 

ΜοίηβΓάοβΓά 486 0X2/100 ΑΜΡ. 

.32.000 

ΜοίηβΓάοβΓά 486 0X2/120 ΑΜΟ. 

.39.000 

ΜοΟιβώοβα) 486 0X4/100 ίηίβΙ . 

.ΟΑίί 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 


δίιπΓηδ 1 γπ6. 

.6.500 

δίιηηηδ 4ηπ6 72 ΡΙΝ 32 βίΐ. 

.7.500 

δίΓΠΓηδ 8 γπ6 72 ΡΙΝ. 

.15.000 

δίιπηίδ 16 ιτιά 72 ΡΙΝ. 

.ΟΑίί 

Οίσυδ ί.θ9ίο 5424 Ιιτι. 

.16.000 

δίπυε Εοςίε 5429ΙΒ 1 Μ . 

.16.000 

ΜυΚί 1.0.1.00316υδ. 

.5.500 


δΕΗνίΟΕΗ^ 
ΚΑΜΜΙΟΑ 

τ ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΑΑ 
<Α ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


<τ 

<3 


ιχι 


< 

Ο 


1~4 


ο 

οα 

<£ 


δΙββΙΙΙι 64 δΕ ΡΓ3ΓΠ δ3 Τγϊο.11.000 

ΤηύβηΙ ΡΟΙ Ιαιβ οοΙουΓ ΙδΑ 1ηι6.10.000 


5Ε<3Α (επίσημης αντιπροσωπείας) 


8603 Μ«]3 ϋπνθ II 

. ΟΑίί 

$693 ΜβδίβΓ 3. . 

..ΟΑίί 

$693 03ΐηβ 0β3Γ. . 

.ΟΑίί 

ΜογϊηΙ ΚοιηίοΙ III . 

.ΟΑίί 

ϋοη ΚΪΠ9. 

..ΟΑίί 

ΡοννβΓ ΒβηρβΓ 


Ρί(3 96 . 

.ΟΑίί 

ίΙΙΙίιηβΙβ δοαβτ . 

.. ΟΑίί 

Τίθ Μοονϊβ. 

.ΟΑίί 

Νύβϋνβ'θβ. 

.ΟΑίί 



03ΓίβΙά. 

.ΟΑίί 

ΡοννβΓ Ηβηρβι· 




51ηΙ<βΓ. 

.ΟΑίί 

τηβ Μοονϊβ. 

.ΟΑίί 



Β3(ίΠ3η ΪΟΓ βνβΓ .. 

.ΟΑίί 

Β3ΐηΐ3η ΡοιβνβΓ .. 

.ΟΑίί 



ϋοη Κίηρ. 

.ΟΑίί 


8θ93 3&ίι ιτη .ΟΑΙ 1 


3οηγ ΡΙβγβΐειίίοη ΠΡΟΣΦΟΡΑ.ΟΑ1_Ι_ 

Δ I Α ΘΕΣΙ Μ Ο I Π Ο Λ Λ Ο I Τ I Τ Λ Ο I 


Α 


■ΕΝ· 


ΑΜΙΟΑ ΜΑΟΙΟ 1200.110.000 

Απιΐ93 ΟΡ 32 + 2 Οθίπβδ.119.000 


Μνήμη Απτίςβ 512Κ.ΟΑίί 

Μνήμη Αητίςβ 600 1 γώ6 .ΟΑίί 


Ρπνβ ΑΓπί93-Αΐ3Γί .ΟΑίί 

Α-500 .ΟΑΙΙ 

Α-600 .ΟΑΙΙ 



ΑΟΡ^ΑΝ ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΒΡϋΜ 



ΚΕΙ Ιϋ3 ΙΜ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 00 ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 


ΜογΙβΙ ΚοπιΡβΙ 3.0311 

ΝΒΑ ϋνο ·96.0311 

ΙΜηρ Οοιηηΐ3η6θΓ 4.ΟβΙΙ 

ΝΒΑϋνβ'95 .10.000 

ΕχρΙο$$ίοη3 .4.500 

ίυηίουδ .14.000 

μυηπρΡΓΒνβη.14.000 

Ιηίβιτιο.13.000 

ΗυΙοΝηδοη .16.000 

$!3Γ!Γ6Κ.14.000 

ΒΙυβίοΓοβ .10.500 

ΟοιπιτιβικΙβΓ ΒΙοοΰ .13.000 


Ρ3η(33Πΐ39θη3.13.000 

τηβ βΐυβΓ δαοΐΐδ.ΐ3.οοο 

Εχβ οί ϋιβ 6βΙιοΙ6βΓ.5.500 

1)33 Τκ:οη6θΓοαΙ .11.000 

ΡΙίςΗΙ υηΐϊιτιϊΐβοί .15.000 

5(3γΤγ3|Ι .11.000 

ΒίκΙδ ο) ρτ3ηΙ +ΙΗΧ 3#3θΙι ΦορρβΓ.. 4.500 

ΤΙίθ ρδχοΙιοίΓοη.12.000 

ννίηςδ ο( ΟΙογυ.14.000 

ΤβΓΓηίηβΙ νβίοαίχ.9.000 


ΡΙΡΑδοοοβΓ ’96.10.000 

Βθΐυιτι (ο ΖογΚ.7.000 

ΕηρίΓθ ΓηβδΙβΓδ άβΐυχβ βεϋΐίοη. 10.000 

ΙΛ/ίης οοιτΐ3η6θΓ III.10.000 

Οβδοβηΐ.13.000 

ϋβννίη Ρ3(γοΙ .12.500 

ΟβΛ 5ιιη 8Ιΐ3(ΙβΓθίΙ ίβηάδ .9.500 

Νβϋοηβΐ θ609Γ3ρίΐίθ.8.500 

ΤΙιβ ίουσιβχ πιβη ρΓ0|β1 .5.000 

3ΐ3Γθαΐδ36βΓ.8.500 


Οοιηιτΐ3η6 & ΟοηςυβΓ.ΟΑίί 

Μβρίοοβιρβΐ.16.000 

Α ρορββ ρβηΐθδ.8.500 

ϋηρδ ΟΗθίτιρίοηδΗΙρ οουΓδθ .. 7.500 
194216βρβοίίιο3ΪΓ-νι/3χ ...14.000 

ΟπΙίοβΙ Ρ3ΐη .9.000 

δρβοβ Γηίδδίοηδ.5.000 

5υβνν3. Γ 2050.10.000 

ΟΙβδδίο οοΙΙβοΙίοη.9.000 

Θυίηηβδδ. 4.000 

Τηβ 7ΐη Ουβδί.6.500 

03ΓΚ (0Γ065 (ΟβΓηο).2.000 


ΟΑΜΕδ ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΔΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟϋΗΟΜ 

1ΚΜΙΑΑΗ Ι/ϋ ΝΙΚΑΗ ΙΚ·Ίϋ4'!,*ΐ ΙΗΚ14ηΐΗΙΛ!Η>!>ΐ>^ ι μηΐ , .4ίί5ί8ί6 

ΧΠΟΚήΤΑΣΤΗΜΑΑΟΗΜΑΣ: ΕΑ5ΥΙΕ0Ν ΟΟΜΡυΤΕΒ5. ΜΑΧΡ.ΟΜΙΧΑΑΗ.1882ΕΗΛ: 64387Β4. 
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του ΘθγθΚ (Ιβΐ3 Ρυβηΐε 


σοϋ είναι μία αρκετά παλιά εταιρεία (1985) στην οποία προί- 
στανται δύο πολύ δημιουργικοί και έμπειροι άνθρωποι στον χώρο, ο 
Κενίη ΒυΙΐϊΐθΓ και η Κεΐθ ΟορεεΤεΙτθ. Η εταιρεία έγινε γνωστή στον 
περισσότερο κόομο μετά την επιτυχία που είχε η τελευταία της δη¬ 
μιουργία η οποία κυκλοφόρησε κάτω από την υπογραφή της $οηγ 
/Ρ5γ9ηο5ί$. Το ΟΐΊΓοηϊοΙθ$ οί Τήθ δννοιτ) απέσπασε πολύ καλές κριτι¬ 
κές και είχε φυσικά και ανάλογη εμπορική επιτυχία. Ο Κενίη ΒυΙηιετ 
αυτά τα 11 χρόνια δημιούργησε μία σειρά από πολύ καλά παιχνίδια 
δημιουργώντας ένα πολύ καλό όνομα στην αγορά, θεωρείται ένας 
δημιουργός που έχει πάντα πρωτότυπες και μοντέρνες ιδέες. 

Η εταιρεία τώρα μετά την τελευταία της επιτυχία μπήκε δυναμι¬ 
κά στη λίστα με τις κορυφαίες του χώρου και η επέκταση της είναι 
θέμα χρόνου αφού η βάση της στο Βεππίη^ιη δε δείχνει ικανή να 
εκπληρώσει πλήρως τις απαιτήσεις που υπάρχουν από εδώ και 
πέρα... 

Οι δύο συνέταιροι είναι ικανότατοι και πολύ δημιουργικοί, ο 
Κενίη σχεδιάζει τα παιχνίδια και φτιάχνει τις ρουτίνες ενώ η Κ3ΐε 
είναι κάτοχος του ΒΑ και επίσης είναι ειδικευμένη και στη δημιουρ¬ 
γία τρισδιάστατων εικόνων. Οι γνώσεις της στην τέχνη και την ιστο¬ 
ρία σε συνδυασμό με την εμπειρία της σε διαδικασίες κατασκευής οι 
οποίες περιλαμβάνουν κατασκευές γυαλιού και μετάλλου είναι 
πολύτιμο εργαλείο στη δημιουργία ρεαλιστικών τβηάβΓθά εικόνων 
όπως επίσης στον σχεδίασμά και την κατασκευή μοντέλων για 
βίντεο-επεξεργασία. Συναντήθηκαν πριν από 12 χρόνια όταν ο Κενίη 




1 

\ 

έκανε την καλλιτεχνική επεξεργασία σε εξώφυλλα περιοδικών. Ολοι 
οι συνεργάτες της εταιρείας είναι ταλαντούχοι και ιδιαίτερα ικανοί 
ενώ πρόσφατα προσλήφθηκε ένας πολύ έμπειρος σεναριογράφος ο 
οποίος μπορεί να βοηθήσει και στο καλλιτεχνικό μέρος της εργα- 
σίας. \ 

Η εταιρεία στεγάζεται σε ένα μεγάλο κτίριο και εχει χωριστεί σε 
τρεις ξεχωριστές ομάδες εργασίας οι οποίες ετοιμάζουν τα παι¬ 
χνίδια των δύο επόμενων χρόνων ενώ η επέκταση και η πρόσληψη 
νέου προσωπικού είναι μέσα στα άμεσα σχέδια. 0 Κενίη θέλει να 
μείνει ανεξάρτητη η εταιρεία και για αυτό τον λόγο έχει απορρίψει 
πολύ σημαντικές και οικονομικά συμφέρουσες προτάσεις για 
συνεργασία με τις μεγάλες εταιρείες του χώρου. Οι μεγάλες εται¬ 
ρείες θεωρούν πολύ πιο συμφέρον για αυτές να έχουν τις δικές 
τους ομάδες δημιουργίας και έτσι οι ανεξάρτητες προσπάθειες σαν 
αυτή της θθθ είναι πολύ δύσκολο να σταθούν. Ομως αυτή η κατά¬ 
σταση δείχνει ότι θα αλλάξει σύντομα αφού όλο και περισσότεροι 
δημιουργοί θέλουν σιγά σιγά να ανεξαρτητοποιηθούν. Ετσι θα 
επιστρέφουμε στην προ διετίας κατάσταση όπου οι περισσότερες 
ομάδες δημιουργίας λειτουργούσαν ανεξάρτητες. Το σημείο κλειδί 
στην όλη υπόθεση είναι ότι οι ομάδες δημιουργίας έχουν αρχίσει 
πλέθρα μην αποδέχονται στα συμβόλαια με κάποια εταιρεία τον 
όροΙΙδεν μπορούν να δουλέψουν για κανένα άλλο εκτός από τη 
συγΜριμένη εταιρεία. Ετσι όχι μόνο έχουν περισσότερες ευκαιρίες 
για να δημιουργήσουν προϊόντα και φυσικά να λάβουν τα ανάλογα 
οικονομικά οφέλη αλλά δεν πάει χαμένη και η δουλειά τους αφού 
πολλές καλές ιδέες έμεναν αναξιοποίητες επειδή η εταιρεία, η 
οποία είχε την αποκλειστικότητα των υπηρεσιών μίας ομάδας, δεν 
τις αποδεχόταν. Υπάρχει σοβαρό πρόβλημα σε αυτό ακριβώς τον 
τομέα αφού οι ομάδες δημιουργίας είναι υποχρεωμένες να προβά¬ 
λουν μία ιδέα τους σε κάποιο διευθυντικό στέλεχος μίας εταιρείας 
το οποίο πολύ συχνά δεν έχετ τις γνώσεις αλλά και την πείρα να 
εκτιμήσει αυτά που ακούει. Ο παραγωγός που παίζει τον ρόλο του 
μεσάζοντα ανάμεσα στην ομάδα δημιουργίας και την εταιρεία 
παραγωγής είναι συχνά αυτός που δημιουργεί τα προβλήματα. Αν 
λοιπόν μία εταιρεία έχει ένα αξιόλογο τμήμα μάρκετινγκ στη διά¬ 
θεση της ο παραγωγός δεν έχει καμία θέση και δε χρειάζεται να 
κάνει τίποτα στην όλη διαδικασία δημιουργίας και παραγωγής οπότε 
η παρουσία του είναι πραγματικά άσκοπη... 

Αυτή τη στιγμή η εταιρεία δουλεύει πάνω σε δύο παιχνίδια. Το 
πρώτο ονομάζεται Ρβϋβηϊιοη και πρόκειται για μία περιπέτεια 
επιστημονικής φαντασίας, ένα ΡΡΟ με τρισδιάστατη οπτική. Το άλλο 
ονομάζεται Ιηϋίίυΐβ και είναι ένα ροίητ 3ηά οίίςΚ βάνεπτυτε το 
οποίο ακολουθεί την τεχνολογία του ΟήτοπίοΙεε οί Ιήε 5ννοΓά. Με 
αυτό το παιχνίδι η εταιρεία πιστεύει ότι κάνει δύο παράλληλα 
βήματα τόσο στην παρουσίαση όσο και την τεχνολογία που 
προσφέρει στους παίκτες. 

Ακόμη δεν έχουν συμφωνήσει με κάποια μεγάλη εταιρεία παρα¬ 
γωγής αλλά πολλές πιθανότητες για συνεργασία έχει μία μεγάλη 
εταιρεία η οποία δεν έχει εισέλθει ακόμη στον χώρο των νίάεο 
93ΠΤΘ5 αλλά η οποία είναι το κορυφαίο όνομα στον χώρο της την 
ταυτότητα της οποίας οι άνθρωποι της ΘΟΘ δε θέλουν ακόμη να τη 
δηλώσουν. 

Η εξήγηση για την αυτή την πιθανότητα συνεργασίας είναι το 
γεγονός ότι στην θθθ ψάχνουν για να δημιουργήσουν μία συνεργα¬ 
σία η οποία να στηρίζεται εξ αρχής στην αποδοχή της πρωτοτυπίας 
και της δημιουργικότητας που εκφράζει η ΘΟΘ. Η αποδοχή αυτών 
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των παραμέτρων είναι φυσικά πολύ πιο εύκολη υπόθεση για μία 
νέα εταιρεία που θέλει τώρα να μπει οτον χώρο και που σίγουρα θα 
αποδεχτεί σχεδόν τα πάντα αρκεί να το πετύχει και για αυτό η σοϋ 
ψάχνει κάποια τέτοια περίπτωση... 

Το Ρθϋ6Γ3ΐίοη θα είναι ένα αρκετά μεγάλο παιχνίδι το οποίο θα 
χρησιμοποιεί το καταπληκτικό τρισδιάστατο θπςΐηε της εταιρείας. Η 
δράση τοποθετείται σε ένα μακρινό μέλλον και περιλαμβάνει 
εξερεύνηση μέσα στον γαλαξία. Η προσπάθεια της εταιρείας είναι 
να δημιουργήσει ένα παιχνίδι πραγματικά πολύ μεγάλο σχεδόν 
χωρίς προκαθορισμένο τέλος. Αυτό θα επιτευχθεί δημιουργώντας 
ένα τεράστιο περιβάλλον, πολλές διαφοροποιήσεις στα όσα θα 
βλέπετε από πλανήτη σε πλανήτη τους οποίους θα εξερευνάτε και 
θα έρχεστε σε επαφή με τους κατοίκους τους, θα περιέχονται 
ακόμη και πολιτικές δολοπλοκίες και για αυτό ακριβώς τον λόγο η 
κατανόηση των κατοίκων και της πολιτικής τους είναι πολύ ση¬ 
μαντικό στοιχείο. Η διατήρηση της ισορροπίας ανάμεσα στην κουβέ¬ 
ντα και την αναμέτρηση είναι το μυστικό της επιτυχίας, θα βρείτε 
στον δρόμο σας πολλές εχθρικές περιοχές τα εμπόδια των οποίων 
για να ξεπεραστούν απαιτείται πανουργία και έξυπνοι χειρισμοί. 
Πρέπει να είστε σε θέση να αναγνωρίζετε το πότε ένα πρόβλημα 
λύνεται με κινήσεις τακτικής και πότε η μάχη είναι αναπόφευκτη. 

Η Ομοσπονδία έχει ένα κοινωνικό και οικονομικό σύστημα το 
οποίο έχει επιβληθεί σε όλο τον γαλαξία. Βέβαια λόγω του τερά¬ 
στιου μεγέθους του γαλαξία η επιβολή του νόμου δεν είναι και ότι 
ευκολότερο. 

Ετσι παρατηρούνται και εδώ φαινόμενα σαν αυτά της Αγριας 
Δύσης όπου στα πιο απομακρυσμένα σημεία του γαλαξία οι κάτοι¬ 
κοι έχουν δημιουργήσει τους δικούς τους κανόνες τους οποίους 
θεωρούν ως τον δικό τους νόμο. 

Ο κεντρικός ήρωας του παιχνιδιού κινείται σε μέσα σε ένα 
ατελείωτο αριθμό σεναρίων. Μπορείτε να επιλέξετε κάποιο από τα 
πολλά υποσενάρια και να προσπαθήσετε να το ακολουθήσετε, ο 
αντικειμενικός στόχος του παιχνιδιού είναι η απόκτηση φήμης αλλά 
και πλούτου αλλά ο τρόπος που θα τα πετύχετε είναι αποκλειστικά 
δική σας επιλογή. Το πόσο βίαιο και μοχθηρό θα γίνει το παιχνίδι 
εξαρτάται και πάλι αποκλειστικά από τις κινήσεις του παίκτη. 

Το Ιη$ΐίίυΐβ προσπαθεί να κινηθεί στα χνάρια του Μγ$ΐ όπου η 
δημιουργία εντυπωσιακής ατμόσφαιρας με την κάθε εικόνα να 
αποτελεί στην ουσία μία ξεχωριστή ιστορία είναι τα βασικά χαρα¬ 
κτηριστικά που προσπάθησαν να δώσουν οι δημιουργοί. Η κρίκος 
που συνδέει δύο κτίρια (ένα σύγχρονο και ένα νεοκλασικό) είναι 
αυτός που αρχικά θα σας απασχολήσει. Στη συνέχεια μία ομάδα 
άγνωστων σε σας ατόμων θα σας κατηγορήσει για ένα έγκλημα το 
οποίο εσείς δεν αποδέχεστε φυσικά. Η παγίδα που σας έχουν 
στήσει όμως είναι πολύ καλή και έτσι ενώ θα πρέπει να αποφύγετε 
την αστυνομία που σας κυνηγάει θα πρέπει ταυτόχρονα να 
ανακαλύψετε και τι τέλος πάντως συμβαίνει. Το μόνο στοιχείο που 
έχετε είναι ακριβώς αυτό το Ινστιτούτο στο οποίο θα πρέπει να 
εισχωρήσετε για να βρείτε τις απαντήσεις που χρειάζεστε. Η 
διαδικασία της έρευνας εκεί αποτελεί ουσιαστικά ένα ολόκληρο και 
ξεχωριστό παιχνίδι κάτι που ανεβάζει κατακόρυφα την ένταση και 
την αγωνία. 

Πάντως το βασικό χαρακτηριστικό το οποίο κάνει τα παιχνίδια 
της ΡΟθ να ξεχωρίζουν είναι η προσοχή στη λεπτομέρεια αλλά και 
το τρισδιάστατο θΠ 9 ίηθ το οποίο έχουν δημιουργήσει. Εχοντας 
παρατηρήσει όλα τα κορυφαία 30 θηοϊηβδ τους τελευταίους μήνες 
έχω αρχίσει να μπουχτίζω με όλο αυτή την κουβέντα για τα πολύ¬ 
γωνα που βρίσκονται διάσπαρτα στην οθόνη σε ταχύτητες και 
τεχνικές που μέχρι τώρα δεν είχαμε δει και οι οποίες απαιτούν 
τουλάχιστον Ρεπίιυτη 170. Μελετώντας αρκετή ώρα το θπθιπθ της 
ΟΟΘ είδα ότι είναι ικανό να μετατρέψει σε πραγματικότητα πολλές 
ενδιαφέρουσες ιδέες. Ηταν πολύ σημαντικό να βλέπω το εηθίηθ να 
προσαρμόζεται στο 93ππθρΐ3γ κάνοντας το να δείχνει σαφώς πιο 



όμορφο. Η ϋΟϋ βρήκε ένα καταπληκτικό τρόπο για να αναπαράγει 
τις ιδέες της με τον θάίτοτ του εηβίηθ. Η διαδικασία που ακολουθεί 
ο προγραμματιστής έχει πολλά κοινά πλέον με αυτή που ακολου¬ 
θείται από ένα συνεργείο που χρησιμοποιεί κάμερες. Η οπτική μπο¬ 
ρεί να αλλάξει με ένα απλό οΙίοΚ και παρά το γεγονός ότι υπάρχουν 
και άλλα παιχνίδια που με ένα οΙίοΚ αλλάζουν οπτική στην προκει¬ 
μένη περίπτωση έχουμε να κάνουμε με μία τεράστια ποικιλία 
πολλα-πλών οπτικών οι οποίες σας επιτρέπουν να μπορείτε να 
δείτε ακόμη και από το ύψος των ποδιών του χαρακτήρα!! Ο τρόπος 
που αλλάζουν και συνδέονται οι οπτικές αυτές είναι πολύ 
αποτελεσματικός. Πολλά παιχνίδια χρησιμοποιούν διαφορετικές 
οπτικές γωνίες αλλά αυτός ο θάίΐοτ επιτρέπει στον προγραμματιστή 
να χρησιμοποιεί την προοπτική με τον ίδιο τρόπο με αυτόν ενός 
ς3ΓηβΓ3Γη3η που εργάζεται σε μία κινηματογραφική ταινία. Αυτό το 
στοιχείο είναι που κάνει τη δράση να μοιάζει ρεαλιστική 
αυξάνοντας έτσι την ένταση αλλά και τον ενθουσιασμό. 

Η ικανότητα να παρουσιάζει μία ποικιλία ημιδιαφανών εφέ είναι 
εκπληκτική αφού μπορεί και στο παρελθόν να είχαμε δει ανάλογες 
προσπάθειες αλλά εδώ η πιστότητα, η ρεαλιστικότητα και η δυνα¬ 
τότητα να συνδυάζονται και διάφοροι χρωματισμοί κάνουν το συ¬ 
γκεκριμένο βη 9 ίηβ να φαντάζει κυρίαρχο και μάλιστα με διαφορά 
από όλα τα υπόλοιπα του είδους. 

0 προγραμματιστής μπορεί να επιλέξει κάποιο χρώμα για να 
καθοριστεί χρωματικά ο ορίζοντας (κάτι που δεν είναι βέβαια πρω¬ 
τότυπο) αλλά το σημαντικό είναι ότι το σημείο που θα χάνεται η 
εικόνα μπορεί να επιλεγεί από τον ίδιο. 

Ολες οι παράμετροι που αφορούν τα οπτικά εφέ και τα γραφικά 
μπορούν να καθοριστούν από πριν. Στην οθόνη έχετε τέσσερα άί 5 - 
ΡΙ3Υ5 τα οποία λειτουργούν όλα σε τεεί Ιιιτιθ. Στα περισσότερα παι¬ 
χνίδια όπου ο παίκτης ελέγχει μία ομάδα ο παίκτης αιφλουθεί την 
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πορεία ενός μέλους της ομάδας ενώ ία πρόσωπα ίων υπολοίπων 
βρίσκονται στατικά σε ένα κουτάκι σε κάποιο σημείο της οθόνης και 
πρέπει να κάνετε ς|ίςΐ< σε κάποιο από αυτά για να δείτε τι συμβαίνει. 
Εδώ τα πράγματα δεν είναι έτσι αφού το 3ϋ εηςίηθ επιτρέπει την 
εμφάνιση ενός κεντρικού άίερίεγ και τρία μικρότερα τα οποία λει¬ 
τουργούν ταυτόχρονα χωρίς να μειώνεται σε κανένα βαθμό η ταχύ¬ 
τητα ή ο καθορισμός των λεπτομερειών. Προσθέστε τις τεχνικές και 
τα εφέ φωτισμού και τβχτυπης και είμαστε σίγουροι ότι θα έχετε 
πλέον πειστεί για την αξία και την ποιότητα του συστήματος. 

Ενα ακόμη εντυπωσιακό στοιχείο είναι ότι δεν απαιτείται η χρή¬ 
ση ενός ΡθηΤίυιη για να δείτε όλα αυτά που προσφέρει το σύστημα 
αφού υπάρχει πρόβλεψη και ειδική ρύθμιοη η οποία επιτρέπει στο 
σύστημα να προσαρμόζεται στο μηχάνημα στο οποίο τρέχει χωρίς 
να υπάρχει σημαντική διαφοροποίηση στην ταχύτητα και τον 
καθορισμό των λεπτομερειών. Αυτό είναι κάτι που άλλα εηςίηο δεν 
μπορούν να το κάνουν. Αυτό μάλιστα που συμβαίνει είναι ότι όλες 
οι εταιρείες που φτιάχνουν θπθιπθ επηρεάζονται η μία από την 
άλλη δημιουργώντας έτσι στο τέλος βηθίηεε που δε διαφέρουν σε 
τίποτα ουσιαστικό το ένα από το άλλο. 

Στην ΘΟΘ πιστεύουν ότι η δική τους προσέγγιση είναι διαφο¬ 
ρετική. Προσπαθούν να δημιουργήσουν φυσικά σχήματα με φυσικό 
χρωματισμό και φωτισμό κάτι που κάνει και το ίεχΐυπηρ πιο ενδια¬ 
φέρον. Ετσι η δημιουργία πιο πρωτότυπων, εντυπωσιακών και 
φυσικά ρεαλιστικότερων εικόνων είναι αναπόφευκτο αποτέλεσμα. 

Η εταιρεία έχει μία πολύ έξυπνη προσέγγιση στον καθορισμό 
των στάνταρντ του τρισδιάστατου θηςίηε στα διάφορα μηχανήματα. 

Υπάρχει μία σειρά από επιλεγόμενα ιηοάθε ανάλυσης αλλά το 
μυστικό βρίσκεται στον καθορισμό των αντικειμένων και των 
όεςωΓορε που εμφανίζονται στην οθόνη. Εάν μία περιοχή είναι λι¬ 
γότερο φωτισμένη και δημιουργούνται σκιές δε χρειάζεται να 


; 

υπάρχουν και πολλές λεπτομέρειες σε αυτή. Επίσης η εταιρεία δε 
βρίσκει τον λόγο να δημιουργούνται πολύ λεπτομερειακές οροφές 
αφού κανείς έτσι και αλλιώς δεν τις προσέχει. 

Η αποφυγή δημιουργίας πολλών λεπτομερειών και στα πατώ¬ 
ματα από την άλλη δίνει στον προγραμματιστή την απαραίτητη τα¬ 
χύτητα για να δημιουργήσει περισσότερα αντικείμενα. Αυτή είναι 
μία από τις πτυχές που έρεύνησε και κατανόησε η εταιρεία στην, 
προσπάθεια της να δημιουργήσει τα κατάλληλα ΓερυΐΓθίπεητε σε 
ένα παιχνίδι. 1 ■— —_ 

Το 6 Π 9 ίηθ αυτό έχει τη δική του νοημοσύνη και όπου η 
ταχύτητα των <Τ3 πιθ$ αρχίζει σε κάποιο σημείο να μην είναι αυτή 
που απαιτείται θα αναλάβει το ίδιο το θηςίηε να λύσει το πρόβλημα 
παίρνοντας τις λεπτομέρειες από κάποιο σημείο το οποίο εσείς δε 
βλέπετε για να τοποθετήσει κάποιες άλλες στο σημείο που εξελίσ¬ 
σεται η δράση και έχει δημιουργηθεί το πρόβλημα με τα (Τ3 πίθ$! 

Κάθε κίνηση έχει δουλευτεί ιδιαίτερα, τα Μαθηματικά και το 
μέγεθος δεν είναι τόσο σημαντικά όταν κινείστε αλλά από τη στιγμή 
που ο παίκτης θα σταματήσει να κινείται το βηθίηε θα υπολογίσει, 
ξανά για να βεβαιώσει ότι όλα έχουν το σωστό μέγεθος. Το βασικό 
στη δημιουργία ενός καλού 3Θ θηθίηε είναι να δημιουργείται η 
κατάλληλη κάθε φορά ατμόσφαιρα κάτι που αποτελεί βασικό στόχο 
της^βρείας. Ο Κενϊη πιστεύει ότι πρέπει να αλλάξουν τα πράγματα 
και στους παίκτες να πουλάνε οι εταιρείες εμπειρίες και όχι απα¬ 
ραίτητα παιχνίδια όπου οι παίκτες θα συλλέγουν πόντους και όπου 
θα υπάρχει προκαθορισμένο τέλος. 

Η επόμενη ερώτηση που θέσαμε στους δύο συνεταίρους είναι 
μία ερώτηση που απασχολεί πολύ τους περισσότερους. Τους ρωτή¬ 
σαμε λοιπόν γιατί ενώ υπάρχουν πλέον τόσο πολλά οπτικά εφέ τα 
πρόσωπα των χαρακτήρων στα παιχνίδια καταλήγουν σχεδόν πάντα 
να είναι πανομοιότυπα. 

0 Κενϊη και η Κ3ΐθ εξηγούν... 

"Η εταιρεία μας εργάζεται ακριβώς πάνω σε αυτό τον τομέα. Από 
ότι φαίνεται το 30 τηοάεΙΙίης είναι ένας τομέας που απαιτούνται 
ειδικές γνώσεις και που οι διάφορες ομάδες δημιουργίας για κάποιο 
άγνωστο λόγο δε δείχνουν να ενδιαφέρονται. Ξέρετε ότι τα μιοά 
μοντέλα και πρόσωπα τα αποκτούν οι ομάδες από την ίδια πηγή και 
ότι υπάρχουν αυτή τη στιγμή τουλάχιστον πέντε παιχνίδια που βρί¬ 
σκονται στις πρώτες θέσεις των πωλήσεων και τα οποία χρησιμο¬ 
ποιούν τα ίδια ακριβώς μοντέλα; 
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Βέβαια για να μπορέσει μία 
ομάδα δημιουργίας να αλλάξει τα 
μοντέλα και τα πρόσωπα των χαρα¬ 
κτήρων της θα πρέπει να πληρώσει 
μία περιουσία στις εταιρείες που τα 
προμηθεύουν. 

Η προσπάθεια που θα κάνουμε 
με τη δημιουργία του δικού μας συ¬ 
στήματος ηιοάθΙΙίηβ είναι να δη¬ 
μιουργήσουμε χαρακτήρες όσο το 
δυνατόν ρεαλιστικότερους. Φυσικά 
οι εταιρείες και οι ομάδες δημιουρ¬ 
γίας κάνουν ήδη αιτήσεις για την 
απόκτηση του βηβ'ιηε μας... 

Είναι πάντως κακό να πιστεύον όλοι ότι η δημιουργία 
ρεαλιστικών προσώπων είναι τόσο δύσκολο που δεν αξίζει τον κόπο 
να δοκιμάσει κάποιος να το κάνει. Είναι φυσικά δύσκολη δουλειά 
αλλά σε καμία περίπτωση ακατόρθωτη ενώ το αποτέλεσμα, εάν είναι 
ικανοποιητικό, θα αποδώσει στον κατασκευαστή όλα τα οφέλη τα 
οποία θα αντικατοπτρίζουν την εργασία του. Το πιο εύκολο πράγμα 
είναι να πεις "Αυτό είναι δύσκολο δεν το κάνω"... Βέβαια η 
δημιουργία ρεαλιστικών χαρακτηριστικών στο πρόσωπο ενός ήρωα 
είναι μία ιδιαίτερα επίπονη διαδικασία η οποία έχει ανάγκη οικονο¬ 
μικής υποστήριξης γιατί με χαμηλό Ρυάθθί όσο καλή πρόθεση και αν 
υπάρχει δεν πρόκειται ποτέ να γίνει αξιόλογη δουλειά. 

Το πραγματικό όμως πρόβλημα είναι η έλλειψη ικανών 
ςοτηρυίθτ ατΐίεΐ στην αγορά και όχι μόνο για τα πρόσωπα αλλά και 
για το 3ΠίηΊ3{ΐοη σωμάτων. Είναι απαραίτητη προϋπόθεση για να 
μπορέσει κάποιος να πετύχει να έχει περάσει από κάποια σχολή που 
ασχολείται με το σχέδιο. Ακόμη και στον καλλιτεχνικό χώρο 
γενικότερα λείπουν οι καλοί ζωγράφοι πορτρέτων πόσο μάλλον σε 
ένα ακόμη πιο περιορισμένο χώρο όπως είναι ο δικός μας. 

Για να καταλάβετε τη σημασία του τηοάοΙΙίηθ που δημιουργούμε 
θα σας φέρω ένα παράδειγμα. Η Βρετανική τηλεόραση έδειξε σε 
κάποια εκπομπή λίγη από τη δουλειά μας και αμέσως μας έδωσαν τα 
δικαιώματα για να δημιουργήσουμε το ΟΙαάίαίοη 93ηΐ6. Εχουμε 
πολλά σχέδια όσον αφορά το αηίτηαϋοη. Δε θα χρησιμοποιήσουμε 
κάποιο σύστημα Μοίίοη 03ρΐυτβ. Αλλωστε ούτε και η Οιέηβγ 
χρησιμοποιεί. Ο μόνος τρόπος για να κάνεις πραγματικό αηΐηιατίοη 
είναι να δουλέψει κάποιος έμπειρος 3ηίπ)3ΐοτ. Το Μοίίοη Οαρίυτβ 
αγνοεί βασικά ατομικά χαρακτηριστικά τα οποία και δεν εμφανί¬ 
ζονται ποτέ σε παιχνίδια που χρησιμοποιούν αυτά τα συστήματα. 
Στο Οΐ3άί3ΐοη οι παίκτες θα δουν καλοδουλεμένα ερτίτβε τα οποία 
ελπίζουμε να είναι όσο το δυνατόν πιο πιστά στην πραγματικότητα. 

Στο θέμα της επέκτασης της εταιρείας τα πράγματα είναι πιο 
απλά. Απαιτείται μονάχα μία διαφήμιση σε κάποιο γνωστό περιοδικό 
και μετά όλα θα έρθουν μόνα τους... Βέβαια το λεπτό σημείο στην 
υπόθεση της πρόσληψης νέου προσωπικού είναι να αναγνωρίσει ο 
υπεύθυνος προσλήψεων τα άτομα που η εμπειρία αλλά και το 
ταλέντο τους είναι ικανά να βοηθήσουν την εταιρεία να εκπληρώσει 
τους στόχους της." 

Σύντομα η εταιρεία θα ιδρύσει γραφεία στην Ουαλία και 
παράλληλα θα διευθύνει σχολή μαθημάτων για προγραμματιστές, 
3Γΐί5ΐ$ αλλά και οποιονδήποτε άλλο επιθυμεί να εισχωρήσει στη 
δουλειά αυτή. Η εταιρεία θέλει να βοηθήσει αυτούς που επιθυμούν 
κάτι τέτοιο και μάλιστα από τα πρώτα τους βήματα και είναι πολύ 
πιθανό οι ικανότεροι να στελεχώσουν αργότερα την ίδια. 

Πάντως προς το παρόν στην 00ϋ κυριαρχεί το δόγμα ότι όσο πιο 
μεγάλος σε ηλικία είσαι τόσο περισσότερα έχεις να προσφέρεις και 
για αυτό τον λόγο ο μέσος όρος ηλικίας είναι ιδιαίτερα αυξημένος 
σε αυτή. 0 Κενίη πιστεύει ότι το βασικότερο ίσως στοιχείο ενός 
παιχνιδιού είναι το σενάριο του και για αυτό τον λόγο προσέλαβε 



ένα επαγγελματία σεναριο¬ 
γράφο. Βέβαια ο ϋ3νθ Μίηΐο 
κάνει πολύ περισσότερα αφού 
εκτός από σεναριογράφος εί¬ 
ναι ίΙΙυ5ΐΓ3έ0Γ αλλά και γραφί¬ 
στας με 25 χρόνια πείρα στον 
τομέα αυτό. 

Το πολύπλευρο ταλέντο 
του 03νβ είναι αυτό που δη¬ 
μιουργεί ξεχωριστές συνθήκες 
και που υπόσχεται πολλές 
καινοτομίες σε όσα πρόκειται 
να δούμε στο μέλλον από την 
εταιρεία αν και ο χώρος των 93ιτιθ$ είναι κάτι εντελώς νέο για 
αυτόν. Βέβαια τα πράγματα δεν είναι και τόσο απλά αφού για να 
μπορέσει να επιτευχθεί μία ποιοτική δουλειά θα πρέπει η συγγραφή 
του σεναρίου να προσαρμόζεται στα πρότυπα ενός οοηηρυΐθΓ 93 γπθ 
και φυσικά όλα τα εμπλεκόμενα μέρη να συνεργαστούν με τον 
συγγραφέα και να οργανωθούν μεταξύ τους με τέτοιο τρόπο έτσι 
ώστε να υπάρξει συνολικό αποτέλεσμα. Φυσικά στην επιτυχία ενός 
παιχνιδιού σημαντικό ρόλο παίζει πλέον και το σωστό μάρκετινγκ. 

Στην περίπτωση του ΟήΐΌπίοΙθ$, για παράδειγμα, όταν το 
παιχνίδι ολοκληρώθηκε η εταιρεία έμαθε ότι στην αγορά υπήρχαν 
ήδη πολλά ανάλογα παιχνίδια. Ετσι προτίμησε να μην το κυκλοφο¬ 
ρήσει και το έκανε μόλις η αγορά κατακλύστηκε από άλλου είδους 
παιχνίδια, κυρίως Γ30ίη9, δίνοντας έτσι την ευκαιρία στο παιχνίδι να 
αναδειχτεί. 

Η έρευνα που προηγήθηκε της δημιουργίας του ΟήΓοπίοΙεε 
διάρκεσε ένα χρόνο, ο λόγος της τόσο μακρόχρονης εργασίας είναι 
ότι η δράση εξελίσσεται στα χρόνια του Βασιλιά Αρθούρου για τον 
οποίο υπάρχουν πολλές εκδοχές και ιστορίες οι οποίες έπρεπε πρώ¬ 
τα να μαζευτούν και μετά να αξιολογηθούν ανάλογα. Η αναζήτηση 
των πραγματικών περιστατικών πέρα από αυτών του μύθου ήταν 
βασική επιδίωξη της εταιρείας και η όλη εργασία που έγινε σε αυτό 
το παιχνίδι αποτελεί ουσιαστικά ένα οδηγό για αυτά που θα γίνουν 
και στη συνέχεια. 

Στο ΙηεΙίίυε, για παράδειγμα, θα έχετε στη διάθε-ση σας όλη τη 
δυνατή πληροφόρηση ανεξάρτητα του ποια σημεία της έχουν 
άμεσο ενδιαφέρον. Το παιχνίδι περιλαμβάνει πολλές επιστημονικές 
πληροφορίες το μάζεμα των οποίων βοήθα στην εξέλιξη δημιουρ¬ 
γίας του παιχνιδιού. Στην προκειμένη περίπτωση, ας πούμε, η ομάδα 
δημιουργίας συσκεπτόταν και διαμόρφωνε κάθε φορά τη συνέχεια 
αναλόγως των πληροφοριών που είχαν συγκεντρωθεί. 

ο Κενίη τονίζει, " ο τρόπος που εργαζόμαστε είναι απλός αλλά 
οδηγεί σε πολύ καλά αποτελέσματα. Φανταζόμαστε διάφορες 
καταστάσεις και προσπαθούμε μετά να τις συνθέσουμ§ Κοιτάμε δύο 
περιοχές και λέμε ότι πρέπει να πάει ο παίκτης από τη μία στην 
άλλη. 

Εκεί αρχίζουμε να σκεφτόμαστε για τα εμπόδια που θα τοποθε¬ 
τήσουμε για να κάνουμε τη διαδρομή πιο ενδιαφέρουσα. 
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Πρόκειται για μία παραγωγική διαδικασία στην οποία προσθέτεις 
συνέχεια στοιχεία και λεπτομέρειες μέχρι να καταλήξεις στο ση¬ 
μείο να πεις ότι καλύφθηκαν όλα. 

Το θΠ 9 ίπθ που δημιουργήσαμε μπορεί να παράγει εξωτερικές 
αλλά και εσωτερικές οπτικές, Εχουμε εδώ άτομα που ειδικεύονται 
σε όλα τα είδη του σχεδίου και αυτό δημιουργεί τις καλύτερες 
προϋποθέσεις στον προγραμματισμό του θηθίηβ. Είναι βέβαια και 
άλλες εταιρείες που χρησιμοποίησαν ειδικούς αλλά απέτυχαν. 
Απλά πρέπει να μπορεί κάποιος να κατανοεί και να εκμεταλ¬ 
λεύεται σωστά το ταλέντο του κάθε ανθρώπου, θα μπορούσα να 
σας κουράσω με τεχνικούς όρους και νούμερα αλλά νομίζω ότι 
μία απλή αναφορά θα σας πείσει... 

Μπορούμε λοιπόν να σχεδιάσουμε τον ουρανό το βράδυ 
τοποθετώντας ένα αστέρι το οποίο να εμφανίζεται και να χρησι¬ 
μοποιείται σαν σημείο αναφοράς. Η ανάλυση που μπορούμε να 
επιδιώξουμε φθάνει στα 1024x768 αλλά πρόθεση μας είναι να 
την κρατήσουμε στα 640x480. Η βάση των απαιτήσεων θα είναι οι 
ϋΧ/66 αφού οι χρήστες Ρθητίυσι είναι ακόμη ελάχιστοι. 

Το καινούριο πρόβλημα που συναντούν οι προγραμματιστές 
σήμερα έχει να κάνει με το ότι πρέπει ο σχεδιασμός τους να είναι 
εφαρμόσιμος τόσο για τα ΡΟ όσο και για το ΡΙεγδίεΐίοη. Δυστυχώς 
η προσπάθεια συγκερασμού των δύο συστημάτων είναι πιθανό να 
οδηγήσει σε παιχνίδια όπου το τελικό αποτέλεσμα δε θα είναι το 
καλύτερο δυνατό αφού δε θα μπορεί ο προγραμματιστής να 
εκμεταλλευτεί απόλυτα τις δυνατότητες του κάθε συστήματος 
ξεχωριστά. 

Υπάρχει από την άλλη μία προσπάθεια των Μέσων Μαζικής 
Ενημέρωσης να παρουσιάζουν μία κρίση στη βιομηχανία των 
υπολογιστών. 

Αυτό είναι λάθος αφού η βιομηχανία αυτή αναπτύσσεται 
συνεχώς. Απλά οι εταιρείες παιχνιδιών έχουν μείνει στάσιμες και 
πρέπει να δημιουργήσουν τις προϋποθέσεις μίας νέας επανάστα¬ 
σης, σαν αυτή που οι ίδιες έκαναν πριν από λίγα χρόνια, βελ¬ 
τιώνοντας τον όγκο και κυρίως την ποιότητα των προϊόντων τους. 
Ολο αυτό το σκεπτικό βασίζεται φυσικά στις τεράστιες σημερινές 
τεχνολογικές δυνατότητες που υπάρχουν οι οποίες επιτρέπουν τη 
δημιουργία πραγμάτων που πριν λίγο καιρό ούτε καν τα φαντα¬ 
ζόμασταν. 

Από την άλλη βηρϊηβϊ σαν αυτό που χρησιμοποιήθηκε για το 
Θυ3ΐ<θ σχεδιάζονται αποκλειστικά για ένα συγκεκριμένο σκοπό και 
δε μοιάζουν πολύ ρεαλιστικά, σε αντίθεση φυσικά με το δικό μας. 
Ενας σημαντικός παράγοντας στα 3θ εηθίπεε είναι ότι 
βρισκόμαστε πλέον στην εποχή της 3Θ 3ςςβΐ6Γ3ΐοτ κάρτας η οποί¬ 




α θα ομογενοποιήσει μεγάλο μέρος της τεχνολογίας. 

Ενα άλλο πρόβλημα που αντιμετωπίζουν οι δημιουργοί παι- 
χνιδιών είναι το αν θα ρίξουν το βάρος στο 93ηιερΐ3γ ή στα τεχνι¬ 
κά χαρακτηριστικά του. Οι περισσότερες εταιρείες πάντως δείχ¬ 
νουν ότι έχουν μπει σε μία κούρσα για το ποιο παιχνίδι θα είναι 
πιο εμφανίσιμο αφήνοντας κατά μέρους το 93ΐηθρΐ3γ. 

Τα παιχνίδια σήμερα γίνονται δυστυχώς με βάση τη σύγκριση 
τους με κάποιο άλλο και αυτό είναι φυσικό να αφαιρεί πολλές δυ¬ 
νατότητες στον τελικό σχεδιασμό κάποιου παιχνιδιού. Αυτό είναι 
βέβαιο ότι θα αλλάξει πολύ σύντομα. Οι εταιρείες είναι υποχρεω¬ 
μένες να κοιτάξουν πλέον προς το μέλλον και τέτοιου είδους 
ανταγωνισμοί δεν επιτρέπουν αυτό το άλμα. Οι εταιρείες προτι¬ 
μούν να "παίζουν" στα σίγουρα για αυτό και βλέπουμε τόσες πολ¬ 
λές επανεκδόσεις ίδιων τίτλων. Ομως θα αναγκαστούν σύντομα 
να εγκαταλείψουν αυτή την τακτική και επίσης θα αναγκαστούν 
να δημιουργήσουν και νέα είδη παιχνιδιών αφού τα Γ30ϊπ9 και τα 
εήοοΐίηα παιχνίδια τα έχουν βαρεθεί οι παίκτες μετά από τόσα 
χρόνιαιβΔεν υπάρχει μηχανισμός που να αναγκάζει κάποιον που 
αγορ^| ένα υπολογιστή να αρχίσει να ασχολείται και με τα παι- 
χνίδιακαι μάλιστα όπως είπα και πιο πριν ακόμη και οι πιο παλιοί 
έχουν αρχίσει να βαριούνται. Αν μάλιστα λάβουμε υπόψη μας και 
ότι η 50ΝΥ δημιούργησε ένα μηχάνημα που είναι ποιοτικά καλύ¬ 
τερο από τα ΡΟ στον τομέα των παιχνιδιών τότε μπορούμε εύκο¬ 
λα να αντιληφθούμε ότι η αλλαγή πλεύσης των εταιρειών είναι 
επιβαλλόμενη και μάλιστα άμεσα." Η ΘΟΘ πάντως προσπαθεί να 
δημιουργήσει τη δική της οχολή φιλοσοφίας και τεχνολογίας στη 
βιομηχανία και φαίνεται ικανή να το πετύχει. Εκτός λοιπόν από το 
εντυπωσιακό της βη 9 ίηθ δημιούργησε και τις δικές της ρουτίνες 
συμπίεσης. Πρόκειται για ένα τομέα που καμία άλλη εταιρεία δεν 
είχε ασχοληθεί τον τελευταίο χρόνο. Οι ρουτίνες αυτές “διαβά¬ 
ζουν” 5νθΑ γραφικά τα οποία προέρχονται από θϋ και πολλές 
εταιρείες έχουν εκδηλώσει ενδιαφέρον να τις αγοράσουν. 

Συμπερασματικά μπορούμε να πούμε ότι η εμπειρία τόσο των 
δύο συνεταίρων όσο και του υπόλοιπου προσωπικού σε συνδυα¬ 
σμό με τη φιλοσοφία και τις αρχές που διέπουν την εταιρεία είναι 
τα εχέγγυα για να πιστεύουμε ότι η ΘΟΘ θα αλλάξει πολλά στον 
χώρο των νίάεο 93πιε$ στα επόμενα χρόνια. Τα μέχρι τώρα δείγ¬ 
ματα αλλά και τα σχέδια που υπάρχουν κάνουν ακόμη και τον πιο 
δύσπιστο να μην έχει και πολλές αμφιβολίες ότι η εταιρεία αυτή 
θα μας απασχολεί ευχάριστα πολύ συχνά από εδώ και πέρα. 
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17 ετάξτε μία χειροβομβίδα στη διμοιρία 
των κλώνων της Ηβοβητοηγ και στη συνέ¬ 
χεια ενεργοποιήστε τα προσωπικά σας ]βΙ 
για να πετάξετε 70 μέτρα πάνω από τη Γη 
ώστε να απολαύσετε από ψηλά την κατα¬ 
στροφή των εχθρών σας. Τοποθετήστε τα 
εκρηκτικά στον πύργο τηλεπικοινωνιών 
της Ηεςοπτοπγ που με τόσο κόπο και 
απώλειες καταλάβατε και απομακρυνθεί¬ 
τε ταχύτατα για να απολαύσετε από τον 
κοντινό λόφο να γίνονται στάχτη οι 
προσδοκίες των εχθρών σας... Σίγουρα 
το Τθγγ 3 Νον3 είναι ένα παιχνίδι που κρύ¬ 
βει πολλές απολαύσεις για τον επίδοξο 
93ΓΠΘΓ που θα ασχοληθεί επισταμένα μαζί 
του. Το παιχνίδι είναι ειδικά σχεδιασμένο. 


ώστε να μπορείτε να φέρετε σε πέρας 
κάθε αποστολή χρησιμοποιώντας διαφο¬ 
ρετικούς τρόπους. Τη μία φορά το σχήμα 
σας πρέπει να είναι ευέλικτο, την άλλη 
πρέπει να είναι βαριά εξοπλισμένο κ.ο.κ. 
Ουσιαστικά το μόνο που πρέπει να μάθε¬ 
τε είναι μερικές τεχνικές, να συνηθίσετε 
τα συστήματα ελέγχου της ομάδας και 
των πυρών σας και είναι σίγουρο πως θα 
καταφέρετε να τελειώσετε επιτυχώς τις 
περισσότερες (αν όχι όλες) αποστολές 
του παιχνιδιού. 

Βέβαια, υπάρχουν ορισμένες αποστο¬ 
λές οι οποίες είναι πολύπλοκες και πολλοί 
παίκτες μπορεί να έχουν κολλήσει. Για να 
μην έχετε παρόμοια μοίρα, παίξαμε όλες 


τις αποστολές του Τβιτ3 Νον3 και σας πα¬ 
ραθέτουμε τους τρόπους με τους οποί¬ 
ους θα καταφέρετε να τελειώσετε τις 6 
πιο δύσκολες και “πονηρές” αποστολές 
του παιχνιδιού. 

Βασικές αρχές 
στρατηγικής 

Ο πιο βασικός κανόνας του Τβιτβ 
Νονβ είναι να κάνετε την επίθεσή σας 
ενάντια στους αντιπάλους σας, με τους 
δικούς σας όρους και συνθήκες. Σε περί¬ 
πτωση που είναι ακίνητοι, εντοπίστε τους 
χρησιμοποιώντας το ΕΜ $03η, στη συνέ¬ 
χεια προσεγγίστε τους κρυφά και επιτε- 
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θείτε τους αιφνιδιάζοντάς τους. Σε περίπτωση που έρχονται 
προς τα εσάς, οπισθοχωρήστε χρησιμοποιώντας τα ]βί και καλυ¬ 
φτείτε πίσω από κάποιο λόφο. Ενεργοποιήστε τα πιο βαριά σας 
όπλα και μόλις φανούν στην κορυφή αρχίστε να τους χτυπάτε 
ανελέητα έως ότου να μην μείνει κανείς. Ποτέ μα ποτέ μην τους 
αφήσετε την πρωτοβουλία της επίθεσης, δε θα έχετε αρκετό 
χρόνο για να το μετανιώσετε. Να κινείστε συνέχεια ώστε να 
είστε δύσκολος στόχος, Τελειοποιήσετε την "κυκλική" κίνηση. 
Αυτό θα το πετύχετε προχωρώντας προς τα πίσω και αριστερά 
(ή δεξιά). Κατ' αυτό τον τρόπο θα κάνετε συνεχώς ένα κύκλο γύ¬ 
ρω από τον αντίπαλό σας τον οποίο θα έχετε συνεχώς στα 
σκοπευτικά σας και ακολούθως θα μπορείτε να βάλλετε ενα¬ 
ντίον του εκ του ασφαλούς και από θέση ισχύος. 

Σε ορισμένες αποστολές επιβάλλεται να παίρνετε μαζί σας 
κάποιο ειδικό με σκοπό να καταστρέψετε κάποια εγκατάσταση 
(και όχι μόνο). Πολλές φορές θα αντικρίσετε το μισητό θέαμα 
στο οποίο ο συγκεκριμένος ειδικός δέχεται τα πυρά των αντιπά¬ 
λων σας, πανικοβάλλεται και στη συνέχεια “εκκενώνεται" από τη 
στολή του για να σωθεί με αποτέλεσμά να αποσύρεστε αναγκα¬ 
στικά από την αποστολή σας. Για να αποφύγετε τέτοιου είδους 
παρατράγουδα, διατάξτε τον εκάστοτε ειδικό να μείνει στο ση¬ 
μείο ρίψης ώστε να είναι ασφαλής ωσότου “ξεκαθαρίσετε" τα 
πράγματα. Από τη μία πλευρά θα έχετε περισσότερους αντί¬ 
παλους να “συνετίσετε” αλλά από την άλλη πλευρά δεν πρόκει¬ 
ται να δοκιμάσετε ποτέ την απογοήτευση να δείτε τον ειδικό στα 
ηλεκτρονικά ή στα εκρηκτικά να αποσύρεται από μία σκληρή 
μάχη 15 λεπτών, την οποία μάλιστα κερδίζατε. 

Ξεκινάμε λοιπόν... 

Μία αποστολή μπορεί να κερδηθεί ή και να χαθεί πριν ακόμα 
ξεκινήσει από το σημείο στο οποίο καλείστε να επιλέξετε τα 
άτομα της ομάδας σας και τον εξοπλισμό τους. Ορισμένες 
φορές πρέπει να κάνετε προκαθορισμένες επιλογές ενώ άλλες 
φορές κανονίζετε εξ ολοκλήρου τη σύνθεση της ομάδας σας. Σε 
περίπτωση που τελειώνετε τις αποστολές σας ανέπαφοι, η επό¬ 
μενη επιλογή των ατόμων που θα στελεχώσουν την ομάδα σας 
είναι εύκολη υπόθεση. Μην ανησυχείτε όμως αν δεν τα καταφέ¬ 
ρετε τόσο καλά, μια και τα άτομα ζωτικής σημασίας για την απο¬ 
στολή θα είναι πάντα διαθέσιμα. Από την άλλη πλευρά όμως, αν 
χάνετε συνεχώς μέλη από την ομάδα σας θα είστε αναγκα¬ 
σμένοι να συμβιβαστείτε με ημίμετρα μια και θα αναγκάζεστε να 
συμπληρώνετε την ομάδα σας με ειδικούς στα ηλεκτρονικά ενώ 
ουσιαστικά θα χρειάζεστε κάποιον ειδικό στα όπλα. Εν κατακλεί- 
δι, αν τελειώνοντας μία αποστολή έχετε μεγάλες απώλειες, μπο¬ 
ρείτε να την επαναλάβετε ώστε την επόμενη φορά, όλα τα μέλη 
της ομάδας σας να είναι σε καλύτερη κατάσταση. Η επιλογή του 
εκάστοτε εξοπλισμού είναι καθαρά προσωπικό θέμα. Σε περί¬ 
πτωση που αμφιταλαντεύεστε, επιλέξτε το Ηοενγ 3υίί, μια και τα 
λάθη που μπορείτε να κάνετε φορώντας μία τέτοια στολή μπο¬ 
ρούν να είναι λιγότερο “μοιραία”. Παρομοίως, επιλέξτε κάποιο 
“πακέτο” προστασίας Α3Ρ -Ογηαπιο, ΡθτεοηεΙ 3άίθΙά- σε περί¬ 
πτωση που περιμένετε μεγάλη αντίσταση. Μην εντυπωσιάζεστε 
από τις συσκευές που είναι διαθέσιμες. Στο Τεπε Νονέ μετράει 
η επιβίωση, όχι το στιλ. Οταν διαλέγετε όπλα, να επιλέγετε ένα 
μικρού βεληνεκούς, ένα μεγάλου βεληνεκούς, ένα εκτοξευτή 
βλημάτων και αν υπάρχει διαθέσιμο εΐοΐ στη στολή σας, ένα ΕΜ 
ΕπιίΚθΓ. Σας προτείνουμε ανεπιφύλακτα να εξοπλίζεστε για κάθε 
αποστολή σας με ένα ΡεάίοΙθ Βοεπι μια και το μεγάλο βελη¬ 
νεκές του θα σας δώσει τη δυνατότητα να καταστρέφετε όλους 
τους πύργους πυροβόλων από μεγάλη απόσταση. Τα 135ΘΓ και 
Ρυείοη ΠίίΙθ είναι πολύ αποτελεσματικά για μάχες σώμα με σώμα 
με τα διάφορα άΓοηεε μια και τα υπόλοιπα όπλα διαθέτουν ισχύ 
πυρός αλλά δεν είναι το ίδιο ταχυβόλα. 
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ΜΙ88ΙΟΝ 17 

ΟρβΓθίίοη ΟοηάυσΙΟΓ 

Η συγκεκριμένη αποστολή συγκαταλέγεται σε μία ειδική κα¬ 
τηγορία στην οποία το παιχνίδι προσπαθεί να σας ξεγελάσει (και 
συνήθως το πετυχαίνει). Η ενημέρωση από τα κεντρικά, σας 
πληροφορεί ότι σκοπός σας είναι να συναντήσετε ένα οοπνογ 
φορτηγών το οποίο πρέπει και να προστατέψετε. Οταν όμως 
πηγαίνετε στο σημείο στο οποίο θα συναντούσατε το οοπνογ το 
μοναδικό που βρίσκετε είναι καμένα χόρτα και κανένα ίχνος των 
φορτηγών. Πρέπει να τρέξετε στο δρόμο προς το Νότο και όταν 
συναντήσετε μία διχάλα να κατευθυνθείτε προς το δεξιό πλευρό 
της (θα δείτε τους καπνούς από μακριά). Στη συνέχεια πρέπει να 
κατευθυνθείτε Νότιο-Δυτικά, Μην ξεγελαστείτε από το γεγονός 
πως στον χάρτη σας δε φαίνεται κάποιος δρόμος. Συνεχίστε να 
τρέχετε ώσπου να συναντήσετε μία βραχώδη περιοχή όπου και 
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θα αντιμετωπίσετε ορισμένα δννοορβτ όΓοπβε. Εξολοθρεύατε τα 
και συνεχίστε ωσότου συναντήσετε στο τέλος του δρόμου τα 
φορτηγά, τα οποία φυλάγονται από μία ομάδα βαριά εξοπλισμέ¬ 
νων Ηερ. Προσέξτε που πετάτε τις χειροβομβίδες σας γιατί μπο¬ 
ρεί να προκαλέσετε ζημιές στα φορτηγά σας. Αφού τους εξολο- 
θρεύσετε, έχετε το νού σας γιατί στο δρόμο που οδηγεί στο 
σημείο συνάντησης με το αεροσκάφος σας παραμονεύει μία ενέ- 
δρα των Ηθ 0 . Στείλτε πρώτα ένα δεουί για ανίχνευση ώστε να 
γνωρίζετε από πριν σε ποιο σημείο σας της έχουν “στημένη". 

ΜΙ88ΙΟΝ 19 

Ορβηϋοη βο&Ιϊη 

Πρόκειται για μία αποστολή στην οποία όλα τα δεδομένα, 
στοιχεία και πληροφορίες αλλάζουν άρδην. Αν έχετε παίξει αυτή 
την αποστολή τότε σίγουρα θα πρέπει να έχετε καταλάβει ότι εί¬ 
ναι αδύνατο να σώσετε από το θάνατο τον δοόυγΙθΓ. Ο αναπό¬ 
φευκτος θάνατός του εξυπηρετεί την πλοκή του παιχνιδιού. Το 
μόνο που πρέπει να κάνετε είναι να καταφέρετε να ξεφύγετε ανέ¬ 
παφος από τα πυρά της παγίδας των Ηθ 0 και να τρέξετε κατευ¬ 
θείαν στο σημείο συνάντησης με το αεροσκάφος σας. Μην απο¬ 
πειραθείτε καν να βοηθήσετε τα υπόλοιπα· μέλη της ομάδας σας 
ωσότου να φτάσετε στο προκαθορισμένο συνάντησης. Παρ' όλ' 
αυτά και ενώ περιμένετε το αεροσκάφος, μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το ΡαιΙίοΙβ Ββετη για να δώσετε ένα καλό μάθημα στους 
Ηβρ. 

ΜΙ88ΙΟΝ 26 

Ορβίβίίοη ΟοΜ \Νβτ 

Δυστυχώς υπάρχει ένας μόνο τρόπος να φέρετε σε πέρας τη 
συγκεκριμένη αποστολή. Πρέπει να χρησιμοποιήσετε τη στολή 
ΡΒΑ των πειρατών ώστε να εισβάλετε απαρατήρητοι στη βάση 
τους. Φροντίστε να συνηθίσετε γρήγορα της λειτουργίες της μια 
και η ταχύτητα είναι αυτή που μετράει πάνω απ’ όλα. Κατευθυν¬ 
θείτε Δυτικά αγνοώντας τους πειρατές, μπείτε μέσα στη βάση και 
σταθείτε δίπλα στο σταθμό αναμετάδοσης. Ενεργοποιήστε τη συ¬ 
σκευή ανίχνευσης και περιμένετε για λίγο. Θα δείτε δύο πειρατές 
να περιπολούν και να περνούν από μπροστά σας. Τη δεύτερη 
φορά που θα διακοπεί η μετάδοση της εκπομπής, αρχίστε να τρέ¬ 
χετε κατευθείαν μπροστά αγνοώντας τους φρουρούς και τους 
πύργους των πυροβόλων. Αν δοκιμάσετε να απαντήσετε στα 
πυρά, σύντομα θα είσαστε νεκροί. Αντ’ αυτού, τρέξτε πάνω στο 
βράχο, μπείτε στη ρεματιά και ακολουθήστε το ποτάμι στη δεξιά 
του όχθη ώσπου να φτάσετε στο σημείο συνάντησης με το αερο¬ 
σκάφος σας. Αν ακολουθήσατε πιστά τις οδηγίες μας θα πρέπει 
να βρήκατε ένα σημείο στο οποίο μπορείτε να κινηθείτε πιο άνετα 
ώστε να σκαρφαλώσετε στη ρεματιά και να φτάσετε σώοι στο 
αεροσκάφος σας. Τα καταφέρατε! 
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ΟρΘίβΙίοη 8ραΓΐφΙυ9 

Ισως πρόκειται για την πιο δύσκολη και πολύπλοκη 
αποστολή του Τβιτα Νονέ. Υπάρχουν δεκάδες τρόποι τους 
οποίους μπορείτε να δοκιμάσετε για να τη φέρετε εις πέρας. 
Υστερα από 50 (!) προσπάθειες, είμαστε πλέον στην ευχάριστη 
θέση να σας υποδείξουμε μία στρατηγική η οποία έχει τις 
περισσότερες πιθανότητες να αποφέρει θετικά αποτελέσματα. 
Πρώτα απ' όλα εξοπλίστε την ομάδα σας με ΡβΓεοηαΙ δάιβίά 
ΑδΡ, Ηβενγ δυίίε, Ιοπίο Ρυείοπ Βίίίβε, Οι-βπαάβ ΙαυποάθΓδ όπως 
επίσης και με ΜίεείΙβ ίαυηοάθίε. Ενώ είσαστε ακόμη στον αέρα, 
διατάξτε την ομάδα σας να κινηθεί στη Νότια πλευρά του 
διαστημικού σταθ-μού. Εσείς κατευθυνθείτε προς το Βορρά και 
τρέξτε στο δρόμο που θα σας οδηγήσει τελικά στο οοηνογ με 
τα φορτηγά. Στα μισά του δρόμου διατάξτε την ομάδα σας να 
ενεργοποιήσει τα ΑδΡ, ενώ εσείς πρέπει να ενεργοποιήσετε το 
ΜίεείΙβ ΙαυποάβΓ και την ΡβΓεοηαί δάίβίά. Αγνοήστε τα άΓοηβε, 
δεν υπάρχει χρόνος να ασχοληθείτε μαζί τους. Συνεχίστε 
ευθεία και στο σταυροδρόμι θα συναντήσετε το Ηβρ ΤεπΚ το 
οποίο έχει στόχο του τα φορτηγά σας. Αφού το εντοπίσετε στα 
σκοπευτικά σας χτυπήστε το με πυραύλους και αφού το 
καταστρέψετε, ενεργοποιήστε τις χειροβομβίδες για να 
εξοντώσετε τους Ηβ05 που το συνοδεύουν. “Καθαρίστε" τους 
επιζώντες χρησιμοποιώντας το Ιοπίο Ρυείοπ Βίίίβ και στη συνέ¬ 
χεια επιστρέψτε τρέχοντος στην ομάδα σας για να τη βοηθή¬ 
σετε να προστατέψει τα αεροσκάφη της βάσης. Καταστρέψτε 
τα άτοπβε, αλλά μην ξεχνάτε πως πρωταρχικός σας στόχος 
είναι οι Ηβς. Οσο πιο γρήγορα φτάσετε στη βάση, τόσοι 
περισσότεροι συνάδελφοί σας θα επιβιώσουν. Καλή τύχη (θα 
τη χρειαστείτε σίγουρα). 


ΜΙ88ΙΟΝ 30 
ΟρβηΛΙοη Οαύηιϊυιη 


Στρατηγική εντόπισης 
εχθρικών θέσεων 

Το να γνωρίζετε εξ αρχής τη θέση των εχθρών σας 
πριν μάθουν τη δική σας. αποτελεί ένα σημαντικό πλεονέ¬ 
κτημα για την εξέλιξη της μάχης. Ενας εξαιρετικός τρόπος 
για να καταφέρετε κάτι τέτοιο στο Τθγγ 3 Νον3 είναι να ε¬ 
κτοξευτείτε χρησιμοποιώντας τα ]θΙ, και να εκτοξεύσετε 
χειροβομβίδες καθώς θα περιστρέφεστε με 360 μοίρες 
στον αέρα. Κατ’ αυτό τον τρόπο, το βεληνεκές του Οτβπβ- 
άβ Ι_3υποίΐ6Γ βελτιώνεται σημαντικά ενώ παράλληλα θα εί¬ 
σαστε σε θέση να γνωρίζετε τόσο τις θέσεις των εχθρών 
σας όσο και τη ζημιά που προκάλεσε η προσπάθειά σας. 




Για μία ακόμη φορά θα πρέπει να μοιράσετε τα μέλη της 
ομάδας σας προς διαφορετικές κατευθύνσεις. Αμέσως μετά 
την προσγείωσή σας διατάξτε τον ειδικό στα εκρηκτικά να 
παγιδεύσει τη γέφυρα. Εσείς κατευθυνθείτε Νότια ώστε να 
αντιμετωπίσετε την ενέδρα των Ηβρ. Υπάρχουν τρεις ομάδες 
των τριών ατόμων γι’ αυτό πρέπει να έχετε το νού σας και να 
κινείστε ταχύτατα ώστε να αποφεύγετε τα πυρά τους. Αν σας 
ξεφύγει έστω και ένας τότε το οοηνογ σας θα υποστεί 
ανεπανόρθωτες ζημιές. Στα μέσα της μάχης σας με τα Ηβρ, ο 
ειδικός στα εκρηκτικά πρέπει να σας ειδοποιήσει πως τέλειωσε 
με την παγίδευση της γέφυρας ενώ παράλληλα οι υπόλοιποι 2 
τον προστατεύουν από τα αντίπαλα άΓοηβε. Διατάξτε τον να 
ενεργοποιήσει αμέσως τα εκρηκτικά και στη συνέχεια διατάξτε 
την ομάδα να σας ακολουθήσει. Ακολουθήστε τον δρόμο προς 
τα Ανατολικά ώστε να φτάσετε στη βάση. Στην πορεία σας θα 
συναντήσετε μία ρεματιά (ιδανικός τόπος για ενέδρα). Κατα¬ 
στρέψετε τα άΓοηβε που την “έχουν στημένη" στο οοηνογ και 
στη συνέχεια εξοντώστε τα Ηβ 9 σιβοάε που είναι τοποθετημένα 
στη Νότια πλευρά της γέφυρας ενώ περιμένετε να φτάσει το 
οοηνογ στη βάση. 































4 


ΤβΞΙύΙ ΣΤΟΝ 




— Συνεντεύζειχ 


διαγωνισμοί 
■% ΟΑα τα νέα 9«πι«ι 


ι* δώρα 

-► Τελευταίε! ειδήσεκ 


-► Οι μεγαλύτερε! εταιρείε; και οι δημιουργίες του! 


ΓΙβ ΟβΜΕ$ ΚβΙ ΜΟΝΟ 



ΙιΙΙρ://ΐΝΜ¥ΐ¥.α€ΓθροΙΙι.π«Ι/αιβΣ/ 
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Το Τθγγ3 Νον3 είναι ένα αρκετά προσεγμένο παιχνίδι όπου οι 
παράγοντες της δράσης και της στρατηγικής έχουν ισοσταθμι¬ 
στεί σωστά με το εργονομικό 93Πΐθρΐ3γ και τη γρήγορη σενα- 
ριακή εξέλιξη. Στο ρβηβΙ ρύθμισης των παραμέτρων μπορείτε να 
προκαθορίσετε το μέγεθος δυσκολίας του παιχνιδιού. Αυτό δεν 
έχει να κάνει με το πλήθος ή τις ικανότητες των αντιπάλων σας 
αλλά με την ισχύ πυράς και τη θωράκιση της στολής σας. Αυτό 
έχει ως αποτέλεσμα να δημιουργεί μία εντελώς διαφορετική αίσ¬ 
θηση του παιχνιδιού από επίπεδο σε επίπεδο. Αν ρυθμίσετε το 
παιχνίδι στο εύκολο επίπεδο όλες οι αποστολές θα τελειώνουν 
χωρίς ιδιαίτερα προβλήματα. Η φιλική μας συμβουλή είναι να μην 
διαλέξετε το εύκολο επίπεδο. Θα τελειώσετε το παιχνίδι σε μηδε¬ 
νικό χρόνο χωρίς να έχετε ουσιαστικά γνωρίσει το μεγαλείο που 
κρύβει. Αν τώρα τελειώσατε το Τθιύθ Νονα στο επίπεδο ΝογγπθΙ, 
σας εγγυόμαστε πως το επίπεδο Ήβζζβτάουε ϋυίγ” θα αποτελέ- 


Ορ&κΛίοη Α&δοΙιιίβ Ζβη 

Το μεγάλο βεληνεκές του ΡβιΙΐοΙβ Βθβπι αποτελεί το 
κλειδί της επιτυχίας για την τελευταία και “πονηρή” 
αποστολή του Τθιτβ Νονβ. Πρώτα διατάξτε τον αδερφό 
σας να σταθεί και να σας περιμένει και στη συνέχεια πάρτε 
τα υπόλοιπα 2 μέλη της ομάδας σας και πηγαίνετε προς το 
σταθμό εξουδετερώνοντας παράλληλα τα άιαηβε που 
συναντάτε. Τώρα, καταστρέψτε τους 2 Δυτικούς πύργους 
πυροβόλων κατευθυνόμενος ευθεία μπροστά και πυροβο¬ 
λώντας με το ΡβτίίοΙθ Ββ3πι. Συνεχίζετε να τρέχετε ώστε να 
αποφύγετε τους εχθρικούς πυραύλους ενώ ταυτόχρονα 
θα καταστρέφετε όλα τα κτίρια της περιμέτρου. Αν 
σταθείτε στον ακάλυπτο του Δυτικού τοίχου θα είσαστε σε 
θέση να εξουδετερώσετε ακόμα ένα πύργο πυροβόλου. 
Οταν σας επιτεθούν τα οΐοποε, οπισθοχωρήστε και εξου¬ 
δετερώστε τους όταν νομίζετε ότι σας ευνοούν οι 
εδαφικές συνθήκες. Κατόπιν, κατευθυνθείτε προς της 
Νότια πλευρά του συγκροτήματος. Στη συνέχεια πλησιά- 
στε το χώρισμα του τοίχου για να καταστρέψετε ακόμα 
ένα πύργο πυροβόλου. Τα οΐοπεε θα επιχειρήσουν να 
αντεπιτεθούν, γι’ αυτό το λόγο μην πλησιάσετε πολύ κοντά 
στο σταθμό ώστε να έχετε τη δυνατότητα να απομακρυν¬ 
θείτε γρήγορα ενώ παράλληλα θα μπορείτε να τα εξουδε¬ 
τερώνετε καθώς θα βγαίνουν μέσα από το πέρασμα. 

Καταστρέψτε το Νότιο-Ανατολικό πύργο όπως επίσης 
και ένα τουλάχιστον πύργο πυροβόλου από αυτούς που 
βρίσκονται στο κέντρο του συγκροτήματος. Χρησιμοποιή¬ 
στε το Μ-Β ΑοεβΙθΓβΙΟΓ οποτεδήποτε μπορείτε ώστε να 
εκμεταλλευτείτε το βεληνεκές του. Εως τώρα, η μάχη έχει 
προχωρήσει κατά πολύ, σίγουρα έχετε χάσει κάποιον από 
την ομάδα σας, αλλά μην ανησυχείτε. Φροντίστε να ενερ¬ 
γοποιείτε την Επβτςγ δάίβΐά κάθε φορά που επιτίθεστε στο 
σταθμό και φροντίστε να κρατήσετε την ψυχραιμία σας 
γιατί ορισμένες φορές τα πράγματα δυσκολεύουν αρκετά. 
Οταν κάνετε όσο το δυνατόν μεγαλύτερη ζημιά στις εγκα¬ 
ταστάσεις -αυτό σημαίνει ότι έχετε χάσει και δεύτερο 
άτομο από την ομάδα σας- κάντε μία τελευταία επίθεση, 
ώστε να τραβήξετε την προσοχή όσο το δυνατόν περισσό¬ 
τερων οΐοηβε και κατευθυνθείτε προς το Νότο. Στο εντω- 
μεταξύ. ειδοποιήστε τον αδερφό σας να τοποθετήσει τα 
εκρηκτικά. Οσους περισσότερους αντίπαλους έχετε εξο¬ 
ντώσει τόσο πιο εύκολο θα είναι για τον αδερφό σας να 
παγιδεύσει τις εγκαταστάσεις. Γι’ αυτό ακριβώς το λόγο 
φροντίστε να είστε όσο το δυνατόν πιο σίγουροι ότι οι πε¬ 
ρισσότεροι αντίπαλοι σας είναι εκτός μάχης. Αν όλα πάνε 
καλά, κατευθυνθείτε προς το σημείο συνάντησης με το αε¬ 
ροσκάφος και απολαύστε το θρίαμβό σας μια και καταφέ¬ 
ρατε να φέρετε εις πέρας και την τελευταία αποστολή του 
Τθγγ3 Νονβ, ενός παιχνιδιού το οποίο θα μείνει στην ιστο¬ 
ρία. Αναμένουμε εναγωνίως τη συνέχεια... 


Επίπεδα δυσκολίας 


σει για εσάς μία άκρως ενδιαφέρουσα όσο και επίπονη εμπειρία. 





























Κάθε μήνα κάτι μοναδικά 
γιοι όλους τους Αππ·€|3 μ3Θι , 3··· 


Για όσους Απιίμβ υ$6Γ$ δε συμβιβάζονται 
με ημίμετρα στην ενημέρωση γύρω από 
τον αγαπημένο τους υπολογιστή, 
τώρα ...Ελληνικό Αιπίςα ΟοιπρυΙιης! 



ΜΗ» ο 


σΗέττ«» 


δι 


υ «Β«β*’ 

εφ οΡ»“* ές 


··· 




κάβε 


Στο ελληνικό 

ΑΜΙΟΑ ΟΟΜΡΙΙΤΙΝΟ θα 

μπορείτε να βρείτε: 

✓ πλήρη, έγκαιρη και 
έγκυρη ενημέρωση 
γύρω από οτιδήποτε 
συμβαίνει στο χώρο 
της Αιηϊ93 διεθνώς, 

✓ τα περισότερα και 
εκτενέστερα Γθνϊθννε 
εφαρμογών, 93 γπθ 5, 
Οϋ-ΚΟΜε και Ρϋ 
δΟίίννθΓΘ, 

✓ ολοκληρωμένους 
οδηγούς χρήσης 
εφαρμογών, οδηγούς 
προγραμματισμού 
καιχρϋσης του 
ΑΠΉ93005, 

✓ 'ΡίθΙά Ρθροτίδ": 

Η ΑΓηϊ93 στο χώρο 
των εήονν-Ρίζ, 
της τηλεόρασης, 
του νϊόθο, 
των τηυΐΐϊηΐθόϊ3... 

✓ ΑΓΠΪ93 Οοηιιηδ & 

Ιηΐθίπθΐ. (ΑΓηίηθί, 
νννν\Λ/, ΙΚΟ ΚλΠ). 

Κι ακόμη... 

✓ Τακτικοί διαγωνισμοί 

με 5ρθοϊ3ΐ δώρα 

✓ Οδηγοί αγοράς 


ΑΜΙΟΑ ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ - Ελληνική Εκδοση 

Το πρώτο περιοδικό στην Ελλάδα 
αποκλειστικά για τους χρήστες της Αιηί^α. 






βίΡ^ίΒΕ 




* γ μ ρ α η 




ιιι. ι. υπ 



νΗΗ^ΗρΜΡ^ 

ΜΕΗΡ0Ν5 




ΜΕΐϊΡΟΝδ 







1 ΒΕΕΗΙΙ ΜήΡ υΐΕΜ 


ΟΠΛΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 


ΟΠΛΑ 

ΖΗΜΙΑ 

Δηη 5 /ο (5 

Βεληνεκές 

Σχόλια :■ ■ 

ίθΒΘΓ 

Χαμηλή 

1 

72πί 

Βασικό όπλο. 

ΜυΙΙϊρυΐ33Γ 

Χαμηλή 

1 

126γπ 

Βασικό αλλά πιο βελτιωμένο όπλο. 

8πιοΙ<β 6γθπ3£/θ 

Καμία 

1 

96γπ 

Αμυντικό όπλο χωρίς ιδιαίτερες ικανότητες 

ΕΜ ΕΐηιηίΙθΓ 

ΕΜ 

1 

1 80γπ 

Ανιχνευτής εχθρικών θέσεων. Ζωτικής σημασίας για αρκετές αποστολές. 

ΰΓβηβάθ ΕβυποήβΓ 

Μέτρια 

1 

96ιπ 

Εκτοξευτής χειροβομβίδων. Ιδανικός για μαζικές καταστροφές. 

ΗβίΙρυη 

Χαμηλή 

1 

150ηα 

Καταστρέφει πλήρως τις θωρακισμένες στολές αλλά αφήνει ανέπαφο το 
προσωπικό που τις χρησιμοποιεί. 

Ρ3Γί/θ/β Βθβγπ 

Μέτρια 

1 

180γπ 

Ιδανικό όπλο για απομακρυσμένους στόχους. 

ΤήβηηβΙ ΩίεωρΙοί 

Χαμηλή 

1 

102 γπ 

Καταστρέφει το προσωπικό αλλά αφήνει ανέπαφη της εξωτερική θωράκιση 
της στολής. 

ΜΪ85 ί'/β ίβυηοήβΓ 

Υψηλή 

2 

180γπ 

Το πρώτο πραγματικά δυνατό όπλο που θα χρησιμοποιήσετε. 

Ιοηίο Ρυείοη ΒϊίΙβ 

Υψηλή 

1 

60π 

Μην ξεγελιέστε από το μικρό βεληνεκές του. Πρόκειται για ένα από 
τα πιο αποτελεσματικά όπλα. 

5/γ ΜβίΚ IV 

Υψηλή 

2 

30γπ 

Δημιουργεί ηλεκτρικές θύελλες, Αρκετά επικίνδυνο ακόμα και για εσάς. 

Μ-Β 03ηηοη 

Πολύ υψηλή 

2 

270π 

Πρόκειται για ένα καταπληκτικό εκτοξευτή εκρηκτικών. 

Μ·Β ΑΟΟβΙβΓΒίΟΓ 

Πολύ υψηλή 

2 

360γπ 

Πρόκειται για το απόλυτο όπλο. Εχει μεγάλο βεληνεκές, υψηλή ταχυβολία, 
διαθέτει τους διπλάσιους γεμιστήρες από τα υπόλοιπα όπλα. 

Εξαιρετικό “εργαλείο εκκαθαρίσεων”. 


Ι_Ι_ 5ΗΟΡ · 86 










































Το Σεπτέμβριο στο 



ΤΕΚΚΕΝ 2 (ΡΙβγδΙβίίοη) 


Οδηγοί Στρατηγικής 
Χ-ΜθΠ βίΐΐυίη) 

ΖθΤΟ ϋίνίοΐθ (ΡΙαγδίβΙίοη) 
δίτθθί ΡίηΙτΙθτ ΑΙρΤια 2 (Αηεάβ) 
δατηϋταί δΤιοόοννη 3 (Νβο·<3βο) 

νίτίυα ΡίρΗΙθτ (δεω™) 

Τί$ΙιίοΙθη (ΡΙαγδΟίϊ’οη) 

Ατθ3 51 (Ακβόβ) 

ΡροΒΕνίΕννδ 

• ΟυΝδΗΙΡ (ΡΙβγδΙβΙίοη) 

• ΟΑΡΤΑΙΝ ΟΟΜΜΑΝϋΟ (5Λ/Ε5; 

• ΒΟΝΚΕΡ3 (ΜΘ33όήνβ) 

• ΤΟΤΑΙ ΝΒΑ '96 (ΡΙβγδΙβΙίοη) 

• ΡΙΒΑΤΕ3 ΟΡ ΤΗΕ ϋΑΒΚ \Λ/ΑΤΕΒ (Μβ^βόΓίνβ) 









Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ίΙ5ΕΙ? 

και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό 
θα βρείτε τα αφιερώματα, τα τεστ, το Μέρα ίϊθνίθνν και το Βρει! Βίτορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 




Τεύχος 1 
Μβρβ Ββνίβνν 
δίιηοϋχ, 
Συγκριτικό 
ΟογπΙμΙ ΡίΙοΙ και 
ΡβΙοοη. 


Τεύχος 2 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΩιβΚΙιΙιβη, 

ΤΕ3Τ ϋίρί νίβνν, 
Μβρβ ΡΓίνβ 


Τεύχος 3 
Μβρβ Ββνίβνν ΜΙ 
ΤβηΚ ΡΙβΙοοη. 
ΗΑΡ0\Λ/ΑΗΕ 
ΤΕ5Τ 33ΓΠ 
Οουρβ 


Τεύχος 4 
Μβρβ Ββνίβνν II 
03 ηιβ Ργογπ 
Τίιβ Οβββιΐ, 
ΤΕ8Τ 

ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
3Ι3Γ 1.010 II, 
ΟΙίζβη δννίίΙ 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΡΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβρβ Ββνίβνν 
δ!3Γ ΤτβΚ V, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοηηρυΙβΓδ και 
δβχ 


Τεύχος 6 
Μβρβ Ββνίβνν 
Β3ίΐΓ030 Τγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοιηρυΙθΓδ & 
Τρόμος, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΗβΓΟ'ε Ωυβεί 


Τεύχος 7 
Μβρβ Ββνίβνν 
δίιβόονν ο( Ιίιβ 
ΒθβδΙ, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΩΟ-ΒΟΜ 
Παιχνίδια, δρβΙΙ 
δίιορ ί3ΓΓγ III, 

Ι.3ΓΓΥ II, ΚίΠ9δ 

ΟυβδΙ IV, δρβοβ 
ΩυβΓ* 111 


Τεύχος 8 
Μόρα Ββνίβνν 
υΠΓΘ 3 ΐ, 

ΤΕδΤ ΑιτίδΙιβό 
ΡΙυδ, 

δρβΙΙ δίιορ 
Ιβιτγ III 
Μέρος Α' 


Τεύχος 9 
Μβρβ Ββνίβνν 
Αννβδοιηβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Ββύ δΙΟΓΓΠ Βίδίπρ, 

II 03Π1Θ (γογπ Ιίιβ 
όβδβΓΐ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ Ιβπγ III 
Μέρος 8’ 


Τεύχος 10 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ηθγο ΩυβδΙ II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧβηοΓηοφίι, 

II 03ητβ (γογπ ΙΙιβ 
όβδβτΙ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίεβ 
ΩυβδΙ I 




Μβ93 Ββνίβνν 
ΟόίΙυδ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Τίιβ ΚπδΙβΙ, 

Τν 3ροΠ$ 
ΡοοΙόβΙΙ, 
δρβΙΙ δίτορ 

13ΓΓΥ I, 
ΙΙπίηνίΙβιΙ 


Τεύχος 12 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΙβΓηηΊίηρε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙοοπ, 
δρβΙΙ δίιορ Μββπ 
δΐιββίδ, 

ΘΕΜΑ Οίδπβγ 
Αίπηβΐίοη δΐυόίο 


Τεύχος 13 
Μβρβ Ββνίθνν 
ΒβΙιβγβΙ, 

ΘΕΜΑ ΡΘ: 

ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
δρβοβΑοβ, 
ΒΟΓΠΡβΓ, 

δρόΙδίιορίδηγΙΙΜέροςΑ 1 


Τεύχος 14 Τεύχος 15 

Μβρβ Ββνίβνν 1Λ/ΪΠ9 Μβρβ Ββνίβνν 
ΟοΓηπιβηοΙβΓ, δρβββ ΩυβδΙ IV, 
Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: καλού παίκτη: 

ΒβΙιπβη, ΙηΙβδΟΙίοη ΚίοΙ< Οίί ΡΙβγβΓ 
δρβΙΙ δίιορ: Ι_3πγ II ΜβηβρβΓ, 

Μέρος Β', Τίιβ δβαβί ΚβΙβίιββη, 
οίΐίιβ ΜοηΚβγ ΙδΙβηό δρβΙΙ δίιορ 
Μέρος Α' ΟοΙοηβΓδ ΟοΙοηβΓδ ΒβςυβεΙ 
ΒβςυβδΙ Μέρος Α' Μέρος Β' 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 17 
Μβρβ Ββνίβνν 
3Ω ΟοπδΙι-υοΙίοη 
ΚίΙ, Παρουσίαση 
ΟϋΤν, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΒΙβ Οοπιηιβηό, 
δρββόΡβΙΙ II, 
δρβΙΙ δίιορ 
Ιοοπι 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 19 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ηβ3Γΐ 010ΝΠ3, 
ΤΕδΤ ΝΕ3, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΠιβίΓ ΡίπβδΙ Ηουη 
δίητβ3Γΐίι, δρβΙΙ 
δίιορ Τίιβ δβοτβΐ 
Οί Τίιβ ΜοπΚβγ 
ΙδΙβηό 


Τεύχος 20 
ΗβΓόννβΓΘ Τθδΐ 
Ηβηόγ δοβηηβΓ, 
Μβρβ Ββνίβνν 
1.3ΓΓΥ V, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΙ, ννίπρ 
ΟοΐϊίΓηβηόβί, 
δρβΙΙ δίιορ 
δρβοβ ΩυβδΙ I 


Τεύχος 21 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡοΙίσβ ΩυβδΙ 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
δίιβιΐονν Οί Τίιβ 
Βθ3$Ι II, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΟυβδΙΡοΓΟΙοΓγΙΙ 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 22 
Μβςβ Ββνίβ« ννίπς 
ΟοπιητβηόθΓ II, 
ΗβΓόννβΓβΤβδΙ 
Ανηίρβ 500 ρΐυδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Ροννβιτηοηρβι·, 
δρβΙΙ δίιορ ΟϋββΙ Ρογ 
ΟΙοιγ II 
Μέρος Β' 


Τεύχος 23 
Μβρβ Ββνίβνν 
,ΜοηΚβγ ΙδΙβηά 2, 
Η3Γ0νν3Γβ ΤβδΙ 
Μβρβ δΤΕ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΙηόίβΠβ ϋοπβδ 
3Π0 ιίιβ 1.351 
Ουδβόβ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 24 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΒοΙσίη Ηοοό, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΙΙΙορίβ, Οοόδ, 

ΒίοΙ< ΟβηρβιΌυδ 2, 
δρβΙΙ δίιορ Ιηόίβπβ 
ύοηβδβηόΐίιβίβδί 
Οιυδβόβ Μέρος Β’, 
Ι_3πγ 5 Μέρος Α’ 


Τεύχος 25 
Μβρβ Ββνίβνν 
ίΙΜδ II, ΗβΓόννβΓβ 
ΤβδΙ Ασιίρβ 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβπόβ«3 Μέρος 
Α', ΟοΙοιβύο, 
ίββηόβΓ, 
δρβΙΙ δίιορ νΥίΙΙγ 
Βββπηίδίι 


Τεύχος 26 
Μβρβ Ββνίβνν 
δίιυϋΐβ, Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΚίοΚ Οίί 2, 
ΟίιουΙδ'Ν' Οίιοδίδ, 
νβπόβΙΙβ Μέρος Β'. 
δρβΙΙ δίιορ Ιβπγ 5 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 27 
Μβρβ Ββνίθνν 
ΟνίΙίζβΙίοπ, 
Παρουσίαση 
Μβρβ-ΟΟ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβϋΙβίιβννΚδ 1942, 
ΕίΡ, δρβΙΙ δίιορ 
ΟοπηυβδΙ οί Ιίιβ 
Ιοπη Βονν 


Τεύχος 28 
Μβρβ Ββνίβνν Εβο 
Ουβ$Ι, Θέμα 
Έγχρωμα ΡΟ, 
Η3Γ0νν3Γβ ΤβδΙ 
δουικΙ ΒΙβδΙβς ΑΤ- 
Οποβ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΡίΕτηβδΟΙΡιββόοπι, 
ϋιαΙκΙΦβη, ΜίρίιΙ 
3ηό Μβρίο 3 


Τεύχος 29 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ιηόίβηβ ϋοηβδ4, 
Η3Γ0ΙΛΙ3Γ6 ΤβδΙ 
δυρβΓ ΝΕ3, Ηβηύ 
δοβηηβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΑΠΟΐίΐβΓ ννΟΓίό, 
δρβΙΙ δίιορ Εσο 
Ουβδ11 


Τεύχος 30 
Μβρβ Ββνίβνν Τίιβ 
ϋβρρβΓ ΟίΑπιοη 
Β3 ΗβΓόννδΓβ ΤβδΙ 
Τουοίι δοΓββη, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ΡοπτιυΙβΟπβ 
0Γ3Π0 Ρίίχ, δρβΙΙ 
δίιορ Ιη<ϋ3Π3ϋοηβδ 
βαό Ιίιβ ΡβΙβ Οί 
ΑΙΙβπΙίδ Μέρος Α' 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ υδΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 





















































Τεύχος 31 


Τεύχος 32 Τεύχος 33 

Μβςβ Ηβνίβν/ δυρβΓ Μβςβ Ηβνιβνν Κίης’ε Μβςβ Ηβνίβντ Ηβχ 

Μβτίο ννοίΜ, Ουβεί VI, Ηβτύννβτβ ΝβύυΙβτ, ΗβκίΜβτβ ΡίςΙιΙβτ II, ΗάτεΜ'δΓβ 

Η3ίΛν3ΓθΤθ8ΐΑ570 ΤθβΙ Ατη8ΐΓ3<3 7386, Τβεί Αιηίςβ 1200, 

ΟΟ-ΗΟΜΟπνβ, Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του καλού ΡΟ, Εγχειρίδιο του 

Εγχειρίδιο του καλού παίκτη δυρβΓ παίκτη δίιβδονν Οί 

καλού παίκτη δίτββ) Μβηο ν/οιΜ, δίπτΑπΙ, ΤΙιβ Ββ3$Ι 3 Μέρος ΗβΡΡίίε Ηβτβ Ηβίειης δίΓηρεοη νε δρβοβ 

Ριςίιίβτ II, δρβΙΙ Ρΐ3Γπβ5ο(ΡΓββ<1θΓη, Α’, Χβηορίιούβ, Ηβνοο, δίκΡονν οί Μυίβηίε Μέρος Α’, 

δίιορίηύίβηβύοπβε Ιβεί Νίηρ 3, δρβΙΙ 0ίνίΙϊζ3ΐίοη, δρβΙΙ ίίιβ Ββ3$( 3 Μέρος Νβνγ δβ3ίε, δρβΙΙ 

3ηΡ Ιίιβ Ρβίβ Οί δίιορ δρβοβ Ουβεί I, δίιορ Κϊης’ε Ουβεί 6 Β', δρβΙΙ δίιορ Κίης’ε δίιορ δίιβτΙοοΚ 

ΑίΙδπίίε Μέρος Β’ δρβοβ Ουβεί IV Μέρος Α’ Ουβεί 6 Μέρος Β' ΗοΙηπβε Μέρος Α' 


Τεύχος 34 Τεύχος 35 Τεύχος 36 Τεύχος 37 

ΜβςβΗβνί&νδίτββ! Μβ93 Ηβνιβνν Μβςε Ββνίβνν Ίίιβ Μβςβ Ηβνιβνν 

ΑηοίβηΙΑΛσίννβπηίΙιβ δρβοβ Ουβεί V, 
ΤβεΙΑτηείΓΒύΜβςβ Αφιέρωμα ύογεΙίοΚ, δΚίβε Αφιέρωμα δίβπ3 Ηβτδννβτβ Τβεί 

Βία&δβχ,Εγχειρίδο ΟηυηβΚετΛνβτβΤβί νίΡίΑηιίςβ 12, 

καλού παΰαηΗοςβτ του καλούπακιηΒδΤΐ ΡίιίΙίρεΡ00215 Εγχειρίδιο του 

Εγχειρίδιο του καλού καλού παίκτη Ι,ιίβ 
παίκτη ϋίβ &ηϋ Οββίίι &ηά ΟβαίΙτ 
Μέρος Α’ δρβΙΙ δίιορ Μέρος Β' 
δηβίΐοολ ΗοΙτηβε δρβΙΙ δίιορ 
Μέρος Β'. ΟβτΚεββδ Οβίβννβγ 


Τεύχος 38 
Μβ93 ΡΙ βνίβνν Εοο 
Ουβεί II, Η3ΐΛ«3Γβ 
Τβεί ΘβΙβχγ 
ΜυΙΙίπηβοϋβ 
υρςτβύβ Κίί 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟοΙοΙίτο 2 Μέρος Α' 
δρβΙΙ δίιορ Ιβςβηύ 

Οί ΚγΓ3ΠΤ)Ϊ3 


Τεύχος 39 
Μβρβ Ηβνιβνν 
Ρΐ38ίΐΐ33θΙ<, 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πληρο¬ 
φορική, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΘοΡΙίπε Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ 
δίιβύοννοίΙΙιβ 
Οοπιβί 


Τεύχος 40 Τεύχος 41 

Μβρβ Ηβνιβνν ϋβγ Μβρ3 Ηβνιβνν 
οί ίίιβ ΤβπίβοΙβ, ΡΪΓ3ΐβε ΟοΜ, 

θέμαΤαοχέδιατης Αφιέρωμα δοηγ, 
ΟβτηβΙβΗ, Εγχειρίδο Εγχειρίδιο του 
του καλού παίκτη καλού παίκτη 
ΘοΜίηε2 Μέρος Γ, ΟίιυοΚΗοολ 
δρβΙΙ δίιορ Μέρος Α', 

υΐίιτηβ υηΡβτννοτΜ II δρβΙΙ δίιορ ίβυτβ 
Εναρξη κυκλοφο- Βονν 2: ΤΤιβ ϋβςςβι 
ρίας ΟΑΜΕΒ. οί Ατποπ Ηβ 


Τεύχος 42 Τεύχος 43 

Μβςβ Ηβνιβνν Μβ93 Ηβνιβνν 

Ρτίνβίββτ, ΜοτίβΙ Κοτπ&βί, 

Αφιέρωμα Μβηςβ, Εγχειρίδιο του 
Εγχειρίδιο του καλού παίκτη 

καλού παίκτη ΜβςβΙοπιβηίβ 

Οίιυοίι ΗοοΚ Μέρος Α’, 


Τεύχος 44 Τεύχος 45 Τεύχος 46 

Μβ93 Ηβνιβνν Μβςβ Ηβνιβνν Μβςβ Ηβνιβνν ϋο< 

δίτηοηίίιβ ΟβίχίβΙ Κηϊςίιί, Εγχειρίδιο του 

δΟΓΟβτβτ, Εγχειρίδιο του καλού παίκτη ϋίζ 

Εγχειρίδιο του καλού παίκτη Ρπιχβοίίίιβ ΥοΙΙ 

καλού παίκτη δβ3ΐ δβ3ΐ Τβ3τη ΡοΙΚ, δρβΙΙ δίιορ 

ΤββΓΠ Μέρος Α’, Μέρος Β’, δρβοβ Ουβεί 5:1 

δρβΙΙ δίιορ Μβ93ΐοσΐ3πί3 Νβχί Μυίβίίοη, 

ΑΙοπβ ίπ Ιίτβ δβτΚ Μέρος Β’ δρβΙΙ ΒΙβοΚ ΟβυΙάτοπ, 

Μέρος Β’, δ3πι Ν’ δίιορ ΗίηςννοτΙδ, Οοπιρβηΐοηε οί 

Μβχ, ΟοΡΙίπε 3 δίπιοη Ιίιβ δΟΓΟβτβτ ΧβηΙΙι Μέρος Α’ 


Τεύχος 48 
Μβρβ Ηβνίβννδ 
Ρ393η ϋΙΙίΓηβ VIII, 
Ρ-14 ΡΙββί ϋθίβηΡβΓ, 
Αφιέρωμα 
Σατανισμός και 
δοΛννβτβ, δρβΙΙ 
δίιορ Ηβχ ΝβδυΙβτ: 
3ηδ ίίιβ Οοεηπίο ' 
ΟβηΡβτ-Βθηύβτ. 
ΡβτεοηβΙ ΝίρίτίΓηατβ 


δρβΙΙ δίιορ 
ΘβΡτίβΙ Κηίςίι! 


ΤΤ-ίΊ,./, 


Τεύχος 49 
Μβρβ Ηβνιβνν 
ΡβοίΙΐο δίΓϊΙκβ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ϋίβουΐβ 

υηΐββείιβύ, 

νβίΙ Οί ϋβτΚπβεε, 

Ιηηοοβηί ϋηΙΙΙ ■ 
Οβυςίιί 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 50 
Μβρβ Ηβνιβνν 
ΡοΙίοβ Ουβεί, 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 
δρβΙΙ δίιορ 
Κγτβηύΐβ II, 
Ιηηοοβηί ϋηίίΙ 
Οβυςίιί 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 51 
Μβρβ Ηβνιβνν Τίβ 
Ριςίιίβτ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Τίβ Ριςίιίβτ δρβΙΙ 
δίιορ Ιβςβπτί 
οί ΚγΓβΠΤίίβ I, 
Ββπββίίι 3 
δίββΙ δΙ<γ 


Τεύχος 52 
Μβςβ Ηβνίβ» 
Ουίροεί, 
δρβΙΙ δίιορ 
δίιβδονν οί ίίιβ 
ϋΟΓΠβί, 
ϋτβςοπερίιβτβ 


Τεύχος 53 
Μβρβ Ηβνιβνν 
Οοοππ II, Θέμα 
νίΠυβΙ ΗββΙίίγ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δβηςο Βςίιίβτ, 
δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίοβ 
Ουβεί Ορβη 
δββεοη, ίο$ί ίη 
Τίτηβ Μέρος Α’ 


Τεύχος 54 
Μβ93 Ηβνιβνν 
ΙΙπδβΓ3 
ΚίΙΙίη 9 Μοοη, 
δρβΙΙ δίιορ ϋβγ 
οί ίίιβ ΤβπίβοΙβ, 
Εοεί ίη Τίτηβ 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 55 Τεύχος 56 

Μβ93 Ηβνιβνν Μβ93 Ηβνιβνν ΗβΙΙ 

νΥίης ΟοηηπιβηΡβΓ Εγχειρίδιο του 

III, Εγχειρίδιο του καλού παίκτη Μοτίί 

καλού παίκτη ΚοτπΙμΙ II Οβ3(ίι 

ΜοτίβΙ ΚοτηΡβΙ II Μονβε Μέρος Β’, 

Οββίίι Μονβε δρβΙΙ δίιορ Νοείτο 

Μέρος Α’, ροϋε. Διακοπή κυ- 

δρβΙΙ δίιορ κλοφορίας 6ΑΜΕΗ 

ΒΙοοδπβί δισκέτα 3,5 με ρΙβγ· 

Μέρος Α’ β&βύβπκιυοηΚίηο 


Τεύχος 58 
Μβ93 Ηβνιβνν 
ϋβτΚ Ροτοβε 
Οβεοβηί, 
ΟγοΙοηβε, 

Μβςίο Οβτρβί, 
Ρβννη ΡβίτοΙ, 
ΗίεβοίίΙΐθΤπβύ 


Τεύχος 59 
Μβ93 Ηβνιβνν 
ΤθΓΓΟΓ ίτΟΓΠ 
ίίιβ ϋββρ, 

ΟυίΙΙγ, ΝΒΑ ϋνΕ 
’95, Ιτοη ΑεεβυΙΙ, 
δβηςο Ριςίιίβτ 2, 
ΑΙοηβ ίη 
Ιίιβ ϋβτΚ 3 


Τεύχος 60 
Μβ93 Ββνίβνν 
δυρβτ δίτβθΐ 
Ριςίιίβτ 2 Τυώο, 
Βίοίοτςβ, 

ΕΙίίβ 3, ΤβηΚ 
ΟοτητηβητίθΓ, 
δυρβτΚβτίε 


Τεύχος 64 
Μβρβ Ηβνιβνν 
ΜοτίβΙ ΚοπιββΙ 3 
Ρ3(3ΐ ΗβΟΙΠς 
Ρβτίβ (ο ΒΙβοΚ 
Ουεβδβτ 
δρβΙΙείιορ: 
ίβττγ 6, 

Ρίιβηίβετηβςοπβ, 
Ρτίεοηβτ οί Ιο© 


Τεύχος 61 
Μβςβ Ηβνιβνν 
ΡυΙΙ ΤίιτοίίΙβ, 
ΙοεΙ ΕΡβη, 

Μ/3ΓΓΪ0Γ3, δ!3Γ 

ΤτβΚ ΤΙιβ Νβχί 
Θβηβτβίίοη, 
Αφιέρωμα 
στις σχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 62 
Μβ93 Ηβνιβνν 
δρβοβ Ουβεί 6 
Ηί ΟοίΒίπβ. δίπποπ 
Τίιβ δοτοβτβτ 2, 
Εχ-Ρί9ίι1βΓ, ΡΙ. 

Μ3η39βΓ 2, 
ΘβΖΖίΙίΟΠβίτβ 
Αφιερώματα: 
Οοββη - ΙηίβτρΙβγ 


Τεύχος 63 
Μβςβ Ηβνιβνν 
ΟοηιηιβηΡ & 
Οοηςυβτ, 
Ρίίβηίβετηβςοτίβ, 
Ρβτίβ Ιο ΒΙβοΚ, 
Μβςίο Οβτρβί 2. 
ΡτίτηβΙ Ηβςβ, 
ΑρβοΡιβ Εοπρίχννν, 
Αφιέρωμα: 
ΡεγςηοεΙε 


Τεύχος 65 
Μβρβ Ηβνιβνν 
δίοηβΚββρ 

δΟΓββΤΠΘΤ 
ΗοβΤΐ ΜβίΤίΟΤ 

Οβείτυοίΐοη ΟβτΡγ 
δρβΙΙείιορ: ΗβΙΙ, 
δίπιοη ίίιβ 
δοτοβτβτ II 


Τεύχος 66 

Μβςβ Ηβνιβνν 

ΙΛ/3Γ0Τ3Τ1 

ΝΒΑϋΑΜΤ.Ε. 

ΡΙΡΑ96 

ΗβύβΙ ΑεεβυΙΙ 

Οτυίοΐ 

δρβΙΙείιορ: 

υπίνβτεβ, 

ΝοοίτοροΙίε 


ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΛΟΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ. 3303039 - 3302694 
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γαπητό ίΙ5ΕΡΙ 


Είμαι ένας σχετικά νέος 
αναγνώστης σου και μπορώ να πω 
ότι σε βρίσκω αρκετά πλούσιο σε 
ύλη και ποιότητα. Είμαι κάτοχος ενός 
Η/Υ 486166 (ΟΥΒΙΧ), ΒΟΑΠΩ ΑΜΟ με 
8ΜΒ ΒΑΜ, 3Υ0Α κάρτα οθόνης, 
κάρτα ήχου συμβατή, 250ΜΒ 
Ηΰ(ΙΒΜ), ΟΟ-ΒΟΜ 2χ, Μοπίίοτ 
ΟΤΧ(ΟοΙοτ 14”). Εχω ιδιαίτερη 
προτίμηση στους εξομοιωτές πτήσης 


σαφώς γρηγορότερα. Γ ία τους 
συγκεκριμένους εξομοιωτές που 
αναφέρεις δε φταίει η Οίτυε ίορίο 
(εξ ολοκλήρου) αλλά τόσο οι 
αυξημένες απαιτήσεις των 
παιχνιδιών όσο και το χαμηλής 
ισχύος μηχάνημα σου. Η 
αναβάθμιση είναι πάντα προς 
όφελος του χρήστη σε όλα τα 
επίπεδα... 

Αγαπητό ίΙ8ΕΒ 

Είμαι ένας σχετικά νέος 
θαυμαστής σου αφού αγοράζω το 
περιοδικό από το τεύχος 60. Εχω 
έναν υπολογιστή 486/66, 4χ ΟΟΒΟΜ, 



<^1ι1ι1ίΐ ι/ά νρ (κρία 


( παιχνίδια ), ασχολούμαι μόνο με 
αυτά και οι απορίες μου είναι οι 
εξής: Το 3ίηΙ<β ΟοΓηιτιεηάβΓ (00) 
τρέχει περίφημα όπως και το Ε-15III, 
Αοβε οίΐίιβ Ρεοίίίο κ.α. όταν όμως 
τρέξω τα: ίΙ3ΝΡ, 3υ 27, ΑΡΑΟΗΕ, και 
ΤΗίΙΝΒΕΒ ΗΑΜΚ. Τότε το μηχάνημα 
“σέρνεται”. Μήπως φταίει η κάρτα 
οθόνης: Είναι 1ΜΒ Οίπυε ίοςίο με 
επιταχυντή. Ενώ στο 003 οι 
επεξεργαστές κειμένου και άλλες 
εφαρμογές “τρέχουν” κανονικά στα 
ΟθΠΊβε που προανέφερα 
“κοιμούνται”. Τι προτείνεις για να 
αποφύγω αυτές τις “διακεκομμένες 
σκηνές" που συναντώ συχνά στα 
“απαιτητικά" σε ΜΒ, παιχνίδια; 
Μήπως θα έπρεπε να το αναβαθμίσω 
σε 486/100 και να προσθέσω άλλα 8 
ΜΒ; Αυτά προς το παρόν και σας 
ευχαριστώ για το χρόνο που μου 
διαθέσατε. 

ΥΓ. Καλό το 00 αλλά γιατί μόνο 
ΑΡΡίΙΟΑΤΙΟΝΒ; 

Με Τιμή 

Αγγελος Τσαπράζης 

Φίλε Αγγελε, 

Πρώτα από όλα ο Ουτίχ 
4860X2/66 είναι ο πιο αργός 
επεξεργαστής από όσους 
κυκλοφορούν. Αυτό σημαίνει ότι σε 
ένα άλλο μηχάνημα με ΙπίβΙ 
4860X2/66 όλα τα παιχνίδια τρέχουν 


νΟΑ κάρτα γραφικών, ΕουπάόΙεεΙβτ 
Ρτο και 4 ΜΒ ΒΑΜ. (Οοε 6.20). Οι 
απορίες μου είναι οι εξής: 

1) Τι είναι /νοάβτπ και πως 
μπορώ να το επεξεργαστώ: 

2) Θα άξιζε να έπαιρνα το ΜΚ3 ή 
το ΝΒΑ ύΑΜ; 

3) Πως μπορώ να απελευθερώσω 
μνήμη μέσω λ/ίπάοννε 3.1; 

4) Πως μπορώ να απελευθερώσω 
όση μνήμη χρειάζεται ένα παιχνίδι 
για να τρέξει πάνω από 4 ΜΒ ωτη; 

5) Πως μπορώ να φτιάξω μια 
δισκέτα όοοίάίελ με το όπνβ ά:Ι 
μέσα; 

ΥΓ.) ΕΑΠΙΖΩ ΣΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ, ΑΝ 
0X1 ΤΟΤΕ ΣΕ ΕΝΑ ΓΡΑΜΜΑ ΣΑΣ 

ΥΓ2.) Πολύ έξυπνη η ιδέα σας να 
βάλετε 00 στο περιοδικό. 

Μιχάλης Κρικώνης 

Κέρκυρα 

Αγαπητέ Μιχάλη, 

1) Μοάβητ είναι μία συσκευή 
επικοινωνίας που συνδέεται με το 
τηλέφωνο. Μέσω του ινοόβητ 
μπορείς να παίξεις παιχνίδια αλλά 
και να επικοινωνήσεις με φίλους σου 
οι οποίοι έχουν και αυτοί φυσικά τη 
συσκευή αυτή. Φυσικά είναι 
απαραίτητη προϋπόθεση για να μπει 
κάποιος σε ένα δίκτυο όπως το 
ΙπΙβτηβΙ. 













2) Ναι 

3) Δεν καταλαβαίνουμε τι 
εννοείς... 

4) Αν ένα παιχνίδι έχει απαιτήσεις 
περισσότερες από 4 ΜΒ τότε όπως 
αντιλαμβάνεσαι δεν μπορείς να το 
παίξεις... 

5) ΒοοίάίεΧ μπορείς να φτιάξεις 
με την εντολή 8Υ3 του Μ8 Ω08. 


Αγαπητό, φανταστικό και 
τρομερό ίΙΒΕΒ!!! 

Σε προτιμώ και είμαι φανατικός 
αναγνώστης σου. Προτιμώ το 
περιοδικό σου γιατί προσφέρεις 
πλούσια, αναλυτική και ικανοποιητική 
ύλη. Εύχομαι να διατηρήσεις την 
ποιότητα της ύλης σου. Θα ήθελα να 
σε ρωτήσω τα εξής: 

1) Είμαι κάτοχος του παιχνιδιού 
Ω00Μ2 (τρομερό παιχνίδι δε 
συμφωνείς; και έχω κολλήσει στην 
30ή πίστα. Παίρνω τα όπλα και πάω 
στο μεταφορέα. Μπορείς να μου 
πεις τι να κάνω για να περάσω την 
πίστα; Είμαι σε απελπιστικό σημείο. 

2) Μπορείς να μου πεις πως 
παίρνεις αμέσως κλειδιά, τα όπλα και 
γίνεσαι αθάνατος στο Ωοοτπ2 (και 
γενικά όλα τα κόλπα του); 

3) Το παιχνίδι Ογόβηναςβ έχει 
κυκλοφορήσει ήδη; Αξίζει να το 
πάρω σαν ένας φανατικός των Οοοπι- 
ΘΙοπβ παιχνιδιών? 

ΥΓ1. Επειδή είμαι καινούριος 
αναγνώστης σου μπορείς να μου 
απαντήσεις; 

ΥΓ2. Επειδή σου γράφω για πρώτη 
φορά ελπίζω να μην με 
απογοητεύσεις και να δημοσιεύσεις το 
γράμμα μου. 

Φιλικότατα 

Νίκος Καλόφωνος 

Φίλε Νίκο, 

1) Αφού πάρεις τα όπλα και 
τηλεμεταφερθείς πήγαινε στο πιο 
ψηλό σημείο στο οποίο υπάρχει μία 
νεκροκεφαλή με ένα διακόπτη. 

Πάτησε τον και κατέβα στο κέντρο 
της πίστας όπου υπάρχει ένα 
ασανσέρ. Χρησιμοποίησε το ασανσέρ 
για να ανέβεις και πριν σε πάει στο 
ψηλότερο σημείο και ακινητοποιηθεί 
σημάδεψε και πυροβόλησε το σημείο 
του προσώπου από το οποίο 


εκτοξεύονται οι κύβοι με τα τέρατα. 
Επανέλαβε τη διαδικασία μέχρι να το 
πετύχεις τρεις- τέσσερις φορές. 

2) Αμα στα πούμε όλα δε θα έχει 
σημασία να παίξεις... Για προσπάθησε 
και λίγο μόνος σου. 

3) Εχει κυκλοφορήσει. Είναι καλό 
αλλά εκ των υστέρων κυκλοφόρησαν 
και πολύ καλύτερα (άυΧβ ηυΧβιν, 
ρυαΧβ). 


Αγαπητό ίΙΒΕΒ 

Σε διαβάζω εδώ και δύο χρόνια 
και από τότε δεν έχω χάσει κανένα 
τεύχος. Γ :α να μην φλυαρώ ας 
περάσω στις ερωτήσεις. 

1) Εχω ένα 486 0X2 στα 80 ΜΗΖ 
και θέλω να το αναβαθμίσω σε 
ΡβηΙίυητ στα 100 ΜΗΖ. (Δεν έχω ΡΘΙ). 
Πόσο θα μου κοστίσει; 

2) Εχω ένα ΟΟ-ΒΟΜ 2χ, πόσο θα 
μου κοστίσει ένα τετραπλής; 

ΥΓ. 1)Το μικρότερο γράμμα που 
έχετε δει; 

ΥΓ.2)ΑΕΚ ΟΛΕ. 

Δήμος (ΒΑΥΟΕΝ) Κορδάς 

ΥΓ.3)Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Δήμος Κορδάς 

Φίλε Δήμο, 

1) Περίπου 100 χιλιάρικα 

2) Ούτε 20 χιλιάδες 


Αγαπητό ίΙΒΕΒ 

είμαι 14 χρονών και έχω κάποιες 
.απορίες. 

1) Εχω έναν 386ΩΧ-40, 4ΜΒ ΒΑΜ, 
170 ΜΒ ΗΩ, ΟΩΒΟΜ 2χ, Βουηά 
ΒΙεείβτ Ργο και ΜοηίΙοτ 8\/ΟΑ, κάρτα 
οθόνης με 256X0 (δυστυχώς) και 
θέλω να τον αναβαθμίσω σε 4860Χ- 
100 και να βάλω άλλα 4ΜΒΒΑΜ. 
Πόσο θα στοιχίσει; Και το ΦΠΑ. 

2) Την κάρτα οθόνης μπορώ να 
την αναβαθμίσω σε 512Κό(ακόμα και 
σε 1ΜΒ) ή θα χρειαστώ καινούρια; Αν 
ναι πόσο θα πάει η τιμή της; 

3) Εχω ένα πρόβλημα με τα 
νΥίπάοννε. Κατά λάθος έχω σβήσει την 
ομάδα Μαίπ. Γίνεται να την ξαναβρώ; 
Αν ναι πως; 

4) Το ΡΟ μου χρειάζεται έναν 
δεύτερο σκληρό; Αν ναι πρότεινέ μου 
έναν φθηνό. 

5) Εχω εγκαταστήσει στο σκληρό 
μου το Οβινιν για να εξοικονομήσω 


βασική μνήμη. Το Οβ/τ ινπ έχει 
εξοικονομήσει 634 και παρ' όλα αυτά 
έχει πολλές ασυμβατότητες με πολλά 
παιχνίδια με αποτέλεσμα να μην 
τρέχουν. Τι να κάνω; 

6) Ενώ έχω 4ΜΒ όταν ξεκινάει το 
ΡΟ δείχνει το μήνυμα: 3968X0 ΟΚ, 
μετά δείχνει έναν πίνακα με τα 
στοιχεία του ΡΟ και γράφει: 128 Χό 
8ΗΑΩ0νν ΒΑΜ ΒΙαΠίηρ Μ8-003... κτλ. 
Τι είναι όλα αυτά τα 128 Χό, και γιατί 
δε μου δείχνει στην αρχή τα 4082 Χό 
που έχω; Είχα διαβάσει ότι αυτά 
κάπου δεσμεύονται αλλά που; 

Μπορώ να τα χρησιμοποιήσω; Το 
ΩάγΧ Ροτοβε και το ΝΒΑ ίίνβ δεν 
τρέχουν για 20Χό (αν θυμάμαι καλά), 
μήπως φταίει αυτό και δεν τρέχουν; 

7) Το Ωτεροπ ίοτά τρέχει στο ΡΟ 
μου; 

8) Που μπορώ να βρω έναν ΗΕΧ 
Εάίίοτ; 

9) Από το κατάστημα που 
αγόρασα το 00 μου είπαν ότι 
διαβάζει 300ΧόΙ$βο. Αληθεύει αυτό; 

(Το 00 είναι 2χ) 

10) Υπάρχει περίπτωση να βγει 
ΟΟΟΜ 3 ή ονειρεύομαι; 

11) Το ΑΙοπβ ίπ ίόβ ΟβγΧ 3 απαιτεί 
ειδική εγκατάσταση στο σκληρό; Αν 
ναι πόσα ΜΒ χρειάζεται; 

Ευχαριστώ για την υπομονή σου. 

ΥΓ.) Συγχαρητήρια, η απόφαση να 
βάλετε 00 και μάλιστα τόσο φθηνά 
ήταν εκπληκτική. 

Εύγε. 

Γιώργος Κουγιουμουτζής 

Φίλε Γιώργο, 

1) Ενα ινοίόβτόοετά 486 κοστίζει 
περίπου 15000 και περίπου 10000 ο 
επεξεργαστής 4860X4/100. Τα 4ΜΒ 
μνήμης που έχεις δυστυχώς για σένα 
δεν κάνουν για τον 486 αυτό σημαίνει 
έξοδο 20000 δρχ επιπλέον για 8 ΜΒ. 

2) Πάρε μία καινούρια με 1ΜΒ η 
οποία δε θα σου κοστίσει 
περισσότερα από 10000. 

3) Θα κάνεις μία καινούρια ομάδα 
με το όνομα Μβίπ και μετά θα 
εγκαταστήσεις τις εφαρμογές εκεί. 

4) Λέγοντας “το ΡΟ μου" εννοείς 
φυσικά το νέο που θα αποκτήσεις και 
όχι αυτό που διαθέτεις τώρα... Το 
καλύτερο είναι να ξεφορτωθείς αυτόν 
που έχεις και να πάρεις ένα της 
τάξης του 1.2 ΟΒ. 


υ5ΕΗ 
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5ΕΧ ΟΑδΤΕΙ. 

Εξερευνηστε αυτό το κάστρο χρησιμοποιώντας το ποντίκι σας 
κάνοντας κλικ σε όλες τις σωστές περιοχές. Σε μερικά δωματια.θα 
δείτε ξεχωριστά βίντεο υψηλης ποιότητας, αλλα να είστε προσεχτικοί 
ώστε να αποφυγετε τις πολυάριθμες παγίδες που μπορούν να σας 
αποφερουν πολλά προβλήματα. Να εχετε στο νου οας οτι μερικά απο 
τα πραγματα που θα βρείτε μπορεί να σας χρησιμεύσουν οε 
περίπτωση καποιας άσχημης συνάντησης... Φοβέρα θϋ-γραφικα και 50 
λεπτά απο καυτα βίντεο, θα ανταμείψουν τις προσπάθειες σας. 




ΑΟΙΙΙΤ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ ΟΟ-ΚΟΜ ΟΑΜΕ 



υρ & οοννΝ ιονε 

Φαντασθειτε οτι είστε σε μια μεγάλη πόλη 
οπού οι ουρανοξύστες φλερτάρουν με τις 
δουλείες και οι δουλείες φλερτάρουν με τα 
πιο ομορφα και πρόθυμα κορίτσια του κοομου. 
Παρτε το ασανσέρ του μεγαλύτερου κτιρίου 
της πόλης και σταματήστε σχεδόν οε κάθε 
οροφο. Δεν θα πιστεύετε στα ματια οας. 

XXX βίντεο σας περιμένουν. Είναι καυτα. είναι 
βρώμικα αλλα δεν σας προειδοποιήσαμε: 

Το αοανσερ οας πάει πάνω κάτω 
στην χωρά του έρωτα. 

Περίπου 60 λεπτά υψηλης 
αναλυοης βίντεο. 


1.0νε ΡΥΠΑΜΙΡ 

Καλώς ήρθατε οτην ερωτική πυραμίδα! Χρησιμοποιώντας το ποντίκι 
σας,θα μπορείτε να εξερευνησετε τις πολυάριθμες γαλαρίες της 
πυραμίδας, και να δείτε τα πιο καυτα βίντεο,οπού όλες σας οι 
φαντασιώσεις γίνονται πραγματικότητα. Αλλα, εχετε υπομονή, 
αποφυγετε τις παγίδες των Φαραώ και μην ξεχαστε να πατήστε κάποιο 
κουμπί η να πάρετε κάποιο κλειδί. Είναι μακρύς ο δρομος για να 
φτάσετε στο παράδεισο της απόλαυσης. Περίπου 200 υψηλης 
αναλυοης εικόνες της πυραμίδας και πολυάριθμο καυτα βίντεο. 





ΑΟΙΙΙΤ ΙΝΤΕΚΑΟΤΙΥΕ ΟΟ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 



5ΕΧ ΜΟΤΕΙ. 

θελεις να κάνεις τον ηδονοβλεψία: 

Μπες λοιπον στο σεξ μοτέλ και απόλαυσε 
αυτα που θα δεις: γυναίκες ετοιμες να οε 
αποπλανήσουν στις πιο καυτές σκηνές που 
έχουν ποτέ γυριστεί και σου κοβουν την 
αναοα.θα γνωρίσεις κάθε είδος απόλαυσης 
σε αυτό το σεξ μοτέλ. Λοιπον.στοιχηματιζω 
οτι θα κλεισεις δωμάτιο. 

Περίπου 50 λεπτό υψηλης αναλυοης βίντεο 


ΑΟυΐΤ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ ΟΟ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 


5ΕΧΥ ΖΑΡΡΙΝΟ 

"Γλυκά τι εχει απόψε η τηλεόραση; Αϋ θα πας να δεις κάποιους 
φίλους. Εγω νομίζω οτι θα μείνω στο σπίτι και θα παρακολουθήσω 
αθλητικά, θα τα πούμε αργότερα." 
Το Σεξυ Ζαππινγκ αρχίζει τώρα. 
Στο πρώτο καναλι μια πανέμορφη ξανθια...είναι...Σας παρακαλώ να 
είστε ευγενικοί...ας δούμε το δεύτερο καναλι. Πω Πω είναι 
υπέροχη...αυτό είναι άθλημά! 
Περίπου 50 λεπτά υψηλης αναλυοης βίντεο. 



$ΕΗΥ ΖΒΡΡΙΝ6 


ΡΕ1 ιηυΐίΐιηοίίϊα; ι 


























5ΝΑΚΕ5 ΑΝΟ ΙΑΟΟΕΚ3 

Αυιο ίο παραδοσιακό παιχνίδι με ια φίδια και 
τις οκαλες (το φιδάκι) παίζεται σε μια απο τις 
πιο γνωστές και πολυσύχναστες περιοχές 
γεμάτες απο καμπαρε,μαγαζια 
σεξ,'ΌικοΓ.Στην διάρκεια του παιχνιδιού θα 
ζησετε ερωτικές και καυτές εκπλήξεις...Αλλα 
προσεχετε, να αποφυγετε τις παγίδες. 
100% ψυχαγωγικο.με αυθεντική μουσική και 
γραφικα,πολυγλωσσικο παιχνίδι που 
υποστηρίζει 8 γλώσσες. 


ΑΟυΐΤ ΙΝΤΚΚΑΟίνΕ ΟΟ ΚΟΜ ΟΛΜΕ 



ΜΙΗΚΗ ΑΒί,ΙΚ 
ΡΚΗ ΝΙίΛΙ 
ΜΪΙΝΚΟΚΡ 
10091 ΡΑ ΟίΑ 
φνβ. ΙΌ ΤΑ 


ΓΠ ιτιυΐιίιηεοΐίη 





Αουιτ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνε ΟΟ-ΚΟΜ ΟΑΜΕ 




ΓΠ πιυΙΙΐπίθάΐα 


Ι.ΟΥΕ ΡΥΒΑΜΙΟ II 

Η καυτή συνέχεια της ερωτικής πυραμίδας επιτέλους έφτασε στα χέρια 
μας! Χρησιμοποιώντας το ποντίκι σας, θα μπορείτε να εξερευνησετε τις 
πολυάριθμες γαλαρίες της πυραμίδας, και να δείτε τα πιο καυτα βίντεο, 
οπού όλες σας οι φαντασιώσεις γίνονται πραγματικότητα. Αλλα, εχετε 
υπομονή, αποφυγετε τις παγίδες των Φαραώ και μην ξεχαστε να 
πατήστε κάποιο κουμπί η να πάρετε κάποιο κλειδί. Είναι μακρύς ο 
δρομος για να φτάσετε στο παράδεισο της απόλαυσης. Περίπου 200 
υψηλης ανάλυσης εικόνες της πυραμίδας και πολυάριθμο καυτα βίντεο. 


ΜΕΜΟΒΥ 5ΤΙ1ΙΡ II 

Τα σχόλια περιττεύουν! 
Περίπου 50 λεπτά υψηλης 
ανάλυσης βίντεο. 
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0 00 

0 5) Το καλύτερο είναι 

0 ' πετάξεις το Οβπνν καθώς τα 
περισσότερα παιχνίδια δεν έχουν 
ιδιαίτερα υψηλές απαιτήσεις σε 
βασική μνήμη. Αν παρόλα αυτά 
χρειαστείς μνήμη τότε φόρτωσε τον 
ΕΜΜ άπνβτ. 

6) Τβ 128ΚΒ 5/73 άονν ΒΑΜ είναι 
μία επιλογή που ενεργοποιείται μέσα 
από το ΒΙ08. Ουσιαστικά τα 128ΚΒ 
είναι η ΒΟΜ του ΡΟ η οποία 
φορτώνεται στην ΒΑΜ για 
μεγαλύτερη ταχύτητα. 

7) Δε νομίζουμε. 

8) Κυκλοφορούν πολλά είιεΓβννετβ 
υϋΐίίίβε που διαθέτουν ΗΕΧ βάίΐατε. 

9) Ναι. 

10) Οοοπι 3 μάλλον δε θα 
κυκλοφορήσει ποτέ αλλά αντίθετα θα 
κυκλοφορούν ανά τακτά χρονικά 
διαστήματα κάποια έξτρα επίπεδα. 

11) Ναι απαιτεί εγκατάσταση. 

Αγαπητό υ8ΕΒ 

Είσαι το πρώτο περιοδικό σε όλη 
την Ελλάδα. Είμαι καινούριος 
αναγνώστης (τεύχος 67). Μόλις σε 
πήρα ενθουσιάστηκα. Αυτά τα 00 που 
βάζετε ήταν τέλεια ιδέα. Υπάρχει ένα 
μικρό πρόβλημα. Υπάρχει τόσο 
μεγάλη ποικιλία που θέλω μισή ώρα 
να διαλέξω. Μερικές φορές παίρνω 
δύο. Αυτά. Ας περάσω στις ερωτήσεις. 

1) Εχω ένα ΡβπΙίυπη 75ΜΗΖ, 8Β16, 
ΘΘΒ0Μ2Χ, 16ΜΒ ΒΑΜ, 1280 
Ουεπίυτη ΡίτβόεΙΙ,Α: και Β: Οπ νβ. Θέλω 
να το κάνω πιο δυνατό. Πόσο θα 
κοστίσει ένα ΘΟ-ΒΟΜ 6χ 8οπγ, αν το 
αναβαθμίσω σε 166 πόσο θα κοστίσει, 
και ένα Θΰ-ΥΥπίβτ μια καλή τιμή για 
ένα καλό και πότε συμφέρει να το 
πάρω; 

2) Εχω μια 51/(04 2ΒΑΜ. Αξίζει να 
πάρω την Θώνηοπά ΕίβεΙΙΤι 2 Οτενη 
και αν ναι πόσο θα κοστίσει; 

Αυτά σας χαιρετώ. * 

ΥΓ1. Σας προτείνω να βάζετε 00 
που έχουν όλα τα Θβτηοε της Οοβεπ, 

/. 3035 , ΙπίβτρΙεγ και όχι ανακατεμένα. 

ΥΓ2. Ελπίζω να μην σας κούρασα. 

ΥΓ3. Ελπίζω να δημοσιευτεί. 

Ο Θαυμαστής σας 

ΡΘ-ΜΑΝΙΑΘ (Τίμος Γ καν τής) 

Φίλε Τίμο, 

1) ΤοΘΰ ΒΟΜ στοιχίζει 30000 
περίπου ενώ ο 166 αν τον δέχεται το 


πΊΟϋΊβτόοετά σου στοιχίζει περίπου 
100000 . 

2) Οχι. 


Αγαπητό ί!8ΕΒ 

Θα ήθελα να σε συγχαρώ για την 
πλούσια ύλη σου και για τα θέματα 
που παρουσιάζεις. Είσαι το καλύτερο 
Ελληνικό περιοδικό για ΡΟ. Θα ήθελα 
να σου κάνω μερικές ερωτήσεις: 

1) Οι επεξεργαστές Ογτίχ είναι 
καλύτεροι από τους ΡβπίίυπΊ και 
ποιόν από τους δύο μου προτείνεις; 

2) Ποια είναι τα τέσσερα καλύτερα 
τεοίπς ρεινβε για ΡΟ; 

3) Πες μου μια καλή κάρτα 
γραφικών με 2ΜΒ και προσιτή τιμή. 

4) Είναι αξιόλογη μία κάρτα ήχου 
ΡίιίΙίρε; 

ΥΓ1. Αγόρασα πριν μια εβδομάδα 
το τεύχος 69 του ίΙ3ΕΒ (Μάιος 1996). 
Ανοιξα το κουτί του ΘΟ-γοπί και 
διαπίστωσα έκπληκτος ότι δεν υπήρχε 
00. Σκέφτηκα πως θα έγινε κάποιο 
λάθος. Παρακαλώ να μου στείλετε το 
00 στη διεύθυνση που αναγράφεται 
στο φάκελο. 

ΥΓ2. Συγγνώμη για την 
ταλαιπωρία. 

Φιλικά 

Θεόδωρος Δραγώνας 

Αγαπητέ Θεόδωρε, 

1) Οι Θγπχ είναι ελαφρώς 
γρηγορότεροι αλλά δυστυχώς 
παρουσιάζουν προβλήματα 
συμβατότητας. 

2) Το απόλυτο παιχνίδι είναι το 
Νββά Ιογ 3ρββά ενώ ακολουθούν τα 
8οτβαπηβτ, ΡβΙβΙ Ηβοίπς, ϋβείτυοϋοη 
Θβώγ. 

3) Μία καλή είναι η ΘίββΙίό 2000 
30. 

4) Οχι. 

ΥΓ. Γϊα το πρόβλημα που 
αντιμετωπίζεις πρέπει να 
τηλεφωνήσεις στα γραφεία του 
περιοδικού και να ζητήσεις τον 
υπεύθυνο διανομής. 

Αγαπητό ί!3ΕΒ 

Είναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω και θέλω να σε συγχαρώ για 
την πλούσια και ποιοτική ύλη σου. 

Είμαι 18 χρονών και διαθέτω έναν 



486ΩΧ2/66ΜΗΖ, με 4 ΜΒ ΒΑΜ, 220 
ΜΒ ΗΟ. ΒνΘΑ 14" ΜοπίΙοτ, Ράχ- 
Μοάβτπ και εκτυπωτή ΗΡ ΩΕ3Κ ύΕΤ 
550Θ. Το όλο σύστημα το αγόρασα 
πριν περίπου δύο χρόνια. 

1) Για πόσο καιρό θα αντέχει 
ακόμα ο υπολογιστής μου στις 
αυξανόμενες απαιτήσεις του βοίΐννετβ; 

2) Εχω ένα δίλημμα: ΗΟ 1.2 <38 ή 
ΘΟ-ΒΟΜ 4χ; Αυτό το δίλημμα 
υπάρχει λόγω του ότι έχω 10 00'δ 
αλλά και επειδή ο σκληρός που έχω 
έχει δεν έχει 9 ΜΒ ελεύθερα. Μπορείς 
να με βοηθήσεις σ’αυτό το 
πρόβλημα; 

3) Είναι καλή εποχή για να 
αγοράσω 4ΜΒ ΒΑΜ; 

4) Μία κάρτα ήχου σαν την 8Β16 
είναι καλή αγορά; 

5) Παιχνίδια σαν τα ΜΚ3, ΟεότίβΙ 
ΝίςίιέΕίηοβ οί ίίιβ Ρείίιβτε, Ωετλ 
Ροτοθε, Νββά ίοτ 8ρββά, ΡυΙΙ ΤίιτοίίΙβ 
κ.α. μπορούν να τρέξουν στον 
υπολογιστή μου; 

6) Ο εκτυπωτής μου έχει μέλλον 
μπροστά του ή πρέπει να αρχίσω να 
σκέφτομαι την αντικατάστασή του; 

ΥΓ.Ελπίζω να μην σας κούρασα. 

ΥΓ2. Στέλνω μαζί και τη δισκέτα 
του τεύχους Φεβρουάριου για αλλαγή 
λόγω προβλήματος που έγκειται στο 
ότι δεν αποσυμπιέζει κανένα αρχείο 
στον σκληρό μου. 

ΥΓ3. Ελπίζω σε δημοσίευση και όχι 
σε τελική πάσα στο ΒβογοΙβ Βίπ 
νΥίπάοννεθδ. 

Φιλικά 

Ανέστης 

(Θ0ί088υ3) Φωτιάδης 

ΚΑΤΕΒΙΝΙ8ΤΑΤΕ 

Φίλε Ανέστη, 

1)0 υπολογιστής σου έχει ήδη 
“γονατίσει", καιρός για αναβάθμιση... 

2) Ανάλογα με τις ανάγκες σου, 
καλύτερα πάντως να προτιμήσεις τον 
σκληρό δίσκο. 

3) Αυτά τα πράγματα δεν έχουν 
εποχές. Ειδικά τώρα που έχουν πέσει 
πολύ οι τιμές. 

4) Η καλύτερη. 

5) Ναι. 

6) Είναι αρκετά καλός αν και δε 
γνωρίζουμε τις ανάγκες σου. 


υ3ΕΗ 












ΚΑΘΕ 13 Η ΤΡΕΛΑΑ 
ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 



ΤΟ 


ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 
ΕΠΙΣΗΜΟΣ 

χορηγοί: γης: 

ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ: ΟΜΑΔΑΣ: 
























ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Παιχνίδι ΚΙΟΚ ΟΡΕ '96 (αυθεντικό) με εγ¬ 
χειρίδιο στην καταπληκτική τιμή των 
8.500 δρχ. και μαζί ένα παιχνίδι-δώρο. 

Τηλ.: 5719322 Αγγελος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


4860X2/50, 8ΜΒ ΗΑΜ 170ΜΒ ΗΟϋ, 
δουηό ΒΙ3516Γ, ΡΓ003ΓΠΡ5, Οϋ-ΒΟΜ 2χ, 
δνθΑ 14” γποπϊΙογ, δ\/6Α 1ΜΒ 0Ε, ηχεία, 
μικρόφωνο, (ογεΙίοΚ, ΩΟδ 6.22, \Λ/ίπ 3.11, 
και πολλά 3άνθηΙυτθ$, ρτοιριηβδ. Τιμή 
250.000. 

Τηλ.: (0661)58257 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΜΕ6Α 0ΒΙ\/Ε με 1 εξάκουμπο ύογρ3ά 2, 
3ό3ρίοΓδ και τα εξής παιχνίδια: 30ΝΙ0 1, 
ΝΒΑ ϋΑΜ, ΡΙΡΑ “94, ΜΚ1, ΜΚ2, δΤΒΕΕΤδ 
ΟΡ ΒΑ6Ε 2- 3, δϋΡΕΒ 5ΤΒΕΕΤ ΡΙ6ΗΤΕΒ 
2, 8ΤΒΕΕΤ ΕΙΩΗΤΕΒ2, ΟΗΟυίδ’Ν’ 

0Η03Τ3, ΤΒΟυΒΙΕ 3Η00ΤΕΒ, Χ-πίθΠ 1. 
ΟΛΑ σε πολύ καλή κατάσταση (πΐ3ηυ3ΐ5, 
κουτιά) σε τιμές συζητήσιμες από 40.000 · 
- 55.000 δρχ. λόγω ανάγκης.Τέλος 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΑΠΕΓΝΩΣΜΕΝΑ το πΐ3ηυ3ΐ του 
ΩυθδΙ Ιογ ΟΙογυ 4: δίΐ3άο\Λ/3 οί ϋ3Γΐ<ηβδ5 
για αγορά έως και 2.000 δρχ. 

Τηλ.: 5817402 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ 


το 1_3Γτγ 6 για ΡΟ σε έκδοση ΟΩ. 

Τηλ.: 5125627 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ίαχ/πιοάθΓη εσωτερικό 14.400 όρε, με ό¬ 
λα τα ΓΠ3ηυ3ΐ και τις δισκέπες σε άριστη 
κατάσταση. Τιμή 12.000 δρχ. 

Μανώλης, τηλ.: 2793723 18:30-20:30 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


δϋΡΕΒ ΝΕ5 με 2 ρ303 και τα εξής παιχνί¬ 
δια: 3) ΩοηΧβγ Κοπς Οουπίτγ ό) δίτβθΐ 
ΡίρΙιΙθΓ II ο) Μοτΐ3ΐ Κοπιό3ΐ 3 ά) Αθγο ίΐτβ 
ΑοτοΙ)3ί Σπιν τιμή των 23.000 δρχ. ΟΛΑ 
μαζί. Ζητήστε τον Σταύρο. Ωρες 17:00 - 
21:00 Δευτέρα - Παρασκευή. 

Τηλ.: (0461)95371 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Ρθπίίυπι στα 90ΜΗΖ, 16ΜΒ ΡΑΜ, 850 ΜΒ, 
Ιΐ3ΐά όί$Κ, ΑϋΙ οθόνη, 14 ίηεΐΐθδ, δΟΙΙΝϋ 
ΒΙΑδΤΕΡ, Οϋ ΡΟΜ, ΡΗΙϋΡδ 5 ταχυτήτων. 
Τιμή 400.000 δρχ. 

Τηλ.: 4971216, 094-476341, Αντώνης. 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ 


Από εταιρεία στο χώρο των Η/Υ και των 
νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ ζητείται πωλητής να αναλά- 
βει έτοιμο πελατολόγιο. Αποδοχές ικανο¬ 
ποιητικές, 

μισθός + ποσοστά. Απαραίτητο μεταφο¬ 
ρικό μέσο και εκπληρωμένες στρατιωτι¬ 
κές υποχρεώσεις. Προϋπηρεσία στον χώ¬ 
ρο επιθυμητή. Αποστείλατε βιογραφικό 
σημείωμα. ΤΟ 81, Τ.Κ.: 202 00 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Για ΡΟ, Οϋ-ΒΟΜ ΟΠ9ΪΠ3Ι τα εξής παιχνί¬ 
δια: 3) ΜΑϋ 006 Μ0ΒΕΕ= 5.000 δ) 
ΩΒΑΟυΐΑ ίΙΝΕΕΑ3ΕΟ= 7.000 ε) 3ΡΑ0Ε 
ΡΙΒΑΤΕ5= 5.000 ά) 7Μ ΩϋΕ5Τ= 6.000 
6) ΕΕ6ΕΝ0 ΟΕ ΚΥΒΑΝΟΙΑ 3= 7.000 ί) 
ΜΕ6ΑΒΑ0Ε= 5.000 

Πληροφορίες στο 8134383 Βασίλης 
























ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 

• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 

' 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παπιά τεύχη του υδΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο ... 
με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. Τα έξοδα 
συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:... 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


οοοοοοοοο 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής πιταγής πρέπει να είναι σωσό (αρ. τευχών X 
1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία δεν θα εκτελεστεί! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.700 δρχ. (για την 

Κύπρο 9.700 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΣΕ ΕΝΑ ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 














































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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έ(ϊ-ΓοηΓ ΐηΐ 6 Γηβί 86 Μ 068 <ΧΗ" Μζηί/ϊΐΘΰοη άϊΰϊ&Ι νίϋβο 


Τώρα που γυρίσατε από τις διακοπές σας. 
στείλτε διακοπές τον νποΧογιστίχ ααα,'. 




Στε/Ατε μας τη ΙίΜΤεοκασοέτα ™ ν διακοπών 
σας και σε λίγες μέρες θα έχετε στα 
χέρια ααςΚΟ! ένα 00-ΒΟ Γ 
με)£(} λεπτά ^ν\φ»ακ0 βίντεο. 

Έΐώ (Η ΠΡ0ΓΦΟΛ4 

ΓΙΑ ΙΟΜΗΜί ΙΕΠΤ ΊΜΒΡΙΟ: 

7.ΘΛ0Θ όρχ. τα 60 λεπτά 

(σε ένα ΟΟ-ΘΟΝίν 


ιηφιοποιήστε το περιεχόμενο της 
κασσέτας που σας στέλνω και επιστρέψτε την 
μαζί με ένα Οϋ-ΒΟΜ με το βίντεο σε ψηφιακή μορφή 


Θα χρησιμοποιήσω το Οϋ-ΡΟΜ σε υπολογιστή 
-|-| ΡΟ |~ Μβοϊη<ο3ΐΐ -|—|~ υπίχ 

Θέλω το ψηφιακό βίντεο να είναι σε μορφή: 

Ί~~| ΜΡΕΘ-1 |Ά νΐ ~| |Ό υίοΚΙίππβ ^^8ΐίϊοοη ΘΓβρΗϊοδ νίάβο 

Ονοματεπώνυμο — 


Πόλη 


. Αριθμός Τ.Κ. 

11 = 41=3 




















ΟΡΑι ΐα£) ΓΙ' ΕΜΡ1ΜΚ, 


υ^ΐιίΐιοιίδο 


Α Γοη1α$1ΐο 
)οιΐΓπβγ ίηΐο 
ο ρ.ιι.ίΙΙοΙ 
ννοτίϋ 


ΙΡΑίΕΚϋΙΚ 

<@ϊϊ&' :1'. : 3.33'>'?5β». 


ιόκ ννΐΜΠ<>νν\· 








































